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Forord ved studerende pa 19.09 og 20.06

Vi har sammen med vores undervisere deltaget i et LULAB-projekt om aestetiske leereprocesser.

LULAB star for Leereruddannelsen som udviklingslaboratorium og omhandler udvikling af gode un-
dervisnings- og arbejdsformer, der gennem eksperimenterende og undersggende arbejdsformer
har til formal at ruste de studerende til at blive gode undervisere. Dette foregar gennem en varia-
tion af projekter, hvor de studerende har mulighed for at undersgge forskellige arbejdsprocesser,
didaktiske temaer og leeringsteorier samt udvikle og afprgve undervisningsforlgb og didaktiske
gvelser i praksis. De studerende indgar i forskellige samarbejder og praver deres projekter af pa
forskellige “@vebaner”. Dette kan forega f.eks. med laereruddannelsens undervisere, eksterne aktg-
rer og institutioner og/eller med andre studerende. (Kilde: Lulab-publikation)

/Zstetiske leereprocesser

LULAB-projektet, der ligger til baggrund for denne artikelsamling, udgar af et interessefelt omkring
aestetiske leereprocesser og disses betydning for elevers laering og udvikling. | folkeskolen tilstree-
ber man, at eleverne mgder eksterne laeringsrum i den sakaldte “abne skole”. Her kan leeringen
flyttes ud i lokalomradet pa de omkringliggende kulturinstitutioner, der tilbyder en bred variation af
undervisningstilbud. Projektet beskaeftiger sig med anvendelsen af aestetiske laereprocesser for os
som studerende og hvordan vi kan inddrage disse for eleverne i skolen.

| projektet deltager to hold studerende fra hhv. 1. og 2. a&rgang med udgangspunkt i de psedagogi-
ske moduler. Vi har igennem projektet sommetider haft feelles undervisning, hvor vi i sparrings-
grupper har samarbejdet om aestetiske laereprocesser. ldet vi kommer fra forskellige moduler og
har haft to forskellige undervisere, oplever vi at have faet flere teoretiske perspektiver igennem
sparring og dialog. Ligeledes har det givet os inspiration til udvikling af vores undervisningsaktivite-
ter.

Vi blev i grupper tilknyttet en kulturinstitution fra lokalomradet, hvor vi skulle undersgge, hvordan
der arbejdes med aben skole og sestetiske leereprocesser pa forskellige mader. Det veere sig bade
hvordan der arbejdes med udformningen af undervisningsforlgb, formidling, og hvordan den givne
kulturinstitution fungerer som laeringsrum for eleverne, der besgger dem. Ud fra disse undersggel-
ser udvalgte vi et seerligt fokuspunkt omkring gestetiske laereprocesser. Herefter arbejdede vi med
udformningen af undervisningsaktiviteter og gvelser, der blev afprgvet i praksis, f.eks. i praktikken
eller pa holdene.

Denne artikelsamling er produkt af de overvejelser, undersggelser og eksperimenter, som vi har
gjort os i samarbejde med vores respektive kulturinstitutioner. Artiklerne beskriver, hvilke indtryk og
erfaringer vi har taget med os fra vores besag pa kulturinstitutionerne. Slutteligt har hver gruppe en
gvelse, der er afledt af vores undersggelser og som viser forskellige eksempler pa, hvordan man
kan implementere aestetiske leereprocesser i den konkrete undervisning. Disse gvelser kan tilgas
gennem links nederst i hver artikel.

Vi haber, vores artikler kan give inspiration til at inddrage aestetiske leereprocesser i undervisnin-
gen.

God leeselyst.



Fra latinske gloser til sanselige oplevelser

Af Victor Poulsen, Johan Lysemose og Kathrine Hvelplund Christensen

Sort/hvide informationstavler med latinske betegnelser og lange “faktaromaner” er passé. | stedet
bor de stgvede skilte erstattes med en flersanselig og opdagelsespraeget formidling. Sddan forholder
det sig i hvert fald pa Kattegatcentret i Grenaa, der forsgger at ggre op med den faktaorienterede
formidling, der i hgj grad dominerede de zoologiske institutioner.

Virkeligggrelse af viden inden og under et

besgg pa Kattegatcentret

Efter et interview med udstilling- og formidlings-
ansvarlig ved Kattegatcentret, Frederik Toftgard,
stod det klart for os, pa hvilket omrade vi umiddel-
bart kunne bidrage med mest - nemlig det dansk-
faglige og skolerelaterede. Interviewet skabte ind-
sigt i Kattegatcentrets formidlingsstrategi og det
faktum, at de gnsker at ga fra en klassisk objektiv
formidling til en mere subjektiv formidling. Med
dette menes der i lidt grove traek at ga fra de fak-
tapraegede informationstavler om fiskens stgr-
relse og latinske navn til en, for den besggende,
mere personlig og opdagelsespraget oplevelse -
en “virkeligggrelse af viden” som Frederik Toft-
gard betegner det. Kattegatcentret har laenge
gjort brug af en flersanselig undervisning og aeste-
tiske formidlingsstrategier, men falles for langt
det meste er, at det sanselige foregar under besg-
get pa institutionen. Vores fokus i denne artikel vil
derfor ligge pa det lzererfaglige arbejde med aeste-
tiske laeringsprocesser inden en ekskursion til Kat-
tegatcentret, da vi ser en potentiel stor vidensres-
source ga tabt, hvis ikke dette forarbejde bliver
udfgrt hensigtsmaessigt. Vi har i den forbindelse
ladet os inspirere af Kattegatcentrets subjektive
formidlingsstrategi, saledes at der, for eleven, vil
opsta en oplevelse af undervisningskontinuitet de
to leeringsinstitutioner imellem. Vi har i vores sam-
arbejde haft fokus pa centrets nyeste udstilling
“Frihedens veaerksted”, som omhandler Troels Klg-
vedal og hans bergmte jordomsejlinger med ski-
bet Nordkaperen. “Frihedens veerksted” er en sa-
kaldt vandreudstilling og den har dermed veeret
udstillet pa flere institutioner fgr, heriblandt Na-
turhistorisk Museum i Aarhus. Dette har betydet,

at Kattegatcentret har mattet gentaenke udstillin-
gen saledes, at den passer ind i deres egen formid-
lingsstrategi.

Fakta om Kattegatcentret
Kattegatcentret er en kulturinstitution, der
beskeeftiger sig med havet og dets bebo-
ere. Kattegatcentret har en tydelig mission,
der indebeerer at formidle viden, skabe op-
levelser og inspirere mennesker til at nyde,
forsta og passe pa havet.
(Kattegatcentret.dk)

Museer og kulturinstitutioner i undervis-
ningen

Inden vi lgfter slgret for vores arbejde, vil vi ganske
kort redeggre for, hvorfor man, som laerer, med
fordel kan indtaenke ekskursioner til museer og
andre kulturinstitutioner som en aktiv del af sin
undervisning. Et besgg pa en kulturinstitution er
nemlig en meget anderledes made at laere pa for
eleverne, hvilket veekker deres nysgerrighed og
skaerper deres opmaerksomhed og sanser. Muse-
umsdidaktikeren D. Lynn. McRainey mener, at
netop denne skzerpelse af sanser skaber en dybde
og en dimension til fortiden, som kan ”(...)Gdbne
bgrns gjne, sdvel som mund, grer, naese og hand”
og dermed ggre dem i bedre stand til at forestille
sig, hvordan det er eller har vaeret pa et givent sted
pa et givent tidspunkt” (Boritz, 2011).

Dertil kommer, at kulturinstitutionerne jo er ek-
sperter pa deres respektive omrader og dermed
kan formidle indholdet langt mere dybdegaende
og oftest ogsa pa en mere kreativ og anderledes
made i forhold til, hvad eleverne er vante til



“hjemme” pa skolen (Ejbye-Ernst, Barfod, &
Bentsen, 2017, s. 102).

Kulturinstitutioner med ind i klasselokalet
Ovenstaende giver indsigt i kulturinstitutioners
potentiale til at skabe aestetiske oplevelser hos fol-
keskoleelever. Men kan mgdet med en kulturinsti-
tution udelukkende finde sted gennem et fysisk
besgg pa kulturinstitutionen, eller kan man, som
leerer, i samarbejde med kulturinstitutionen facili-
tere en aestetisk laeringsoplevelse i klasselokalet?
Dette sp@rgsmal har vi undersggt ud fra en raekke
forskellige teorier pa omradet.

Lektor, cand. paed. Peter Brodersen mener, at man
kan aktivere elevernes faglige forforstdelse gen-
nem aestetisk inspiration. Formalet med dette er
at danne en kobling mellem emnet og dets faglige
begreber og elevens forforstaelse og interesse for
emnet. £stetisk inspiration beskriver Brodersen
saledes: "Leereren skaber fokus og opmaerksom-
hed omkring eestetiske eller kunstneriske gen-
stande, sdledes at eleverne feelder smagsdomme
og udtrykker sig med aestetisk formsprog. Aktivite-
terne kan typisk besta i at eleverne far pirringsop-
levelser, sk@nhedsoplevelser og fremmedoplevel-
ser (...). (...) De bearbejder et emne ved at mgde
udtryk, lyd, billeder, bevaegelser, sproglige struktu-
rer eller metaforer, og de ggr erfaringer med at be-
arbejde et emne ved at fremstille zestetiske ud-
tryk.” (Brodersen, Hansen, & Ziehe, 2020)

Med afszet i Brodersens teori om aktiveret forfor-
staelse gennem aestetisk inspiration har vi, med
gvelsen “At rejse med musikken”, forsggt at invi-
tere kattegatcentret ind i klasselokalet.

Vi gnsker at skabe en opgave med en pirringsople-
velse (lbid.), hvor eleverne mgder forskellige zeste-
tiske udtryk. Vi har bl.a. forsggt at stille opgaven
op saledes, at den grafisk kan associeres med jord-
omsejling. Dette har vi gjort ved at andre bag-
grunden af opgaven fra den klassiske hvide bag-
grund til et slidt brunligt udtryk. Papiret far pa den
made et udtryk af at veere gammelt og stemnings-
fyldt. Ydermere har vi i selve opgavebeskrivelsen
indsat en raekke billeder, som skal veere med til at
seette stemningen af at befinde sig pa havet. Skrift-
typen har vi eendret til noget, der minder mere om

Min jordomsejling med Nordkaperen

Deteridag (dato), og det eri dag, jeg starter ph mit Livs eventyr Jeg stevmer
ud ph win fprste jordomsejling som kaptajm ph det gode skib Nordiaperen.
Ruten er bestomt, 09 jeg sejler forbi Amazonjunglen, Hawaii, Australion,
ndien, Afrika, og tiL sidst ender jeg i Panmark. jeg Vil i denne Logbog
notere, hvad jeg oplever ph min feerden.

Amazonjunglen:
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Figur 1: Et billede af opgavebeskrivelsen "At rejse med mu-
sikken".

en personlig handskrift. Selve opgaven skal skri-
ves, imens eleverne lytter til en 30 minutter lang
lydfil, som varierer mellem forskellig musik fra
hele verden adskilt af bglgesprgjt, mager og skibs-
stgj. Disse lydeffekter er selvfglgelig valgt ud fra
deres semantiske sammenhaeng med temaet
“jordomsejling”. Elevernes “rejsebeskrivelser”
skulle gerne aendre sig med musikken, da den(mu-
sikken) formentlig veekker forskellige associatio-
ner hos eleverne alt efter dens geografiske oprin-
delse. Med andre ord aktiveres elevernes forfor-
stdelse gennem en aestetisk oplevelse.

Den aestetiske oplevelse

Nar vi, i ovenfor beskrevne gvelse, bestraeber os
pa at skabe en “aestetisk oplevelse” hos eleverne,
er det, som naevnt, med henblik pa at vaekke ele-
vernes forforstaelse for undervisningsindholdet.
Men hvad er det preecist, der sker, og hvorfor bli-
ver eleverne anderledes draget og motiveret af
2stetiske oplevelser?

| bogen 4stetik og leering, refererer Austring og
Sgrensen til den engelske psykoanalytiker Donald.
W. Winnicotts teori om "Det potentielle rum".



Winnicott giver i sit teoretiske arbejde et bud pa
hvorfor, at vi mennesker tager pa kulturinstitutio-
ner og generelt beskaeftiger os med aestetisk virk-
somhed. Teorien gar i korte treek ud p3a, at vi alle
lever i vor egen personlige indre verden, hvilken
Winnicot betegner som subjektverdenen. Denne
subjektverden er omgivet af en anden ydre verden
- nemlig objektverdenen. Det potentielle rum er
omradet mellem disse to verdener - et omrade
hvor kunst og leg finder sted. En form for fantasi-
rum, hvor vi kan bearbejde perceptioner og erfa-
ringer fra objekt- og subjektverdenen, men samti-
dig et rum, hvor nye oplevelser og erfaringer kan
opsta (Austring & Sgrensen, 2011, s. 108-109).
Nar vi preesenterer opgaven “at rejse med musik-
ken” for eleverne, sa er det i habet om, at ele-
verne, gennem megdet med aestetiske genstande
fra objektverdenen, vil abne deres subjektverden,
og at disse to verdner i samspil vil skabe et poten-
tielt rum, hvori nye oplevelser og erfaringer kan
opsta.

Corona i kulissen

Udgangspunktet for vores samarbejde blev til gen-
nem et online interview med Frederik Toftgard, da
landets coronarestriktioner ikke tillod os at besgge
Kattegatcentret fysisk. Her blev vi samtidig gjort
opmaerksomme pa Kattegatcentrets undervis-
ningspolitik og overordnede formidlingsstrategi.
Efterfglgende har vi undersggt institutionens un-
dervisningsmateriale grundigt for at kunne udar-
bejde noget nyt materiale i samme stil, som om-
handlede den nye udstilling. Undervisningsmateri-
alet skulle kunne passe ind i et online format og
matte samtidig ikke vaere noget, der skulle finde
sted pa selve Kattegatcentret, da et sadant under-
visningsmateriale fulgte med udstillingen. For at
dette materiale kunne blive til, har vi fgrst og
fremmest mattet undersgge, hvem Troels Klgve-
dal var for at na ind til, hvad vi ville fokusere pa.
Omdrejningspunktet blev “at rejse”, da vi gjnede
et dannelsesmaessigt og danskfagligt potentiale i
dette begreb.

Et forsgg pa at rejse med musikken

Vi gnskede fra projektets start at koble den kon-
krete aestetiske gvelse sammen med selve formid-
lingsproduktet til Kattegatcenteret. Vores op-
marksomhed faldt derfor pa deres kommende

udstilling “Frihedens veerksted”, som er bygget op
omkring plancher og nogle genstande, som Troels
Klgvedal har indsamlet. Kattegatcentret gnsker,
som navnt, at tage den oprindelige udstillingen i
en anderledes retning ved at skabe en stgrre sub-
jektiv oplevelse, med aestetiske og sanselige ele-
menter. Dette vil de bl.a. &endre ved at ggre den
museumsbesggende til deltagende aktgr i udstil-
lingen. Aktgren skal i interaktionen med udstillin-
gen treffe en raekke beslutninger for sin egen
jordomsejling. Her tilfgjer Frederik Toftgard:
"Dette er en mdde, hvorpad vi gnsker at levende-
gare Klgvedals levevis, i stedet for udelukkende at
praesentere den gennem fakta”. P4 den made for-
sgger udstillingen med andre ord at facilitere et
potentielt rum for oplevelser med jordomsejling.

Med inspiration i ovenstaende gnskede vi at skabe
en danskfaglig eestetisk @velse, som eleverne
kunne lave fgr et besgg pa Kattegatcentret. @vel-
sen har vi valgt at kalde "At rejse med musikken”.
Selve gvelsen var tilpasset den aktuelle ngdunder-
visning under coronapandemien. @velsen blev af-
prevetien klasse pa 6. argang, og samlingspunktet
var Google Meet. Ud over eleverne i klassen, del-
tog en studerende som formidler af gvelsen og en
praktiklaerer. Selve optakten til gvelsen indeholdt
en kort praesentation af LULAB-projektet, en intro-
duktion til udstillingen ”Frihedens vaerksted” og
Troels Klgvedal efterfulgt af selve gvelsesbeskri-
velsen. Selve introduktionen og gvelsen blev fil-
met og efterfglgende vist til de resterende stude-
rende i gruppen. Udover videomaterialet er selve
gvelsen ogsd blevet evalueret af de deltagende
elever, vi har saledes haft mulighed for at revur-
dere gvelsen efterfglgende. Selve gvelsen var,
som sagt, tilpasset online undervisning, men ville
ogsa godt kunne anvendes i fysiske undervisning.
Gennemfgres gvelsen fysisk i klasselokalet, anbe-
faler vi, at man skaber et anderledes sestetisk ud-
tryk i klassen. Dette kan eksempelvis ske ved at
vise en video af et skib, der sejler, af fisk i havet
eller andet materiale, som passer til det at veere
jordomsejlende, pa smartboardet. Man kunne
med fordel ogsa indrette klassevaerelsets bordfor-
mation som et skib, eller bede eleverne medbringe
div. souvenirs og maske pynte klassen med mari-
time genstande. Man kunne lave nogle runde ud-
skaeringer i pap og saette dem i vinduerne, sa lys-
indfaldet minder om dét fra et kogje. Man kunne
teende stearinlys og eventuelt tage noget tang,



regelsespinde eller andet maritimt/eksotisk med
meget kraftig duft med ind i lokalet. Grundlaeg-
gende handler det bare om at pirre eleverne rent
sanseligt, sa de far en skaerpet opmaerksomhed og
nysgerrighed pa emnet.

Konklusioner

At aestetisk indlaering og virksomhed kan influere
elevers motivation og virkelyst positivt er for os en
kendsgerning. Samarbejdet med Kattegatcentret
har kun bekrzaftet dette. Det skal dog naevnes, at
arbejdet med at skabe en sanselig og aestetisk op-
levelse hos eleverne i et online format er forbun-
det med visse udfordringer, da man som laerer ma
finde en made, hvorpd de aestetiske genstande
kan na eleverne gennem det “virtuelle klassevee-
relse”. Vi, som laererstuderende, har faet indsigt i
&stetisk virksomhed, udtryk, gvelse og teori, som
vi kan tage med i vores fremtidige virke som lze-
rere. Her star seerligt skolens samarbejde med
danske kulturinstitutioner ud som en made,
hvorpa elevernes sanser kan blive skaerpet pa en
ny og anderledes made. Dermed ikke sagt, at sko-
lerne ikke kan skabe aestetiske oplevelser hos ele-
verne - snarere tvaertimod. Vi er, gennem samar-
bejdet med Kattegatcentret, blevet opmaerk-
somme pa, hvordan man med ganske simple greb
kan redidaktisere og gentanke zldre undervis-
ningsmateriale og dermed skabe aestetisk virk-
somhed i skolen. Sa laeenge man tgr ”puste stgvet”
af de gamle sort/hvide infotavler og give dem lidt
aestetisk kulgr.

Kan man rejse med musikken?

“Nu skal du forestille dig, at du er kaptajn pé Nord-
kaperen, og at du skal ud pa din farste jordomsej-
ling. PG din faerd sejler du forbi fem forskellige
lande og kontinenter. Imens du sejler jorden rundft,
skriver du en logbog pd din computer.” - Dette er
vores fgrste ord i gvelsesbeskrivelsen af “At rejse
med musikken”. Ordene indikerer, at vi gnsker at
tage eleverne med pa en rejse - en jordomsejling -
og denne skal de selv dokumentere vha. af deres
egen personlige logbog. Til at hjalpe eleverne pa
vej ind i dette eksotiske og maritime univers, ggr
vi brug af elevernes sanser. Heriblandt hgresansen
ved verdensmusikken, som andrer sig i takt med,
at eleverne “anduver” et nyt land og synssansen
ved opgavens visuelle design og udtryk. Derudover
saettes elevernes fantasi ogsa pa spil, da de ikke far
udleveret et konkret visuelt billede af de lande, de
skal besgge, men at de selv skal forestille sig hvor-
dan, der ser ud. Med dette gnsker vi, at eleverne
skal fa en aestetisk oplevelse, og at de, med deres
fantasi, kan rejse med musikken.
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Titel pa @dvelsen: At rejse med musikken

Tid

@velsen tager cirka 45 min.

Rekvisitter og rammer

Eleverne skal have adgang til computer m. hgjttalere eller hgretelefoner.
@velsen kraever rolige omgivelser.

Antal deltagere

@velsen er individuel

Aldersgruppe for del-
tagere

Fx fra 10 ar og opefter

Velegnet i forhold til
fag

@velsen er velegnet til sproglige fag.

Formal/hensigt

@velsen mal er at fremme elevernes sprogkundskaber, skriftlighed, fan-
tasi og kreativitet.

Beskrivelse

Opgaven gar ud pa at eleverne skal forestille sig, at de er kaptajn pa skibet, Nordkaperen. Her
ferer de en logbog, over alle de indtryk og oplevelser som de far undervejs, ved at rejse med
musikken og deres egen fantasi. Eleverne skal lytte til en lydfil, imens de skriver deres logbog.
Hvert land eller kontinent lyder forskelligt og vil maske give eleverne nogle forskellige oplevelser
og indtryk gennem musikken.

e 1) Laes opgavebeskrivelsen 2) Start lydfilen 3) Skriv logbogen ud fra det land du befinder
dig i, jordomsejlingen starter i Amazonas. 4) Hver gang man hgrer bglgernes brusen, sa er
det tegn pa at vi er pa vej til et nyt land. 5) Vi skal igennem i alt seks lande, og lander til
sidst i Danmark.

Variation Skulle gvelsen udfgres fysisk, kunne man med fordel indrette klassevee-
relsets bordformation som et skib. Man kunne bede eleverne medbringe
div. souvenirs og maske pynte klassen med maritime genstande. Man
kunne lave nogle runde udskaringer i pap og satte dem i vinduerne, sa
lysindfaldet minder om dét fra et kogje. Man kunne teende stearinlys og
eventuelt tage noget tang, rggelsespinde eller andet maritimt/eksotisk

med meget kraftig duft med ind i lokalet.

Tips og serlige op-
meaerksomheder

Opmearksomhedspunkter der kan hjalpe til gennemfgrsel af gvelsen.
Egner sig fx bedst fgrst pa dagen, sidst pa dagen, i godt vejr, i et stille
lokale pa skolen, hvis man har adgang til en idraetssal el.a.

Link til videodemonstration: https://youtu.be/ 7BQlmnzngY

Link til opgavebeskrivelsen:
https://drive.google.com/file/d/1Ek4KzepnJ2VRuJUjsv10YqODnHXsgR
6A/view?usp=sharing

Videolink til praktisk
demonstration inkl.
link til opgavebeskri-
velsen



https://youtu.be/_7BQlmnzngY
https://drive.google.com/file/d/1Ek4KzepnJ2VRuJUjsv10Yq0DnHXsgR6A/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ek4KzepnJ2VRuJUjsv10Yq0DnHXsgR6A/view?usp=sharing

Et opggr mod stigmatiseringen om et

bibliotek som trivielt

af Monique Jacobsen og Sebastian Sunddal Mikkelsen

| Folkeskolens formalsparagraf star, at folkeskolen skal udvikle arbejdsmetoder og skabe rammer
for oplevelse, fordybelse og virkelyst. Derfor er det essentielt som kommende laerere at kunne ind-
byde til aestetiske laereprocesser og benytte sig af kulturinstitutioner i skolens naermiljg, bade som

eksterne formidlere og som eksterne laeringsrum.

Om LULAB

LULAB star for Laereruddannelsen som udviklings-
laboratorium, og handler kort fortalt om udvikling
af gode undervisnings- og arbejdsformer gennem
iterative processer, hvor undervisere og stude-
rende udvikler, afprgver, undersgger, evaluerer og
formidler nye indsigter. Undervisnings- og ar-
bejdsformer er fagligt og didaktisk velgennem-
teenkte, implicerer konkrete eksperimenter og
“gvebaner” for studerende og undervisere samt
involverer gvrige relevante aktgrer (Nielsen, et al.,
2020). Generelt set pa laereruddannelsen og pa
skoler er der et stort gnske om at knytte uddan-
nelsen taettere til praksis. Derudover er det ogsa
nu, som naevnt i indledningen, et krav i folkesko-
len, at eleverne mgder eksterne laeringsrum i den
sakaldte ‘abne skole’ (Nielsen, et al., 2020). | den
forbindelse er vi blevet tilknyttet et LULAB-udvik-
lingsprojekt, omhandlende aestetiske lzereproces-
ser.

Begrebet aestetik

Astetik som faanomen vedrgrer skgnhed og sans-
ning, i form af det der erfares som smukt, og som
vi er tilbgjelige til at taenke udelukkende kommer
til udtryk gennem kunst, hvorved zestetiske leere-
processer traditionelt har vaeret hjemmehgrende i
skolens praktisk-musiske fag. Nar der tales om
aestetiske laereprocesser, sker det ud fra en erken-
delse, at det sanselige udggr en selvsteendig di-
mension af oplevelsesmassig og erkendelses-
maessig karakter. Og i takt med at man i hgjere
grad anerkender astetik som en erkendeform, har
interessen for aestetiske laereprocesser ogsa

fundet vej i skolens gvrige fag (Austring &
Sgrensen i  Mottelson, 2019, s. 101).
Arbejdet med astetiske laereprocesser kan princi-
pielt forega i ethvert af skolens fag, for sa vidt som
der sker en inddragelse af aestetiske dimensioner,
som kropslighed, sanselighed, indtryk og udtryk
(Mottelson, 2019, s. 101).

Ud fra ovenstaende og Austring og Sgrensens op-
summering af aestetikforstaelse (Austring &
Sgrensen, 2006, s. 68) har Austring og Sgrensen gi-
vet deres bud pa en nutidig definition af begrebet
astetik. Austring og Serensen definerer aestetik,
som “(...) en sanselig symbolsk form, der rummer
en fortolkning af os selv og verden, og som kan
kommunikere fra, til og om fglelser” (Austring &
Sgrensen, 2006, s. 68).

Det eksterne lzringsrum

i Randers Bibliotek

| forbindelse med LULAB-projektet om zestetiske
leereprocesser blev vi tilknyttet til kulturinstitutio-
nen Randers Bibliotek, som er Hovedbiblioteket i
Randers Centrum. Randers Bibliotek er et folke-
bibliotek og kommunens stgrste kulturinstitution,
med ry for at vaere i front, nar det kommer til for-
midling og udvikling. Dette sikrer de ved at have
en organisation der arbejder systematisk med bl.a.
ideudvikling og at have et skarpt gje med nationale
og internationale tendenser i forhold til bibliote-
ker og mere overordnet kultur. Organisationen er
bestaende af flere funktioner, hvor vi har veeret i
samarbejde med holdkoordinatoren for “Skole og
uddannelse”, Signe Winther Brinkmann (Bibliotek,
randersbib.dk, 2021). | vores mgde og dialog med



Signe Brinkmann samt observation af et forlgb,
stod det klart, at Randers Bibliotek er erfarne for-
midlere, som er optaget af aestetiske leereproces-
ser som metodisk greb.

Kildekritikeksperimentariet

og digital dannelse

| samarbejdet med kulturinstitutionen blev der
gjort en bred vifte af arrangementer tilgeengelige
for os, med henblik pa at fa indblik i de aktiviteter,
tilbud og leeringsformer Randers Bibliotek benyt-
ter sig af som eksternt laeringsrum.

| og med vi fysisk observerede kildekritikeksperi-
mentariet, dannede der sig hurtigt interesse som
bergrte fokusomrader som uformel og formel lze-
ring gennem aestetiske leereprocesser i eksterne
leeringsrum. Dette forlgb tilbyder laeringsmal, hvor
eleverne tilegner sig metodiske og kildekritiske
redskaber til informationssggning. Dette sker gen-
nem et aestetisk metodisk greb, hvor eleverne skal
agere digitale forskere, der skal udfgre en raekke
eksperimenter med kildekritik og undervejs skabe
en collage, hvor de i tekst og billeder viser, hvilke
kilder de har arbejdet med, hvordan de har arbej-
det med kilderne og hvilke refleksioner, det har
fert til. Forlgbet straekker sig over en varighed pa
tre timer inkl. pauser, hvor biblioteket gerne redi-
daktiserer og fokuserer pa specifikke emner, hvis
dette efterspgrges fra klasseleereren (Randers
Bibliotek, Bibliotekets skoletilbud, 2020, s. 19).

Som udgangspunkt havde vi planlagt endnu et fy-
sisk fremmg@de, hvor vi skulle observere et forlgb
om digital dannelse. Dette blev aflyst grundet Co-
vid-19 restriktioner. Gennem videre interesse og
dialog med Signe W. Brinkmann, tilsendte hun de-
res materiale omhandlende deres forlgb om digi-
tal dannelse. Heraf udsprang en ny dimension med
leereprocesser i en kreativ proces fra Randers Bib-
liotek. Dette var medvirkende til at give os videre
inspiration til udfgrelse af en konkret gvelse, hvil-
ket vi kommer naermere ind pa senere. Digital dan-
nelse forlgbet var tilskrevet malgruppen 5., 6. og
7. klasser med en varighed pa ca. 1,5 timer. Forlg-
bets indholds og- vidensomrader omfatter ogsa
kildekritik, samt digital mobning, kommunikation,
seelge data (digitale fodspor), med formalet at
klaede eleverne pa til at navigere i den digitale

verden, ggre dem opmarksomme pa fordele og
ulemper ved nettet/sociale medier, og dermed
gore dem moralsk ansvarlige i forhold til at traeffe
de rigtige valg pad sociale medier (Randers
Bibliotek, Bibliotekets skoletilbud, 2020, s. 14).

Den formelle og uformelle lzering

som brobygger i et eksternt laeringsrum

| forleengelse af vores optagethed omkring digital
dannelse og sparring samt dialog herom med
Signe Brinkmann blev vi iszer optaget af fokusom-
raderne; eksterne laeringsrum og formel og ufor-
mel leering. Videre fik vi i vores fortsatte arbejde
med digital dannelse som emne, ogsa gje pa be-
greberne kollaborativt samarbejde og kooperativt
samarbejde. | forbindelse med vores praktik pa 2.
niveau skulle Monique gennemfgre et forlgb om
digital dannelse i en 7. klasse, hvorfor det var op-
lagt at inddrage vores erfaringer fra vores samar-
bejde med Randers Bibliotek. Endvidere blev be-
greberne, som vi fandt en optagethed omkring
ogsa relevante at inddrage. | det fglgende vil vi
kort praecisere begreberne bade fra hinanden,
men ogsa kort skitsere, hvorledes begreberne gar
forud for hinanden og ggr det muligt at se som
gensidigt afhaengige af hinanden.

Det eksterne lzringsrum

Det fgrste vi fik fokus pa i forbindelse med vores
bes@g, var brugen af det eksterne laeringsrum. Der
er flere betegnelser for det faanomen at flytte sko-
len ud af skolens bygninger. Skolens laeringsrum
betegnes oftest “det formelle”, hvorimod det, der
sker uden for disse rammer betegnes “det ufor-
melle” (Hyllested i Linderoth & Andersen, 2014, s.
1). Den formelle laering refererer til, at det er om-
fattet af regler eller former. | skolen er undervis-
ningen formel, idet der arbejdes efter bl.a. trin- og
slutmal. Den uformelle laering er derimod kende-
tegnet ved bl.a. at veere ikke-sekventiel og under-
spgende, hvilket er elementer, der findes i ram-
mer, som ligger uden for skolen (Griffin &
Symington i Linderoth & Andersen, 2014, s. 1).
Heraf blev vi nysgerrige pa, hvordan det eksterne
leeringsrums anvendelse dermed kan indtaenkes
som led i forbindelse med elevernes lzering. Ran-
ders Bibliotek ggr sig til eksternt laeringsrum bl.a.
gennem de uformelle rammer, som de mgder ele-
verne med. Hver gang de afholder et forlgb, er det



affgdt af et samarbejde mellem klassens undervi-
ser og Randers Bibliotek selv, saledes deres forlgb
tilbyder at fremsaette nye perspektiver pa noget
leering, som eleverne, der modtager tilbuddet, har
brug for i forbindelse med deres laering i de for-
melle rammer, her forstaet som skolen. Det eks-
terne laeringsrum er interessant og deres beretti-
gelse eksisterer dels pa baggrund af de mal, som
folkeskolen er underlagt, og dels de visioner, der
er formuleret omkring samspillet mellem skolen
og de eksterne lzeringsrum (Linderoth & Andersen,
2014, s. 2).

Forskellen mellem formel og

uformel laering

Nar vi arbejder med aestetiske laereprocesser i en
undervisning, er det vigtigt at papege at den aeste-
tiske virksomhed oftest udspiller sig i uformelle
leeringsmiljger, og kan som udgangspunkt ikke
malstyres og rammesattes efter specifikke lae-
ringsmodeller, men bgr udfolde sig efter egne
principper. Anvendelsen af aestetiske udtryksfor-
mer kan som udgangspunkt ses solistisk, i den for-
stand at vi som individer arbejder alene med at ud-
trykke os gennem aestetiske materialer. Men i en
undervisningsaktivitet, kan den aestetiske udtryks-
form forega i et faellesrum og derfor blive betrag-
tet som kollektiv. Dermed sagt er det vigtigt at un-
derstrege, at al aestetisk virksomhed i en undervis-
ning rummer en seerlig form for laering, og at den
formelle samt uformelle laering gar hand i hand
ved at supplere og kvalificere hinanden. lveerksaet-
telsen af aestetiske laereprocesser hos elever, giver
rig mulighed for at udvikle ny brug af sprog, nar de
kommunikerer og fortolker deres egne oplevelser
og fornemmelser af verden, samt vise nye veje og
abne dgre til leeringslyst, livskraft og viden, de mu-
ligvis ikke er klar over de er i besiddelse af. Disse
er givne i et samarbejde, da de dermed erfarer
muligheder for at anvende denne viden og videre-
udvikle den i senere lereprocesser. | den kollek-
tive sestetiske leereproces, kan vi definere en saer-
lig type laereproces: den astetiske fordobling,
hvor deltagerne undervejs i en skabende proces
kan spejle sigiikke udelukkende kulturens tilbudte
udtryksform, men i de andre deltageres formud-
tryk (Austring & Sgrensen, 2006, s. 171-172).

Kollaborativt og kooperativt samarbejde

i forhold til digital dannelse

| den kollektive leereproces er det dermed ogsa
spandende at overveje en ny dimension af samar-
bejde, i form af begreberne kollaborativt- og ko-
operativt samarbejde. Begreberne kollaborativt
og kooperativt bliver benyttet i diskussionen om,
hvilke samarbejdssystemer der digitalt opleves
stgttende for laereprocesser og kredser sig om or-
ganisering af samarbejde. Ved kooperativt samar-
bejde vil den faelles opgave oftest kunne uddele-
geres til de enkelte elever i samarbejdet, dermed
kan de blive uafhaengige af hinanden i processen.
| den kollaborative forstaelse af samarbejde arbej-
der eleverne i en feelles proces mod et mal, hvor
de opleves som gensidigt afhaengige af hinanden
og hver isaer baerer et gensidigt ansvar for udbyt-
tet af arbejdet. | det kollaborative samarbejde skal
der skabes et fellesskab, hvori opgaven skal Igses,
og der kreeves dermed en hgj grad af udveksling og
kommunikation mellem deltagerne (Bang &
Dalsgaard, 2005).

| og med de to begreber, hver for sig, rummer po-
tentiel lzering i samme form som solistiske og kol-
lektive leereprocesser, kan den kollaborative sam-
arbejdsform oftest opleves fordelagtig i en kollek-
tiv leereproces. Dette grunder formentlig i den
astetiske fordobling, der finder sted i kollektive
leereprocesser, da fokus pa kollaborativt samar-
bejde kan virke staerkt akkumulativt i elevernes
leereproces. Med andre ord vil der forega en hurtig
forggelse af gruppens samlede viden i aktiviteten,
idet de deltagende elever supplerer og komple-
menterer hinandens formudtryk hvorved nye for-
mer for indsigt udvikles (Austring & Segrensen,
2006, s. 172). Det er iseer gennem vores arbejde
med at planlaegge og gennemfgre en aestetisk op-
levelse, at vi har faet gje pa disse to samarbejds-
former.

Brobyggeren bygger broer

Ud fra vores fokuspunkter, som vi fandt interes-
sante og fandt en optagethed for i forbindelse
med vores besgg pa Randers Bibliotek og dialog
med Signe Brinkmann, kan vi udlede et andet vig-
tigt begreb; brobygger. Begrebet er noget, som er
relevant i mange henseender og i saerdeleshed
ogsa i forbindelse med aestetiske lzereprocesser og



eksterne laeringsrum. At bygge bro mellem det
kendte og ukendte er noget, som bade de zesteti-
ske leereprocesser og eksterne laeringsrum samt
eksterne formidlere kan indbyde til. Der findes dog
ikke kun en specifik made at vaere brobygger p3a,
men begrebet kan indtaenkes og arbejdes med pa
mange forskellige mader. | forbindelse med vores
besgg pa Randers Bibliotek stod det klart, at dette
0gsa er noget, som Signe Brinkmann og co. vaegter
hgjt i forbindelse med deres virke som et eksternt
formidlingsrum. De indteenker tankegangene i de-
res tilrettelaeggelse af undervisningsforlgb og end-
videre didaktiserer de forlgb, saledes der er nogle
karakteristika ved hvert enkelt forlgb, som funge-
rer som ‘brobyggeren’. Afslutningsvis er det ogsa
vaesentligt at naevne, at ogsa den eksterne formid-
ler kan fungere som en brobygger og abne et be-
stemt indhold pa en anderledes made. Heri ligger
der ogsa pointer og tankegange fra Thomas Ziehes
begreb om god anderledeshed (Ziehe, 1998). Det
at bygge bro mellem det kendte og ukendte er der-
med med til at udvide elevernes omverdensforsta-
else og mulighed for at handle. Dette forstaet som
mulighed for at bruge den nye viden til at udvikle
endnu flere forstaelser og kunne tale med om fee-
nomener i verden ud fra forskellige perspektiver.

I Folkeskolens Formal star, at “folkeskolen
skal skabe rammer for oplevelse, fordybelse
og virkelyst, sa eleverne udvikler erkendelse
og fantasi og far tillid til egne muligheder,
herunder baggrund for at tage stilling og
handle”

- (Bgrne & Undervisningsministeriet, 2020).

Med udgangspunkt i folkeskolens formalsparagraf
bliver vigtigheden af bl.a. aestetiske laereprocesser
cementeret. Zstetik som begreb indkredser sig
om mange elementer, aspekter og perspektiver.
Dette bgr i hgj grad ses som en indbydelse til at
benytte sig af det i forbindelse med planlaegning,
gennemfgrelse og evaluering af en given undervis-
ning. Skolen skal skabe rum for oplevelse. £steti-
ske laereprocesser er noget, der finder sted pa
mange niveauer og i forskellige rammer og rum.
Heri har vi, under LULAB-projektet, fundet en stor
optagethed af eksterne lzeringsrum, der er i sko-
lens naermiljg bade som eksterne rum, der indby-
der til leering, men ogsa eksterne formidlere, og

hvad disse kan indbyde til i forhold til sestetik, men
ogsa i forhold til oplevelse, fordybelse og virkelyst.
Vitager meget leering med fra projektet, men ogsa
fra processen i at kreere og indtaenke aestetiske
leereprocesser i egen didaktisering. Videre har vi
haft et laererigt og givtigt samarbejde med Signe
Brinkmann og Randers Bibliotek. Kulturinstitutio-
nen er en gjendbner til, hvordan et bibliotek aktivt
gor op mod en stigmatisering som trivielt. Randers
Bibliotek inviterer til laering gennem adskillige ma-
der og forlgb, og er et eksternt laeringsrum, som
har gje for elevernes leering og udbytte heraf, ogsa
i forhold til elevens alsidige personlige dannelse.
”Skab en feelles karakter!”

Gennem Moniques arbejde med digital dannelse
og sparring med Randers Bibliotek fandt vi en op-
tagethed i forlengelse af begreberne om koopera-
tivt samarbejde og kollaborativt samarbejde. Den
konkrete gvelse bygger pa tankerne fra kollabora-
tivt samarbejde og gar kort fortalt ud p3, at ele-
verne skal samarbejde om at skabe en felles fiktiv
karakter. Herunder ligger der en mere kompleks
forstaelse af selve ¢gvelsen, idet den rummer
mange andre aspekter, nuanceringer og didaktiske
overvejelser. Dette er konkretiseret i “design for
gvelse” og linket, hvor en gennemfgrelse af gvel-
sen er. Denne fiktive karakter, som eleverne ska-
ber, kan inddrages i undervisningen til videre lae-
ringsaktiviteter og forlgb, herunder bl.a. dilemma-
baseret undervisning, rollespil og som konflikt-
handtering, hvor karaktererne kan fa tildelt nogle
givne konflikter, som eleverne efterfglgende kan
Igse pa baggrund af de informationer, som de selv
har givet og skabt ved deres karakterer.
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Design for gvelse

Titel pa gvelsen: Skab en faelles karakter

Tid

Mellem ca. 90-120 minutter (kan varieres).

Rekvisitter og rammer

@velsen stiller krav til, at der er mulighed for, at denne bade kan
gennemfgres ude og inde. Der er dog en fordel, at der god plads til
radighed under gennemfgrelsen af gvelsen, hvis denne praktiseres
fysisk.

Antal deltagere

Min. 9 - og max (ca.) 32 deltagere.

Aldersgruppe for deltagere

Fra 10 ar og opefter.

Velegnet i forhold til fag

Sprogfag (engelsk, dansk, tysk) og digital dannelse.

Formal/hensigt

Fremmer bl.a. kreativitet, logisk teenkning, empati, kooperativt og
kollaborativt samarbejde.

Beskrivelse

Deltagerne skal samarbejde om at skabe en falles fiktiv karakter ud fra nogle ting, som de har fundet
i det omkringliggende miljg (evt. hjemmet, klasselokale, skole). Efterfglgende skal de skabe den fik-
tive persons fortaelling ud fra nogle forudgivne kriterier. Som afslutning praesenteres gruppens felles

karakter i plenum.

Den fiktive karakter kan evt. benyttes til videre arbejde i det respektive fag.
For yderligere beskrivelse af gvelsen se linket nederst.

Variation

Alt efter, hvor mange deltagere, der deltager i gvelsen, kan der va-
rieres i forhold til, hvor mange ting/genstande, der skal findes, og
hvor mange deltagere, der skal veere i samme gruppe. Herudover
kan gvelsen gennemfgres bade fysisk savel som digitalt.

Tips og saerlige opmaerksomhe-
der

Kraever et godt stilladseret arbejde og kan dermed gennemfgres
hvor som helst pa dagen og de fleste steder.

Derudover er det en fordel at praecisere og konkretisere formalet
med gvelsen (evt. vente med det til efter gennemfgrelsen).

Videolink til praktisk demon-
stration

https://vyoutu.be/L5QrdelJLWLA



https://youtu.be/L5QrdeJLwLA

Rugbrgdsgnask og digtskrivning

af Simon Tarp og Victor Fisker

Astetiske leereprocesser giver os muligheden for at redidaktisere undervisningssituationer, der el-
lers ikke favner, stimulerer eller motiverer eleverne. Ved at taenke ud af boksen og pirre elevernes
nysgerrig, er vi med til at skabe lzering, der kan vaere sjov og inspirerende.

Tveerinstitutionel samarbejde

Vi har i dette LULAB-projekt besggt Teaterskolen
Kastali’a for at udforske deres aestetiske tilgang til
leering. Kastali’a er en privat teaterskole, der tilby-
der teaterundervisning til bgrn og unge i alle aldre.
Under vores besgg fortalte Kastali’as leder Lisbeth
Nielsen, om hvordan teaterundervisningen ofte
styrker elevernes selvveerd, nservaer og sammen-
hold. P& Kastali’a er hovedmalet derfor, at ele-
verne ikke lzerer at blive til noget, men til nogen.

TEATERSKOLEN
I NORDBYEN

~
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A stetik fordrer dannelse

Det var meget inspirerende at snakke med Lisbeth
Nielsen om de mange sociale og psykologiske ud-
viklinger eleverne synes at gennemga igennem de-
res arbejde med det dramatiske. Hun fortalte iszer
om, hvordan mange af eleverne havde mulighed
for at “tabe dem selv” i undervisningen, og hvor-
dan det ofte gav dem et frirum til at udforske,
hvem de kunne veere eller blive. Derudover var et
stort emne for Kastali’a, at eleverne blev gode til
at fornemme og percipere deres omgivelser, hvor
Lisbeth ogsa forklarede, at hun sa netop dét som
veerende en meget staerk kvalitet i folkeskolen.
Dette da eleverne efterfglgende var mere fordy-
bede i undervisningen, men ogsa da de ofte kunne
fortzelle om selv at finde pa kreative og sjove ma-
der at tilga undervisningen i skolen. Efter at have
overveaeret undervisningen af Kastali’as yngste te-
aterhold, var vi fyldte med nye idéer - og derfra

begyndte vi at planlaegge et aestetisk laereforlgb,
som vi ville udfolde i vores praktik.

Lzeering igennem perception - en sansende

aestetik
Pa laereruddannelsen er vi i vores laesning stgdt pa
Peter Brodersen, cand.pzed.pzaed., der forklarer,
hvordan aestetikken kan veere essentiel i god lze-
ring. Taler man om aestetik i en undervisningssam-
menhang, er det teorien om tilegnelsen af laering
gennem perception - altsa ved hjaelp af en ekstra-
ordinaer stimulering eller pirring af elevernes san-
ser (Brodersen, 2015). Brodersen har beskaeftiget
sig med, hvordan at aestetiske akti-
viteter i sig selv, og som erfarings-
kilde, kan fordre oplevelse, fordy-
belse og virkelyst hos eleverne. Han
peger pa, hvordan lereren "saetter
scenen" for pirring af elevernes san-
ser og derigennem skaber en nys-
gerrighed omkring undervisnings-
indholdet hos eleverne. (Brodersen,
2015)

Zndret indstilling

Brodersen skelner mellem den naturlige indstilling
og den astetiske indstilling, hvor den fgrstnaevnte
er, hvordan vi oplever vores hverdag. Det er det
normale, og ligedan, hvad vi kan kalde det forven-
tede. For hvis en laerer skal forsgge at give ele-
verne en aestetisk oplevelse, da skal lzereren sgrge
for, at der forekommer en astetisk afbrydelse i
undervisningen. Dvs. at eleven bliver pirret, over-
rasket eller pa anden vis pavirket til at forlade sin
naturlige indstilling og ga ind i den aestetiske ind-
stilling, hvor det banale far en ny glgd, og opleves
som noget ekstraordinzert. (Brodersen, 2015)



Modellen nedenfor viser processen, hvor under-
visningens indhold, hvis det falder i elevernes
astetiske smag, ville forarsage den initierende
emotion.

Naturlig indstilling FKstetisk oplevelse (3)
Initierende emotion (1) —=3> /stetisk afbrydelse/indstilling (2) /;
Tio .

(Fra Oplevelse, fordybelse og virkelyst af Peter Brodersen)

Astetisk differentiering - tankefrihed pa-

skgnnes

Det er dog svaert at imgdekomme alle elever med
alle tiltag, og dette erfarede vi ogsa, da vi lavede
vores rugbrgds-digtgvelse med en 8. klasse. Nogle
synes, at det var greenseoverskridende, og andre
kunne slet ikke lide rugbrgd. Forskellighed kender
alle til indenfor laererfaget, hvor man ofte snakker
om mangfoldighed, szerlige behov og undervis-
ningsdifferentiering. Nar man derimod taler om
astetik, bliver det en snak om aestetisk smags-
dom, hvilket Brodersen uddyber vha. Kants beskri-
velser af den menneskelige subjektivitet. Elever-
nes individuelle tankefrihed er vigtig, og burde pa-
sk@nnes, og derfor er det ogsa vigtigt, at man som
leerer forsgger sig pa at planlaegge aestetiske laere-
processer, som kan vaere inkluderende og stimule-
rende for alle. Det betyder ogsa at elever, som har
sveert ved at adoptere en mere kreativ tilgang til
skolen, skal have plads, og at man ikke dikterer,
hvad der er en korrekt respons pa aestetik.
(Tanggaard & Brinkmann, 2009)

Fraidé til praksis

Med inspiration fra Kastali’a og teoretisk funda-
ment fra Peter Brodersen, vidste vi at vores praktik
skulle byde pa noget helt seerligt. Vi gik i gang med
at brainstorme i praktikgruppen, hvordan vi kunne
forberede en aestetisk laereproces, som ville kunne
pirre eleverne i den 8. klasse, vi skulle mgde. Vores
danskforlgb handlede om digtskrivning, hvilket i
sig selv allerede er en kreativ proces, men det er
ikke ensbetydende med at undervisningen byder
pa aestetiske oplevelser. Sa hvordan kunne vi

iscenesatte en opgave, der vil kunne fa poesien til
at gribe eleverne om livet og kyle dem ud af deres
naturlige indstilling?

@velsen, vi endte med at lave, er beskrevet i arket
nedenfor. Kort fortalt valgte vi, at de skulle spise
rugbrgd pa tid.

III

“Aldrig har jeg haft sa travlt
Da vi kastede os ud i gvelsen med klassen, var det
med sommerfugle i maven. Vi var spaendte pa at
se, om vores gvelse ville give eleverne aestetisk vir-
kelyst, og om vi kunne fa eleverne til at “tabe sig
selv i undervisningen”, som Lisbeth fra Kastali’a
formulerede det. Vores “cold opening” digt satte
med succes scenen, og flere af eleverne virkede in-
teresseret og undrende under den overraskende
oplasning (Brodersen, 2015)

Eleverne viste engagement og interesse for rug-
brgds-digtgvelsen, og flere havde indvender om
personlige tricks til, hvordan rugbrgdet kunne
glide hurtigere ned, som f.eks. ved at putte smgr
og skinke pa brgdet. @velsen inspirerede ogsa en
elev til at dele en forteelling fra hans livs travleste
dag: “Aldrig har jeg haft sa travit!”. Udvekslingen
var autentisk, og man kunne maerke, at de andre
elever blev draget endnu leengere ind i emnet. Ef-
ter dette sanseindtryk og feelles snak om oplevel-
sen, var eleverne klar til at skrive deres “travlheds-
digte”. Vi mener, at eleverne gik til digtskrivning
med en gget fordybelse og virkelyst, og at gvelsen
formaede at saette scenen og udggre en astetisk
afbrydelse i vores digtforlgb (Brodersen, 2015)



Pandemien som udfordring

At skulle tage del i et LULAB-projekt af denne stgr-
relse under pandemien viste sig at vaere en stor
udfordring. Projektets grundidé indebar et teet
samarbejde med kulturinstitutionen, man som
studerende var tilknyttet, men det var vanskelig-
gjort, da mange institutioner havde helt eller del-
vist lukket. Vi var heldige at fa besggt Kastali’a fgr
lock-down i december, men desvaerre var deres
tvaerfaglige forlgb med kommunens folkeskole sat
pa pauser pga. uvishederne, som det involverede
for begge parter.

Vi har dog samtidigt reflekteret over fordelene ved
xstetiske leereprocesser i en krisetid. Pga. corona
matte vi udfgre vores gvelse online, og eleverne
var meget treette af at sidde ved computeren. Der-
for fik vi enorm god respons pa de anderledes
gvelser vi lavede, da de skulle skrive digte. De gav
efterfglgende udtryk for, at det var rart, at der
skete noget, som ikke bare var at sidde og skrive i
Google Docs.

Det er meget bekraftende for Brodersens teori
om, at kreative tiltag, som kan overraske eleverne
i deres forventninger til undervisningen, kan vaere
et middel, der forstaerker leeringen for eleverne. Vi
tror i hvert fald, at eleverne i 8. klasse maske vil
glemme deres fgrste digtgvelse — men nok mindre
sandsynligt dengang de skulle sidde og kvaerne en
ter skive rugbrgd med hele klassen pa skaeermen.

Konklusion

LULAB-projektet har trods sine udfordringer med
pandemien vaeret med til at abne emnet aestetiske
leereprocesser for os som kommende lzerere. Ved
at besgge forskellige institutioner og lade os inspi-
rere af de mange alternative tiltag til undervisnin-
gen har vi selv faet nye idéer til, hvordan man kan
gore aestetik til et redskab for mere spandende
undervisning.

“Folkeskolen skal udvikle arbejdsmetoder og skabe
rammer for oplevelse, fordybelse og virkelyst, sG
eleverne udvikler erkendelse og fantasi og far tillid
tilegne muligheder og baggrund for at tage stilling
og handle.” - Folkeskolens formalsparagraf §1 stk.
2

Ovenstdende del af formalsparagraffen specifice-
rer, at det er vores opgave som larere at skulle fa-
cilitere en undervisning, der kan vaere dannende
for eleverne. Projektet har vaeret med til at konsti-
tuere vores allerede iboende overbevisning om at
xstetiske lereprocesser er en baerende del af
dette formal.

Vi har lzert, at man kan udfordre sin egen didakti-
ske tankegang samt elevernes forventninger til un-
dervisningen, og at dette kan ske med alt fra et
mesterligt stykke musik til en uventet menu af rug-
brad.
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Titel pa gvelsen: £stetisk rugbrgdspisning

Tid

30 min

Rekvisitter og rammer

@velsen forgar i et Meet opkald indendgrs. De eneste rekvisitter gvelsen
kraever er et stykke rugbrgd og musik. Det er vigtigt at alle har kamera pa.

Antal deltagere

Hele klassen

Aldersgruppe for deltagere

5 arog op —ivores tilfeelde en 8. klasse

Velegnet i forhold til fag

Alle —i vores tilfeelde var det Danskfaget

Formal/hensigt

At inspirere eleverne til en kreativ digtskrivning ved at aktivere deres sanser
og abne op for emnet pa en aestetisk og motiverende facon.

Beskrivelse

@velsen starter med ”“Cold opening”, hvor leereren laeser et selvskrevet digt op om emnet til inspiration for
eleverne. Herefter forklares emnet, formalet og g¢velsen til eleverne. Eleverne bliver herefter bedt om at hente
et rugbrgd og et glas vand. @velsen bliver sat i gang ved, at eleverne far forklaret, at de skal spise rugbrgdet,
sa hurtigt de kan, og at dette skal symbolisere hverdagens travlhed. Der bliver sat “upbeat” musik pa, og alle
eleverne spiser rugbrgdet, imens de kigger pa hinanden i kameraerne. Efter dette far eleverne tid til at skrive

deres "travlhedsdigt”.
@velse i punktform:

1. Digtoplaesning af leereren (cold opening)

2. Forklaring af emne, formal og @velse
3. Eleverne henter rugbrgd og vand
4. Musik saettes pa og alle spiser rugbrgdet, sa hurtigt de kan
5. Opsamling pa oplevelsen i faellesskab pa klassen
6. Eleverne far tid til at skrive deres "travlhedsdigt”
Variation @velsen kan variere alt efter, hvor den forgar henne og med hvilken alders-

gruppe. @velsen fungerer mest optimalt, hvis deltagere i fysisk sammen.
Dette vil hgjst sandsynligt vil gge deltagelsen og fellesskabsfglelsen, men vil
0gsa ggre gvelsen nemmere at kontrollere, hvis deltagerne er yngre og har
brug for mere stilladsering. @velsen kan forga bade inde og ude.

| vores tilfaelde brugte vi et rugbrgd som rekvisit — dette kan dog nemt er-
stattes af andet, da det er "hurtigt spisningen”, der er pointen, og ikke hvad
der bliver spist.

Tips og sarlige opmaerksom-
heder

@velsen kan ggres online, men egner sig som sagt bedst til fysisk undervis-
ning. Det er en god ide at planlaegge gvelsen op til en spisepause, sadan at
eleverne har lyst til at spise. Hvis vejret er til det, kan gvelsen forga udenfor,
i tilfeldet af at “hurtig spisningen” sviner.

Videolink til demonstration

https://www.youtube.com/watch?v=rjLQfN1IUyM




Vi laerer ikke kun med gjnene

Af Nanna Sandholdt & Esben Okholm Friis

Alt kan veere aestetisk, nar man blot far blik for det. Pa vores besgg hos Museum Ovartaci udfordres
sanserne og maden, hvorpa et veerk prasenteres og udfoldes. Gennem alternative metoder kom-
mer eleverne i bergring med tabuer, sygdom og personlige beretninger, mens de ser, lytter, fgler,

skaber og gar pa opdagelse.

Samarbejde og fokusomrade

Vi har samarbejdet med kulturinstitutionen Mu-
seum Ovartaci. Museum Ovartaci er et kombine-
ret kunstmuseum og psykiatrisk historisk mu-
seum, som befinder sig i Aarhus. Museet er op-
kaldt efter en dansk patient og kunstner ved navn
Louis Marcussen, som er kendt under kunstner-
navnet “Ovartaci”. Han var indlagt pa Jydske Asyl i
56 ar, hvor han levede og arbejdede med sin kunst.
Denne kunst er udstillet p& Museum Ovartaci
blandt en lang rekke andre kunstveerker.
Elaine Jackson Mgller er ansvarlig for Bgrn & Unge
-Afdelingen pa Museum Ovartaci, og hende har vi
vaeret sa heldige at fglge. Grundet corona-situati-
onen, har vi kun besggt Elaine og museet en enkelt
gang. Vi fik et indblik i hendes arbejde med besg-
gende skoleklasser pa museet samt hendes ar-
bejde med forskellige aestetiske gvelser med ud-
gangspunkt i kunstverdenen.

Baggrund, teori og kontekst

Eftersom corona forhindrede os i at vende tilbage
til Museum Ovartaci til yderligere besgg, fik vi ikke
muligheden for at veere aktive og selv have indfly-
delse pa de aktiviteter, Elaine havde forberedt.
Dog kan vi i retrospekt fundere over, hvordan ak-
tiviteterne og opgaverne fra vores besgg taler ind
i den teori og forskning, vi har leest om. Elaine
havde en stor opmaerksomhed pa, hvordan man
kan taenke ud af de konservative rammer og abne
kunstvaerker pa en aparte made, der kan bryde
med de besggenes forventninger til et billede, en
figur eller et abstrakt veerk. Eleverne skulle bl.a. se
pa et billede i fem minutter, mens de sad pa en
pude, og et stykke afslappende musik blev afspil-
let.

Maleriet, der blev set med  musik.
Af Conny Maxwell Ngrgaard, “Mirakel” Acryl pd
leerred 124x123 cm."

Bruddet med forventningerne er noget, Peter Bro-
dersen er fortaler for, nar han taler om laereren
som den tematiske rejsevejleder, der skal aner-
kende elevernes fremmedhed overfor et feeno-
men, tema eller veerk (Brodersen m.fl., 2020). Se-
kvensen blev afsluttet med en opsamling, der var
seerligt motiverende at deltage i, da hver elev
havde hver sin opfattelse af maleriet, sa der var in-
gen rigtige eller forkerte svar.

Et fokuspunkt var, at man ikke blot skulle bruge
synssansen, men eleverne skulle have aktiveret
deres virkelyst og skabertrang, sa de blev aktive
aktgrer og ikke blot tilskuere. Denne virkelyst kan
aktiveres gennem naervaersoplevelser, hvor den
kropslige fornemmelse er i centrum (Brodersen
m.fl., 2020). Elaine havde en opgave, der handlede
om livet som patient pa det tidligere psykiatriske
hospital i Risskov. Her fik eleverne indsigt i den



hverdag, de indlagte havde. Gennem en fortzelling
og genstande, de kunne fgle i haenderne, skulle de
reflektere over tilvaerelsen pa helbredelsesanstal-
ten, som det blev kaldt. De fik bl.a. et dukkesaet i
handerne, hvor de mundtligt skulle beskrive,
hvilke drgmme og hab, de troede, dukkesaettets
ejermand havde i sin plejefamilie. Gennem alle
disse remedier fik eleverne altsd en narveersople-
velse, hvor kroppen blev aktiveret. (Brodersen
m.fl., 2020). De ting, der blev diskuteret, havde
ogsa et genkendeligt aspekt, da nogle af fglelserne
og problematikkerne er ting, der gar igen i elever-
nes egen tilvaerelse, hvilket er vigtigt, da en vellyk-
ket aestetisk kommunikation med andre ord er én,
hvori der til de symbolske udtryk knytter sig en f@-
lelsesmeaessig accept og (en eller anden grad af)
analog og genkendelse hos modtageren ” (Bennyé
& Sg@rensen, 2006).

Psykiatriens historie
Livet som patient

Tingene her i rummet er fra Psykiatrisk hospital i Risskov, som blev dbnet i 1852.
Den gang hed det Den ngrrejyske Helbredelsesanstalt for sindssyge. Hospitalet 13 pa
en bakke i Risskov med udsigt til naturen med marker og vand, fordi man allerede
dengang taenkte, at naturen kunne vaere med til at ggre de syge raske.

Nogle af de patienter som havde det bedte fik lov til at komme i familiepleje. Nar
man kom i familiepleje, boede man hos en familie, hvor man hjzlp med
husholdningen. Nar en patient flyttede i familiepleje, fik de en stor kurvekuffert med
sig. | kufferten havde de alle deres ejendele.

Patienterne har lavet mange fine handvaerks og handarbejdes ting gennem tiden.
Nogle af dem kan du se i glasmontren og i skabet. Dukkeszettet med dukken i
lzenestolen er lavet af en pige som var i familieplejen, og den stor nggle er “ngglen
til Dannevirke”.

Opgaver:

Huvis | kigger pa det mange ting i rummet, hvordan tror | s§, livet har vaeret som
patient pa hospitalet?

Hvilke drgmme og héb tror du pigen i familiepleje, der lavede dukkeszttet, har
haft? Hvad drgmmer du om?

Hvad vil veere vigtig for dig at pakke i kurvekufferten, hvis det var din?

Opgaven, hvor de skulle se livet pa hospitalet for
sig

De fleste aktiviteter pa besggsdagen var lavet som
kollektive aestetiske leereprocesser, hvilket var et
brugbart redskab, da eleverne lzegger maerke til og
opfatter ting forskelligt. Ved at samle op i faelles-
skab, far man andres perspektiver som supple-
ment til ens egne, og der opstar derfor gode dis-
kussioner, der var grobund for gode og erfarings-
udvekslende samtaler.

Som en af de fgrste aktiviteter benyttede Elaine
sig af den skabende proces, der kan beskrives som:
“kernen i den aestetiske laereproces er, at man gen-
nem aestetisk virksomhed omseaetter sine indtryk af
verden til medierede udtryk. | denne proces arbej-
der den enkelte aktivt skabende med at seette sym-
bolsk form pad sine oplevelser og erfaringer. Den
skabende proces er helt central i en zestetisk lzere-
proces” (Bennyé & Sgrensen, 2006). Eleverne
skulle finde et ansigt fra et kunstvaerk og lade sig
inspirere. De skulle tegne ansigtet pa et udleveret
stykke papir og uden for mange detaljer. | museets
vaerksted skulle eleverne sa forstgrre billedet og
udelade en baggrund, som i stedet skulle besta af
oliefarver. Med dette indslag fik eleverne altsa en

forholdsvis fri ramme, hvor de kunne skabe et fy-
sisk veerk og lave deres eget udtryk af deres eget
indtryk.

Nogle af de ansigter, eleverne kunne tegne.

Inspiration og afprgvning

Vi har desveerre ikke haft mulighed for at afprgve
noget i vores egen praktik grundet corona-situati-
onen. Vores skole har haft hjemmeundervisning,
og vi vurderede, at vi ikke ville fa det samme ud af
det, hvis det var online. Men, hvis vi havde veeret i
praktik fysisk, havde vi afprgvet nogle af de gvel-
ser, vi erfarede pa Museum Ovartaci med Elaine.



Det kunne have veeret spandende at undersgge
om gvelserne ville have haft samme effekt i for-
hold til at vaere pa en skole kontra et museum.
En af de gvelser, vi observerede med Elaine pa Mu-
seum Ovartaci, var en aestetisk indgang til kun-
stens verden, som ville have veeret spaendende at
afprgve i et klasselokale. Derudover havde vi ogsa
teenkt os at tage udgangspunkt i nogle af de
spgrgsmal, eleverne fik udleveret pa deres tur i
grupper rundt pa museet. Eleverne blev opdelt i
tre vilkarlige grupper. Hver gruppe fik udleveret et
kompendium med en oversigt over museet, sma
forteellinger om museet samt spgrgsmal til tilhg-
rende kunstvaerker. Det var astetiske spgrgsmal
angaende kunstveerkerne pa museet. Et eksempel
kunne vare: “Find billedet med ‘de hvide aber’ i
Ovartaci udstillingen. Hvis | sad ved bordet, hvilke
lyde ville | kunne hgre?” Dette kunne man imple-
mentere i danskundervisningen ved at stille lig-
nende spgrgsmal til litteraere tekster. Vores mal
med dette ville vaere at skabe en stgrre indlevelse
i teksterne og give eleverne en mere billedlig frem-
stilling af teksternes indhold, som om det var et
kunstmaleri.

Hvad kan man tage med tilbage til uddan-

nelse og skole

Vi har faet et bredere og mere nuanceret blik for,
hvad der er aestetisk. Tanken om astetikken som
det skenne med rgdder tilbage i oldtiden er blevet
udfordret, og vi har faet blik for hverdagsaestetik-
ken, der beskrives saledes: “I daglig tale kalder vi
noget aestetisk, hvis det appellerer til vores sanser
pd en mdde, der falder i vores smag (...) Forstdel-
sen af termen “aestetisk” er her afledt af klassiske
aestetikbegreb ‘det skgnne’. Den er dog yderligere
kendetegnet ved ikke at orientere sig mod kunsten
og ved at tage udgangspunkt i individets subjek-
tive praeferencer.” (Bennyé & Sgrensen, 2006). Til-
tag, der maske ikke rummer den store planlaeg-
ningsgrad eller innovation, kan sagtens veere
2stetiske, selvom indsatsen for deres tilbliven er
begraenset. | princippet kan langt det meste un-
dervisningsmateriale fa et aestetisk praeg, da be-
grebet aestetik er sa diffust, og modtageren af til-
tagene vil have forskellige mader at anskue disse
pa.

Det, vi kan tage med tilbage til skole- og uddannel-
sessammenhaeng, er, foruden ovenstaende,

hvordan vi som lzerere kan se bort fra den konven-
tionelle made at fx abne en samtale om et maleri
pa. Hvis man skaber en ramme, der praeger flere
sanser, og hvis eleverne kan drgfte opfattelser i
faellesskab, kan det vaere, at nye perspektiver duk-
ker op hos eleverne.

Inspiration til kort gvelse

Nedenstaende fglger en detaljeret beskrivelse af
en astetisk gvelse, som er udarbejdet af Elaine
Jackson Mgller fra Bgrn & Unge-Afdelingen pa Mu-
seum Ovartaci. Denne meget konkrete gvelse er li-
getil og kraever hverken meget forberedelsestid el-
ler mange ressourcer.
@velsen gor plads til fordybelse og indlevelse,
samtidig med at den skaber virkelyst og kreativitet
hos eleverne.

Ovartaci
Drgm & fantasi

Ovartaci bliver fadt i Ebeltoft i 1894 og hed rigtigt Louis Marcussen. Han uddanner
sig til bygningsmaler efter skolen og rejser som 29-arig til Argentina i Sydamerika for
at leve af at male.et gar ikke helt efter planen, og han m3 bl.a. leve som vagabond
og opholde sig i junglen hos indianerstamme. Da han kommer hjem til Ebeltoft igen,
opferer han sig anderledes. Han kan til tider blive meget vred, og hans familie er til
sidst bange for ham. De far ham derfor indlagt p3 psykiatrisk hospital i Risskov.

Pa hospitalet begynder Louis Marcussen at kalde sig selv for Ovartaci. Han mener
nemlig hospitalet ogsd ma have sin overtosse, nu han er omgivet af overlger og
oversygeplejersker. Ovartaci fir som patient nogle fordele, som ikke andre
patienter har. Han fér f.eks sit eget vaerelse. Han far ogsa lov at kgbe en cykel og til
at forlade hospitalet for at cykel en tur.

Ovartaci var meget interesseret i buddhisme og toede pa reinkarnation. Ovartaci
mente, at han havde levet mange gange tidligere. Og haft nogle helt andre liv. For
eks. Mente han havde vaeret sommerfugl og levet i Spanien. Mange af historierne
om de tidligere liv kan ses i hans billeder.

Ovartaci havde ogsé en skytsengel som passede pa ham. Skytsenglen er den hvide
Sinhu hest som Ovartaci ment var verdens klogeste dyr. For at holde sig gode venner
med den fodrede han den med bolsjer og lagde sma sedler med gode tanker i dens
hoved.

Opgaver

Find billedet med de “hvide aber” i Ovartaci udstillingen.

Hvilken historie kan du fortalle, ud fra det du kan se pa billedet?

Ligner stedet et sted i verden, som du kender, eller er det en fantasiverden?

Hvis | sad ved bordet p3 billedet, hvilke lyder vil kunne hgre?

Kig godt pa de hvide aber. De star pa mange forskellige og sjove mader. Forstil jer

at | er et spejl og skal efterligne ab figurogb Hvor mange kan |
efterligne?
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Titel: Maleri-kiggeri

Tid

30-45 min.

Rekvisitter og
rammer

@Fvelsen kreever som udgangspunkt ikke szerligt meget plads. Det
kommer an pa, hvor mange elever der deltager. @velsen foregar bedst
indenfor, da du skal kunne sidde pa gulvet, afspille musik, slukke hyset
og evt. vise et maleri/billede pa et smartboard.

Antal deltagere

Ingen begreensning.

Aldersgruppe for
deltagere

Fra 10 &r.

Velegnet i forhold til
fag

Dansk, billedkunst, sprogfag, historie og samfundsfag.

Formal/hensigt

Formalet er at lade eleverne fordybe sig og indleve dem i et
malerifbillede, som vil skabe virkelyst og kreativitet hos eleverne.

Beskrivelse

@velsen starter med, at alle eleverne skal s&tte sig pa gulvet (evt. pa et teeppe). Dernaest bliver
Iyset slukket og beroligende musik afspillet. Alle elever er stille, og maleriet bliver lyst op. Hvis
det er et fysisk malerifbillede, kan man bruge en lommelygte/telefon til at lyse det op med.
Ellers kan man vise det pa et smartboard.

Eleverne far nu ¥-antal minutter til at neerstudere og analysere maleriet/billedet. Nar tiden er
gaet, teendes lyset og musikken bliver slukket. Herefter starter en samtale omkring
maleriet/Billedet. Hvad har eleverne set? Hvad kom de til at taenke pa? Hvilke personer var pa
billeclet? Hvordan sa de ud? Hvilke farver var szerlige fremtrasdende? Hvilken historie fortzseller

maleriet/billeder?

» Eleverne seetter sig pa guhvet.

& Lyset bliver slukket.

+  Musikken bliver teendt.

+ Maleriet/billedet bliver lyst ap, sa alle kan se det.

s Eleverne sidder i stilhed og lytter til musikken, mens de naerstuderer maleriet/billedet og

analyserer det.

« Efter X-antal minutter bliver lyset bliver teendt og musikken bliver slukket.
+ Leereren og eleverne samtaler om maleriet/billedet.

Variation

Man kan variere denne gvelse ved f.eks. at ggre det udenfor. Det skaber
dog en anden indlevelse, da lyset ikke kan slukkes. Eleverne kan ligge
ned, sidde pa stole osv. Efterfélgende spargsmal til feelles samtale kan
variere i forhold til aldersgruppen. Derudover kan samtalen justeres
efter mal i forhold til, hvilket fag der er tale om. F.eks. hvis det var faget
billedkunst, kunne et spgrgsmal veere omkring farver og farveblandinger
o5y

Tips og sarlige
opmarksomheder

@velsen egner sig bedst i rolige omgivelser pa et ugeneret sted. Gerne
et lukket klasselokale eller andet.

Videolink til praktisk
demonstration

https://we.tl/t-AUAzoNQXAI?src=dnl




"Keere 7.d. | dag skal | dg”

Af: Rebekka Bitsch, Marie Stampe og Joachim Holm
Leererstuderende, VIA University College Aarhus

Pa Moesgaard Museum er aestetiske leereprocesser et helt centralt element i undervisningen. | fgl-
gende artikel vil vi forsgge at give et indblik i Moesgaards undervisning i forlgbet “Mindet om mig”,
og undersgge hvordan og hvorfor det fungerer godt, og hvorledes man som underviser kan inddrage
dele af museets didaktiske overvejelser i egen undervisning.
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En skoleklasse pa opr/ndelsestrappén pa Moesgaard Museum. Trappen f@rer op til udstilling “De Dgdes Liv” hvor forlgbet
“Mindet om mig” foregdr. Foto: Moesgaard Museum

Det centrale i vores aestetikprojekt

Hvad er det, der fungerer sa godt i undervisningen
pa Moesgaard Museum? Det var det spgrgsmal, vi
stillede os selv efter at have observeret et under-
visningsforlgb kaldet “Mindet om mig” pa Moes-
gaard Museum. Forlgbet var med en 7. klasse i ud-
stillingen “De Dgdes Liv” og fandt sted i november
2020 med formidleren Anders. Vi blev som obser-
vatgrer fanget af forlgbet, og blev derved nysger-
rige pa at undersgge, hvordan vi kan implemen-
tere dele af forlgbets didaktiske tilgange i vores
fremtidige virke som lzerere. Det centrale i vores
astetik projekt er derfor blevet en undersggelse
af, hvordan og hvorfor undervisningsforlgbet pa
Moesgaard fungerer godt.

Da der, grundet covid-19, kun var mulighed for at
besgge Moesgaard Museum én gang, tager under-
spgelsen udelukkende udgangspunkt i dette for-
Igb. Det kunne vaere spaendende at besgge mu-
seet igen og fglge samme forlgb med en anden
klasse. Herved kunne man fa indblik i, hvordan for-
Igbet ville fungere med en anden elevgruppe, an-
dre svar og en anden dynamik.

Kzere etnografer

Da 7.d tradte ind pa Moesgaard Museum, var det
maske med blandede forventninger til den naeste
time. Det eneste de havde faet at vide hjemmefra
var, at de skulle ud pa Moesgaard og hgre om dg-
den. Og det ma man sige de gjorde. 7.d blev mgdt
af museumsformidler Anders ude foran udstillin-
gen "De Dgdes Liv". Til trods for at de kun havde
en time til at komme igennem hele udstillingen,



brugte Anders alligevel de fgrste 5-10 minutter pa
at hilse pa hver enkelt elev. Dette skete i form at
en lille corona-venlig fodhilsen samt et "Goddag
jeg hedder Anders” under venlig, men insiste-
rende gjenkontakt. Indenfor de fgrste 10 minutter
havde Anders altsa naet at hilse pa hver enkelt
elev, og hver enkelt elev havde hilst pa Anders. Nu
var der dannet en form for relation, formidler og
elever imellem, og alle var klar til at hgre, hvad An-
ders nu havde at sige. Som det fgrste lagde Anders
ud med at sige: "Kaere 7.d. | dag skal | dg". Efter en
lille “spaendingspause” begyndte Anders at for-
klare, hvad der skulle ske den nzeste time, og han
f@rte derefter eleverne op til indgangen af udstil-
lingen.

Her blev eleverne mgdt af tre forskellige voksfi-
gur-mennesker med tre forskellige syn pa livet ef-
ter dgden. Her blev det hurtigt klart, at der findes
mange bud pa livet efter dgden. Eleverne blev in-
troduceret for begrebet etnografi, der er en viden-
skab, som saetter fokus pa forskellige folkeslags
kultur og sociale liv. Det blev gjort tydeligt, at et-
nografi havde stor betydning for synet pa livet ef-
ter dgden. Derudover lagde Anders ogsa vaegt pa3,
at han ikke selv kendte svaret, men at det var no-
get, de skulle reflektere over og dermed finde i sig
selv.

Dette kom ogsa til udtryk i elevernes bud pa em-
net, som i den grad varierede fra hinanden. Nogle
troede ikke p3, at der findes et liv efter dgden, og
andre troede pa et nyt og anderledes liv. Anders
sluttede introen af med at sige "kaere etnografer",
hvorefter de gik ind i udstillingens fgrste rum. | for-
bindelse med at eleverne allerede i starten af for-
Igbet blev kaldt etnografer, fik de altsa indtrykket
af, at deres svar betgd noget - at de i lige sa hgj
grad som alle andre har noget at sige om dette
emne.

En rejse rundt i verden

Undervisningsforlgbet “Mindet om mig” arbejder
med livet efter dgden i forskellige kulturer. Ele-
verne gar pa opdagelse i forholdet mellem det le-
vede liv og dgden, og hvordan dette forhold ople-
ves og erfares. Forlgbet fungerer som en rejse
rundt i verden, hvor eleverne bevaeger sig fra Dan-
mark til Uganda og til Mexico. Pa denne rejse er
elevernes sanser i hgjsaedet.

| forbindelse med LULAB projektet oplever vi Mo-
esgaard Museum som et sanseligt og levende mu-
seum, hvor de besggende kan interagere med ud-
stillingen ved forskellige installationer. | “Mindet
om mig” kommer eleverne gennem tre lande med
fokus pa forskellige sanser. Et eksempel herpa er
besgget i Uganda. Eleverne kommer ind i et min-
dre, mgrkt rum, og skal sidde i stilhed pa gulvet. Af
skjulte hgjttalere kommer en strgm af beretninger
om dgden fra ugandere samt dybe baggrundslyde,
der saetter stemningen. Dette udsnit fra forlgbet
er et eksempel pa, hvordan flere af elevernes san-
ser kommer i spil. Gennem forlgbet oplever vi, at
eleverne bliver opfordret til at bruge deres sanser
pa forskellig vis ved at se, rgre og lytte. Pa denne
made sigtes der efter at give eleverne en sanselig
erfaring.

Formidlingsmaessigt narrativ

Forlgbet tager sit udspring i elevernes egen ople-
velsesverden, og de skal til slut i hvert land reflek-
tere over et udsagn, som Anders stiller dem. Nar
forlgbet er slut, har eleverne samlet 3 overvejelser
omkring: Hvis | dgde nu, hvilken ting skulle | sa
mindes med? Hvor skulle | begraves, og hvilket
maltid skulle man spise i dit minde?

Eleverne skulle gennem hele forlgbet forholde sig
til det de s3, selv tage stilling og dele. De skal bade
leve sig ind i historierne i de forskellige lande og
skabe deres eget narrativ for, hvis de dgde i dag.
Man kan sige, at der kgrer to sidelgbende narrati-
ver, som begge kraever elevernes opmaerksom-
hed.

Eleverne inviteres til at reflektere af formidleren
Anders med abne spgrgsmal. Her menes, at det er
spgrgsmal, der ikke findes et endegyldigt svar p3,
hvilket som tidligere naevnt kan give eleverne en
oplevelse af, at deres svar har veerdi. Det, at ele-
verne far muligheden for at dele deres narrativ
med hinanden, kan ogsa give indsigt, inspiration
og leering.

Baggrund og kontekst

Til undersggelsen af undervisningsforlgbet har vi
taget teoretisk afszet i Olga Dysthes tanker om
abne spgrgsmal, veerdsatning og hgjt optag
(Brodersen & Gissel , 2015). Vi mener at se spor af
dette i forlgbet pa den made Anders imgdekom-
mer eleverne pa, lader dem vide, at de ogsa er



eksperterne pa omradet, og samler op pa deres
svar. Dette kunne vaere konkrete fokuspunkter at
tage med videre i vores leereruddannelse og kom-
mende virke som leerere. Herudover har vi veeret
inspireret af Peter Brodersens tekst “Oplevelse,
fordybelse og virkelyst - et eestetisk perspektiv pd
undervisning” (Brodersen, 2020). Her er vi iseer op-
taget af begreberne oplevelse og pirring. Det at
bespge Moesgaard kan siges at vaere en oplevelse,
der haever sig over hverdagen, idet eleverne tree-
der ind i et szerligt rum. Intensiteten kan siges at
stige, idet eleverne bliver mgdt af fortzellinger og
genstande, der sammen fortaeller en historie, som
ikke kan fortaelles pa samme vis i f.eks. et klasselo-
kale. De genstande eleverne mgder, kan veere
med til at skabe pirring og nysgerrighed, da omgi-
velserne er fyldt med nye indtryk, der vaekker ele-
vernes sanser.

Konklusioner og vores fremtidige virke
Gennem vores arbejde og oplevelser med zestetik-
projektet er vi blevet saerligt optagede af inddra-
gelse af elevers perspektiver i undervisningen. |
forlgbet “Mindet om mig” havde museumsformid-
leren fokus pa at ggre eleverne opmaerksomme pa
deres egen rolle og vaerdien af deres erfaringer.
Det formidlingsmaessige narrativ for forlgbet med
udgangspunkt i elevernes egen oplevelsesverden
bidrager til at give eleverne medejerskab til egen
leering i samarbejde med formidleren.

Det vi har faet gje pa under besgget pa Moesgaard
og undersggelsen af forlgbet efterfglgende, har
skabt refleksion over mulighederne for at koble
det til fremtidig undervisning. Moesgaard giver et
seerligt rum til leering, iseer da der er mulighed for
at invitere til brugen af flere sanser pa en gang. |
et klasserum vil det derfor ikke vaere muligt at lave
en 1:1 oplevelse - det er noget, der skal opleves og
erfares pa stedet. Dog tror vi enkeltdele af forlg-
bets didaktiske tilgange, kan viderefgres i en klas-
seundervisning. Dette kunne fx ske ved at ind-
drage genstande, video, lyde, naturen mm. i un-
dervisningen. Derigennem kan elever opleve frem-
mederfaringer og pirring gennem brugen af flere
sanser i undervisningen, hvilket kan bidrage til at
skabe et anderledes leeringsrum med plads til
xstetiske oplevelser.

Afprgvning i skolen

Gennem astetik-projektet er vi blevet inspireret
af arbejdet med elevers sanser og inddragelse af
genstande i undervisningen. Derfor har vi i praktik-
ken forsggt at inkorporere genstande i undervis-
ningen som et led i at pirre eleverne i arbejdet
med litteratur.

Praktikken var i hgj grad praeget af corona, og der-
med er omdrejningspunktet blevet online-under-
visning, hvorfor det desveerre ikke var muligt at
inddrage sparringsgruppen i processen. | arbejdet
med aestetiske leereprocesser finder vi fysisk tilste-
devaerelse som et helt centralt element. Grundet
situationen har vi mattet ga anderledes til vaerks
og tage udgangspunkt i der, hvor eleverne er fysisk
til stede. Derfor har fokus veeret elevernes egne
hjem, deres omgivelser og deres genstande. Her-
ved har eleverne kunnet bruge flere sanser ved at
lede efter genstande fysisk i deres hjem og be-
vaege sig rundt og sanse - i stedet for at veere til
stede i det online klasselokale.

| gvelsen har eleverne skulle koble genstande til en
leest bog og dermed koble betydning, refleksioner
og indhold pa deres valgte genstande. Herved har
eleverne skulle forsgge sig med at tilleegge gen-
standene vaerdi og inddrage egne fortolkninger og
fantasi.

Pa fglgende side vil vi udfolde gvelsen Bookbento
og give vores bud p3a, hvordan enkeltdele af Moes-
gaards didaktiske tilgange kan bruges i en klasse-
undervisning.
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Titel pa gvelsen: Bookbento

Tid

45-90 minutter.

Rekvisitter og rammer

@velsen er ikke kreevende ift. rammerne, og kan fungere mange steder. Ele-
verne skal pa jagt efter genstande i deres eget hjem eller pa skolen.

Antal deltagere

5-30 deltagere.

Aldersgruppe for delta-

gere

Fra 10 ar og opefter.

Velegnet i forhold til fag

Sprogfag hvor der arbejdes med tekstanalyse.

Formal/hensigt

At bruge genstande til at abne en analyse. Eleverne skal bruge deres kreati-
vitet og fantasi til at fange bogens essens ved brug af genstande.

Eleverne skal have oplevelsen af, at deres forstaelse og fortolkning af bogen
ogsa har validitet.

Beskrivelse

Eleverne skal i forbindelse med analysen af en bog/tekst, finde genstande som repraesenterer eller siger
noget om teksten. Denne gvelse kommer som afslutning i tekstarbejdet, hvor man forud har laest, arbejdet
med og har kendskab til bogen.
Det gares tydeligt for eleverne, at der ikke er ét svar pa en Bookbento, men at de alle er eksperter pa netop
deres fortolkning som de nu skal forsgge at fa frem.
Eleverne finder deres bog frem.
Eleverne skal finde 5-7 genstande, som giver, siger noget eller repraesenterer handlingen i bogen.
Eleverne kan ga pa opdagelse pa deres eget veerelse, hus eller have for at finde inspiration
eller rundt pa skolens arealer alt efter hvordan laereren veelger at gennemfgre gvelsen.
Genstandene kan bade veere fysiske ting, der er med i historien og noget der repraesenterer en
stemning, person eller scene.

o Eleverne kan sgge pa #bookbento for at finde yderligere inspiration.
Eleverne laver en opstilling med romanen i midten og genstandene omkring bogen.
Eleverne skal overveje:
Baggrund
Afstand mellem genstandene
Hvor og hvordan genstandene placeres i forhold til hinanden.
Eleverne tager et billede af deres bookbentos, hvor alle genstandene er synlige. Billedet skal veere
kvadratisk.
Eleverne viser deres Bookbento pa klassen eller i grupper.

o

o

o

Variation Alt efter klassetrin, kan arbejdet forud for gvelsen varieres. | de yngre klasser
kan man eksempelvis lave refleksionsspgrgsmal, der abner op for elevernes
forstaelse af bogens temaer. @velsen kan ogsa varieres ift. Igsning individuelt

eller grupper, og yderligere om arbejdet fremleegges pa klassen eller i mindre
grupper.

Tips og seerlige opmeerk-
somheder

Der kan laves feelles brainstorm pa klassen. Her kan man bl.a. snakke om
bogens temaer, miljg og konkrete rekvisitter der indgar i bogen. Saledes har
alle elever et feelles udgangspunkt at starte gvelsen med.

Eleverne skal veere opmaerksomme pa, at de skal kunne forklare genstandens
relevans i forhold til bogen.

Videolink til praktisk de-
monstration

https://www.youtube.com/watch?v=vOXGc 6HOow



https://www.youtube.com/watch?v=vOXGc_6HOow

Med kroppen forrest ind i historien:
/A stetiske leereprocesser pa Gammel Estrup

Af Caroline Deichmann og Christina Rye

At bevaege sig vk fra klasselokalet og ud i lokalomradets naturlige omgivelser kan give anledning
til lzering og dannelse gennem aestetiske laeringsprocesser. Gennem sansninger og bevagelser kan
eleverne ga pa opdagelse i historien, udforske litteraturen eller fa inspiration til kreative opgaver.
Pa Herregardsmuseet Gammel Estrup arbejder eleverne med laering, hvor kroppen er forrest. Her
lerer eleverne bade noget om deres historie, deres omgivelser og om dem selv.

Formidling af historien

Omkring Auning i @stjylland ligger Gammel Estrup
- et herregardsmuseum, hvor historien om livet pa
de danske herregarde formidles til alle aldersgrup-
per. Museet er abent for besggende og har derud-
over forskellige undervisningsforlgb til elever i
bade grundskolen, specialtilbud, ungdomsuddan-
nelser og dagtilbud. Formidlerne pa museet arbej-
der efter bl.a. Etienne Wenger tankegang til lze-
ring, der har fokus pa leering gennem social inter-
aktion med forskellige situationer og mennesker
(Wenger, 2004). Som en del af levendeggrelsen af
historien er formidlerne ifgrt tidstypiske dragter
og i flere af undervisningssituationerne skal ele-
verne ogsa ikleedes historiske dragter sasom for-
kleeder og parykker. Nar eleverne bevaeger sig
rundt i de historierammer, far de mulighed for pa
egen krop at opleve, rgre, se, dufte, hgre og smage
sig ind i historien.

Et sansebombardement

Herregardsmuseet er et sansebombardement,
hvor man allerede ved indgangen overvaldes af
den imponerende middelalderborg med irrede
kobberspir og den brede voldgrav. Bevaeger man
sig rundt omkring i museets haver og naerliggende
naturomrader mgder man orangerier, en veltrim-
met barokhave, en aeblehave og sma fiskesger.

Ogsa inde pa slottet er der rig mulighed for at fa
aktiveret alle sanser. De fire etager er indrettet
tilsvarende hvordan slottet var indrettet fra 1600-
tallet til begyndelsen af 1900-tallet. Pa vaeggene
hanger malerier af landskaber fra nzer og fjern
samt familieportraetter, der vidner om tidens

mode og selvopfattelse. Fra pejse lyder en knitren,
som var der taendt op for at opvarme de mange
sale og stuer. Man kan vare heldig at besggende
pa en dag, hvor der bages smakager i kpkkenet, sa
duften af bagvaerk spreder sig fra det gamle braen-
dekomfur. Man bemaerker lyden af de knagende
treegulve, og man maerker kulden og stilheden i
herregardens lille kirke. De mange rum indeholder
et utal af kurigse objekter, der bevidner om dati-
dens legetgj, videnskabelige objekter og de mange
importerede genstande fra fjerne egne, hvor man
som besggende har rig mulighed for at ga pa op-
dagelse og blive nysgerrig pa livet pa herregarden
gennem 500 ar.

Gammel Estrup rummer som beskrevet et utal af
muligheder for sansning med bade gjne, grer,
nase, mund og krop. Efter vores f@grste besgg pa
kulturinstitutionen gjorde sanseoplevelserne et
steerkt indtryk pa os. Museet rummer store kon-
traster, lige fra de hgjloftede renassancesale til
1900-tallets bgrnevaerelser, fra den dresserede
barokhave til den frodige og mangfoldige kgkken-
have, fra tjenestefolkenes vzerelser og arbejds-
pladser til riddersalens overdadige pragt. Der er
endelgse muligheder for at arbejde med vigtige og
relevante temaer om rigdom og fattigdom, magt



og status, hjemlige og fremmedgjorte dele af ver-
den, kultur og natur, religion, videnskab og dan-
nelse, bade gennem historien og i dag. Ved at lade
eleverne lzere gennem krop og sanser i disse histo-
riske rammer, rgre ved historiske artefakter og
selv spille en rolle i historien, far de mulighed for
at se nye perspektiver i historien og opleve den pa
egen krop.

Zblerov og blomstertryk

For at undersgge museets undervisningsforlgb i
praksis observerede vi en undervisning af to 1. og
2. klasser, der besggte Gammel Estrup i forbin-
delse med et forlgb om hgst. Klasserne blev mgdt
af tre formidlere, der var iklaedt tgj, som tjeneste-
folk kunne have baret for 100 ar siden. Eleverne
blev nu ikleedt lignende tidstypiske dragter, for-
klaeder, tgrkleeder og sixpences, hvorefter turen
gik i forraddskaelderen, hvor formidlerne viste og
fortalte om tidens madkultur. Efterfglgende gik tu-
ren ud i haverne, hvor eleverne fik lov til at ga pa
opdagelse i kpkkenhaven og a&blehaven. Eleverne
fik til opgave at plukke en blomst eller et blad, som
kunne bruges til et billede med blomstertryk samt
finde et &ble, de kunne skeere over og ogsa bruge
i deres veerk. Derudover fik de lov til at plukke et
par &bler, som de matte spise sammen med deres
madpakker. Eleverne gik entusiastisk til opgaven.
De gik undersggende og nysgerrigt rundt imellem
kgkkenhavens mange planter og raekkerne af
gamle xbletreer. De forsggte at stave sig igen-
nem navnene, der stod pa skiltene, diskuterede
&blernes stgrrelse, blomsters og blades udform-
ning og farve, duftede til planterne og smagte pa
®blerne, der desvaerre stadig var lidt sure. De
spurgte formidlerne ind til ravarerne i haven og
hvem, der passede de forskellige bede. Herefter
gik turen ind i et af de store orangerier i haven,
hvor eleverne frit matte bruge maling og deres ny-
plukkede blomster og blade til at lave et kunst-
veerk, som de efterfglgende matte tage med
hjem.

Vibemaerkede, hvordan eleverne gik rundt og san-
sede med hele deres krop. De duftede, maerkede
og smagte og gik pa opdagelse i de smukke haver
og kunne naesten ikke lade veere med at plukke og
rgre ved alt i. Det forekom os, at det at bruge san-
serne var intuitivt for eleverne. Derudover

fornemmede vi, hvordan eleverne fglte et ejer-
skab over netop den blomst eller det blad, de
havde plukket og passet pa, da blomsterne og bla-
dene endte med at indga i deres vaerk. Desuden
afstedkom deres opdagelser i forradskammeret
flere dialoger omkring livet i gamle dage. Ved at
slippe eleverne fri og lade dem sanse og bevaege
sig frit, lader de sig bevidst eller ubevidst inspirere
og optage utallige sanseindtryk, hvilket er en til-
gang, der har inspireret os i vores videre undersg-
gelse.

/A stetiske oplevelser

Ved at arbejde med sanseindtryk kan man give
eleverne en aestetisk oplevelse, der danner gro-
bund for nysgerrighed og laering (Brodersen,
2020). Den aestetiske oplevelse er ifglge Ingarden
betinget af tre faktorer (ibid.). Fgrst den initierede
emotion, som er udgangspunktet for mgdet med
den aestetiske genstand. Herefter fglger den aeste-
tiske afbrydelse, hvor vi oplever nye dimensioner i
genstanden, og de enkelte dele tildeles betydning
og mening af os. Vi kan szette ord, billeder, tanker
og minder i relation til den genstand, vi oplever.
Sidst kommer formningen af Igsrevne kvaliteter,
hvor vi bliver i stand til at se de enkelte dele har-
monere som nye helheder med merbetydning, der
skaber den aestetiske oplevelse. Det kan blandt an-
det komme til udtryk gennem et musikstykke, der
gar fra at vaere toner til at vaere en sammenhan-
gende harmoni. Vi far ikke ngdvendigvis en aeste-
tisk oplevelse, fordi vi praesenteres for en astetisk
genstand. For at opna en zestetisk oplevelse er det
ngdvendigt, at vi far tid og mulighed for at gen-
standen kan fremsta for os pa en ny made, som
skaber den aftryk, der karakteriserer den zesteti-
ske oplevelse (ibid.).

/Astetiske oplevelser kan have forskellig karakter
og efterlade os med forskellige fglelser. Den kan
forekomme som en skgnhedsoplevelse, som nar
man gar en tur i Gl. Estrups smukke barokhave og
overvaldes af symmetrien og den kontrollerede
natur. Eller den kan forekomme som en pirrende
oplevelse, nar vi overraskes og bliver nysgerrige
omkring mgdet med et fremmed objekt. Dette
kom til udtryk i undervisningen pa Gammel Estrup,
hvor eleverne blev praesenteret for eksempelvis
historiske kostumer, veerktgj, og skikke, der far



dem til at undres over, hvordan verden dengang
sa ud (Brodersen, 2020).

Udeskolen og leeringsslgjfen

Nar et aestetisk forlgb skal tilrettelaegges, kan man
med fordel tage udgangspunkt i leeringsslgjfen. |
“Klasserummet udenfor” af forfatter A. N. Jordet
beskrives leeringsslgjfen som en didaktisk metode,
hvor bade eleverne og laereren kan bruge skolens
naermiljg som en ressource i selve laeringen, hvil-
ket i dette tilfeelde er Gammel Estrup (Jordet,
2010). Brugen af naermiljget kan supplere den tra-
ditionelle undervisningsform. Undervisningsforlg-
bet skal ifglge Jordet opdeles i tre faser - inde, ude
og inde. Hver fase skaber grundlag og mulighed for
fordybning med undervisningens indhold.

Dertil benyttes konstruktivistiske og socialkon-
struktivistiske laeringssyn, idet forlgbet bearbejder
den tilegnede viden i en proces, hvor uforanderlig-
hed ses udelukket. Teoretikeren Jean Piaget haev-
der, at eleven gennem aestetiske laeringsprocesser
tilegner sig en aktiv rolle, og ser denne rolle som
et teenkende og reflekterende subjekt, der efter-
felgende hjaelper eleven med at forsta sin omver-
den i et nyt perspektiv (Jordet, 2010). Teoretike-
ren Lev Vygotsky haevder ligeledes, at enhver
funktion i elevens kulturelle udvikling optraeder to
gange. Fgrst oplever eleven en udvikling i samar-
bejde med sin klasse. Denne udvikling er pa det so-
ciale niveau, derefter opleves en udvikling pa ele-
vens egen individuelle niveau (ibid.).

Dertil ses det socialkonstruktivistiske laeringssyn
som et supplerende element, da lzeringsprocessen
har fokus pa faellespraksis, da eleverne gver sig og
erfarer gennem et aktivt og forpligtende feelles-
skab. Leererens rolle i udefasen ogsa kaldt afprav-
ningsfasen er at skabe mulighed for fordybelse og
leering hos eleverne. Her skaber laereren ram-
merne for interaktion mellem eleverne, sa ele-
verne i feellesskab kan mestre aktiviteterne og fa
felelsen af succes.

Sanseindtryk i en fagdidaktisk kontekst

Sanseindtryk og laering med kroppen forrest kan
altsd danne grobund for lzering og udvikling pa
flere forskellige plan og i forskellige faglige sam-
menhange. Ligeledes kan det give mening i
mange af skolens fag, at man benytter sig af

lokalomradet som leeringsrum. Bade kulturinstitu-
tioner og naturomrader kan vaere arena for aeste-
tiske oplevelser samt undersggende og eksperi-
menterende arbejdsformer med kroppen og san-
serne. Vi har taget udgangspunkt en gvelse, der
kan tilpasses forskellige faglige kontekster. Dette
kunne f.eks. vaere i dansk, historie eller handvaerk
& design, hvilket vi vil uddybe og eksemplificere i
felgende afsnit.

Nar der skal skrives tekster i de sproglige fag kan
man arbejde med sanseoplevelser som inspiration
til karakterer, miljg, handlinger eller sproglige vir-
kemidler. Derudover kan man bruge sanserne som
udgangspunkt i at opna et differentieret og nuan-
ceret sprog, hvis man gennem en gvelse saetter
ord pa en sanselig oplevelse, man har hgrt, regrt,
duftet, set eller smagt.

| de praktisk-musiske fag er der rig mulighed for at
arbejde med aktivering af sanserne. Fag som mu-
sik, billedkunst og handvaerk & design er bundet
op pa synssansen, hgresansen og fglesansen. | ska-
bende fag er det oplagt at tage udgangspunkt i
sanseoplevelser, nar der arbejdes med idegenere-
ringsprocesser. Herefter kunne man arbejde vi-
dere med formgivning, farver og udtryk ud fra de
indsamlede sanseindtryk og inspiration. Ved at un-
dersgge og blive nysgerrige pa bade nye objekter
og ting, der omgiver os i vores hverdag, arbejder
man bade i og med det aestetiske (Brodersen,
2020)

Sanseindtrykkene kan danne ramme for en histo-
risk kontekst, hvor eleverne far lov til at rejse til-
bage i historien. @velserne kan indvie elevernes
horisont for historiske perioder. Dette kunne f.eks.
anvendes i et forlgb pa Gammel Estrup omkring
1700-tallet. Her kan man afspilning af periodety-
pisk musik, dufte til lavendelvand og parfume og
undersggte museets malerier og mange kunstgen-
stande. Derudover kunne eleverne selv prgve
1700-tallets dragter, hvilket giver mulighed for, at
eleverne pirres og bliver nysgerrige pa perioden og
dens omgivelser gennem kropslige erfaringer.

| forhold til det relationelle i klassen giver arbejdet
med sansninger og kropslige oplevelser eleverne
mulighed for at opleve hinanden i nye roller og



kontekster uden for skolens normale rammer. Det
kan bringe nye sider og kompetencer frem hos den
enkelte elev, der ikke ngdvendigvis er tydelige i
klassevaerelset. Jeevnfgr det socialkonstruktivisti-
ske lzeringssyn giver arbejdet i forpligtende fzelles-
skaber bade udbytte for den enkelte elev og for
feellesskabet, hvor hver elev bidrager med sine
egne perspektiver (Jordet, 2010).

Nar man arbejder med aestetiske laeringsprocesser
skal man vaere opmaerksom pa, hvordan man ram-
mesaetter opgaverne ift. den elevgruppe, man ar-
bejder med. At arbejde med udeskole og asteti-
ske lzeringsprocesser rummer mange muligheder
for at bryde klasserummets vante rammer, hvilket
nogle elever vil opleve som spandende og lzere-
rigt. En gvelse som “sansejagt” er karakteriseret
ved fordybelse og en fri arbejdsform, hvilket ogsa
kan vaere en udfordring for nogle elever. Nogle kan
opleve en sadan ¢gvelse som granseoverskri-
dende, hvilket kan ggre, at de far en negativ ople-
velse. Dette kraever, at laereren differentierer gvel-
sen efter sin elevgruppe. Dette kan f.eks. ggres
ved at arbejde med modererede sanseindtryk, en
mere guidet sansejagt, f.eks. med stilladserende
arbejdssp@grgsmal, som eleverne kan forholde sig
til eller faelles arbejde i grupper.

Det er afggrende, at bade leerere og elever garind
til den aestetiske laeringsproces med abenhed.
Dette gor sig geeldende bade overfor de oplevel-
ser, eleverne far i forbindelse med undervisnin-
gen, men ogsa overfor de interaktioner og reakti-
oner, de mgder blandt de andre elever. Ligeledes
er det vigtigt, at laereren forholder sig abent om-
kring det udbytte, eleverne far af undervisningen.
Hvis leereren gar ind til undervisningen med et
bredt og fleksibelt formal, kan man give plads til
en dialogisk undervisning, hvor det egentlige for-
mal pavirkes undervejs af elevernes erfaringer og
interessefelter. Dermed far eleverne mulighed for
at fa mere ud af undervisningen end fgrst forven-
tet.

Sansejagt

Pa Gammel Estrup har vi erfaret, hvordan man i
samspil med andre og med sanserne som vaerktgj
kan opna aestetiske oplevelser og lzering uden for
skolens rammer. Dette har inspireret os til en

gvelse, der i forskellige sammenhange kan ind-
drage aestetiske genstande i forsgg pa at pirre ele-
verne og ggre dem nysgerrige pa et emne, en hi-
storisk periode eller en opgave, der skal Igses. Som
leerer kan man bruge omgivelserne omkring sko-
len til at ggre eleverne opmaerksomme pa de
smukke eller pirrende aestetiske oplevelser, der
omgiver dem i deres hverdag. | gvelsen “Sanse-
jagt” sendes eleverne ud pa opdagelse med deres
egne sanser som redskaber. Omfanget, varighe-
den og rammesatningen af gvelsen kan bestem-
mes af konteksten og formalet med gvelsen. Efter-
felgende kan man arbejde videre med sanseind-
trykkene i grupper hvor eleverne kan inspirere hin-
anden, reflektere og idegenerere i faellesskab. Pa
den made bliver kroppen og sanserne brugt til at
lade eleverne spille en aktiv rolle i egen laerings-
proces, mens de indgar i et feellesskab, hvor de i
samspil med andre har mulighed for at opna erfa-
ringer og oplevelser, der skaber grobund for lae-
ring og udvikling.
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Design for gvelse

Titel pa @dvelsen: Sansejagt

Tid

5-20 minutter

Rekvisitter og rammer

Papir, blyant og evt. farver og foto til logbog
Eventuelle rekvisitter og aestetiske genstande f.eks. musik, dufte
eller visuelle effekter

Antal deltagere

@velsen kan laves individuelt eller med efterfglgende dialog og re-
fleksioner i grupper af 2-5 deltagere.

Aldersgruppe for deltagere

Alle kan deltage i gvelsen

Velegnet i forhold til fag

F.eks. sprogfag, historie eller praktisk-musiske fag.

Formal/hensigt

At lade eleverne aktivere og fordybe sig i sanseindtryk og szette ord
og billeder pa aestetiske oplevelser.

Beskrivelse

Find den gnskede lokation, hvor eleverne skal pa sansejagt. Brug nu sanserne med fokus pa en af
sanserne ad gangen og led efter sanseindtryk omkring dig. Lébende nedfaeldes sanseindtrykkene
gennem ord, tegninger, fotos el.lign. Efterfglgende kan man lave en opfglgende fzlles refleksion
og dialog, der leder videre til en eventuel anvendelse af sanseindtrykkene i en faglig kontekst.

Variation

@velsen kan formes efter formal og forega i omgivelser, der passer
til et givent fagligt fokus. Man kan bruge lokalomradet som loka-
tion for sansejagt og arbejde videre hjemme i klasseveaerelset.

Tips og seerlige opmaerk-
somheder

Lereren kan overveje, om eleverne skal have en oplevelse af skgn-
hed, pirring eller en provokation og inddrage forskellige rammer
og rekvisitter herefter.

Videolink til praktisk de-
monstration

https://youtu.be/hFuJwzQzl2k



https://youtu.be/hFuJwzQzl2k

Tilsammen evner alle mere

Af Maia Malou Ngrgaard og Oscar Pantel Heesch

Bgrn i skolen skal bruge krop og leg til et bedre klassemilj@. Filuren er med til at give bgrn vaerktgjer
til at samarbejde og forsta hinanden igennem sjove teatergvelser. Vi fulgte et forlgb i en klasse, i en

skole udenfor Aarhus.

Teaterhuset Filuren, er en kulturinstitution, som
bade rummer forestillinger, ekskursioner, talent-
programmer mm. Som kommende lzerere, har vi
faet lov til at fglge et trivselsforlgb med afdelin-
gen; “Filuren i skolen”. Her observerede vi en 4.
klasse pa en folkeskole i Arhus, i en periode pa
knap fem uger. | hver af de fem uger, var der sat
to lektioner af til forlgbet. Fokuspunktet for under-
visningen har veeret at skabe trivsel ved at traene
eleverne, til at blive mere opmarksomme p3,
hvordan man agere og reagerer ift. andre. Der blev
derfor arbejdet med bade verbal og nonverbal
kommunikation som det baerende element for for-
lpbet.

Gennem dramatik gvelser og fiktionslege blev der
i forlgbet arbejdet med, at styrke elevernes for-
nemmelse og evne til at afleese alt det der kan
vaere pa spil i forskellige kommunikationssituatio-
ner. Der blev ikke inddraget elevernes egne per-
sonlige konflikt-relationer, men derimod almene
og relevante konfliktsituationer opstillet i en fiktiv
rammesatning. Saledes kunne eleverne relatere
sig til emnet uden at fgle sig udstillet eller sta for
mal.

Trivselsforlgbet

For at give et mere konkret billede af, hvad forlg-
bet indebar, vil vi i det nedenstaende give en mere
udpenslet beskrivelse af trivselsforlgbet og dets
gvelser.

1. uge: Eleverne trenede fornemmelse for
sig selv, den anden/de andre og gjenkon-
takt gennem tgmmerflade gvelser og an-
dre drama/teater lege. Herudover arbej-
dede eleverne med at bruge sin fantasi via
“luk laget op” @velser, hvor de sammen
med en klassekammerat finder pa og

skaber noget sammen. Til slut arbejdede
de med bevidsthed om kropssprog via
gvelsen filmklip.

uge: Undervisningen tog udgangspunkt i
gvelserne fra den foregaende gang. Der
blev igen arbejdet med fornemmelsen for
sig selv, den anden/de andre, gjenkon-
takt, at finde pa og veere opmaerksom.
Som nyt indslag, blev der introduceret en
ny @velse. Her skulle eleverne arbejde
med at forsta. Pa egen krop skulle de af-
prgve uformel social status fra 1-10, hvor
1 er helt lav status og 10 er hgjeste status.
Undervisningen sluttede af med at fem
elever ad gangen spiller status fra 1-10 ud
fra de kort de far af underviseren. Med
kortene improviserer eleverne foran re-
sten af klassen.

uge: Eleverne arbejdede med grundgvel-
serne fra forrige gang, og der blev videre
arbejdet med status. Til slut blev eleverne
delt ind i nogle grupper, der hver iszer, ud
fra et oplaeg af underviseren, skal skabe en
lille scene, som de efterfglgende viser for
resten af klassen.

uge: Igen forlgb timerne med gentagelser
fra de forrige gange. Som nyt indslag ar-
bejdede de ogsa med undertekst (maden
vi siger, de ord vi siger). Lektionen sluttede
af med, at eleverne i grupper, arbejdede
med en tekst uden egentlig handling.
Denne skulle vises som sma scener for hin-
anden.

uge: Timerne startede ud med en genta-
gelse af grundgvelserne fra de forrige
gange. Herudover skulle eleverne igen ar-
bejde i gruppe. | grupperne skulle



eleverne arbejde med sma scener hvori
der indgar en indlagt bevaegelse fx “Fra at
holde udenfor til alle at veere sammen”. |
disse scener skal eleverne have opmaerk-
somhed pa bade kropssprog, status og un-
dertekst. Til sidst skulle de vise deres sce-
ner for hinanden.

Vores observationer

Vi var inde og observere en 4. klasse, som udefra
set fungerede godt sammen socialt, dog med ten-
dens til gruppeopdeling. Ud fra interviews med en-
kelte elever fra klassen fandt vi ud af, at de isser
havde problemer med at veere sammen pa tveers
af kgn. Dette sas fx nar de havde frikvarter, i ti-
merne og generelt i fritiden. Vi lavede bade inter-
views i starten af forlgbet og til sidst i forlgbet, sa-
ledes udvikling og fremskridt kan betragtes og
sammenholdes.

Under forlgbet med Filuren, kom denne kgnsop-
delte klassekultur tydeligt til udtryk, nar undervi-
seren pabegyndte forskellige gvelser med klassen.
Bl.a. observerede vi, at klassen ikke fungerede
seerlig godt, i de gvelser hvor underviseren blan-
dede dem pa kryds og tvaers. Isaer pigerne begik sig
taet op af hinanden, nar de vidste, at der skulle la-
ves grupper, for at signalere, at de gerne ville vaere
sammen. Underviseren var dog god til at opfange
denne tendens, og splittede derfor grupperne ad,
for at seette dem sammen pa kryds og tveers. Dog
blev vi ved med at se, at de havde svaert ved fuldt
at indgd i gvelserne, netop grundet gruppesam-
mensatningen. Nar de fx var sat sammen i fire-
mandsgrupper for at lave en lille teaterseance, sas
der, i nogle af grupperne, ingen samarbejde kgn-
nene imellem. Vi observerede fx, at to piger i grup-
pen begyndte at lave et lille teaterstykke uden at
inkludere de to drenge fra gruppen. De stod uden-
for, blev ignoreret og fik ikke deres idéer hgrt.
Dette skabte et stykke, hvor drengene ikke rigtig
var med, og da de sa skulle vise hvad de havde la-
vet for resten af holdet, fungerede det ikke opti-
malt, da drengene ikke vidste hvad de skulle ggre
eller sige.

Ud fra disse problematikker ses det klart, at klas-
sen havde brug for at fa styrket deres trivsel,

herunder fxllesskab og samarbejde, og bl.a. der-
for var det ogsa, pa mange mader, en oplagt klasse
at have med til et sddant forlgb. | de indledende
interviews udtrykte pigerne, at de egentlig var
glade for at veere tvunget til at samarbejde med
drengene, hvilket understgtter antagelsen om, at
denne klasseopdeling snarere var et spgrgsmal
om, at klassen havde skabt en klassekultur, hvor
drengene og pigerne ikke kan vaere sammen, mere
end at det egentlig handler om, hvorvidt de har
lyst til at vaere sammen med hinanden. Pigerne
navner helt specifikt i interviewene, at de helst
ikke vil ses lege med drengene, for sa vil de andre
drille dem med, at de var kaerester. Altsa blev det
tydeligt for os, at det var her man skulle saette res-
sourcer ind, hvis gnsket var at skabe et mere dabent
og mangfoldigt klassemiljg.

Skolen disciplinerer kgnnet

Ethvert menneske uanset kgn har krav pa lige ad-
gang til de til enhver tid gaeldende rettigheder
uden diskrimination. Lighedskravet indebaerer, at
staten har en forpligtelse bade til at sikre ligebe-
handling og til at forhindre diskrimination. Sadan
lyder det, i en statusrapport fra 2019 publiceret af
institut for menneskerettigheder
(Menneskerettigheder, 2019). Ydermere finder vi,
at udviklingen mod en hgjere grad af ligestilling
mellem kgnnene i Danmark gar langsomt. Dette
ses bade i privaten og det offentlige. Generelt er
vores kultur kgnnet, og det er skolekulturen ogsa.

Jette Kofoed fra DPU (Ngrgaard, 2011) er meget
optaget af folkeskolens syn og g@ren ift. kgn. Hen-
des forskning viser, at der findes utallige eksem-
pler pa, at drenge og piger grundlaeggende er for-
skellige - og derfor ogsa bliver mgdt forskelligt. Det
ses fx, at laererens kgnnede forestillinger og for-
ventninger til eleverne kan komme til at dirigere,
hvad lzereren registrerer om henholdsvis pige- og
drenge-elever. Herudover kommer disse antagel-
ser ogsa ofte til at influerer hvordan vi leder og sty-
rer et klasserum. Som leerer og fagperson kommer
vi nemt til at leegge disse k@nnede forestillinger og
forventninger ned over eleverne, saledes de indta-
ger disse stereotype k@nspositioner, og pa denne
made, er skolen med til at disciplinere kgnnene,
saledes de stereotype kgn reproduceres.



En anden forskning som taler sig ind i dette, og
som ogsa findes yderst relevant, er Christian Ger-
lachs forskning i kognitiv neurovidenskab. Han la-
ver en komparativ undersggelse, der sammenlig-
ner mange internationale undersggelser, og han
definerer hjernen som plastik. Det der menes med
det, er, at den tager form efter, hvad der puttes i
den: “Hjernen er i virkeligheden et overflgdigheds-
horn af forbindelsesled. Det er miljget der afgar,
hvad for nogle forbindelser, der overlever. Hvis
man for eksempel forskelsbehandler sine dgtre og
s@nner, betyder det, at hjernen tager form efter,
hvad den fodres med. Hvis det for pigernes ved-
kommende er, at de bliver rost for at rydde op og
drengene, at de skal have lov til at veere vilde, sa
er det sadan, det bliver.” (Frank, 2008)

Tager vi udgangspunkt i disse to ovenstaende un-
dersggelser tydeligggres det, hvor stor en indfly-
delse miljget har pa kgnnene, og da folkeskolen er
sa stor en del af alle bgrn og unges identitetsud-
vikling, er dette et oplagt sted at starte, nar det
kommer til at @&ndre diskursen. Man kan som ud-
gangspunkt spgrge sig selv: “Er du opmaerksom pad
kan i skolen?”

Danmarks lzererforening har udarbejdet en pjece
med netop dette som fokuspunkt. Heri lsegges der
op til, at der skal skabes stgrre kgnsopmaerksom-
hed i skolen: “Skolens dannelses- og undervis-
ningsopgaver skal skabe rum for, at forskellige
drenge og forskellige piger pa lige vilkar kan reali-
sere deres personlige, faglige og sociale potentia-
ler, saledes at bade piger og drenge kan trzeffe frie
og kvalificerede valg pd baggrund af lyst og evne”
(Leererforening, 2018)

Filuren ind i egen uddannelse

og undervisning

Grundet Corona har det vaeret sveert for os at fa
Filurens tanker og @velser ind i vores egen under-
visning. Dog har vi fundet det meget inspirerende,
hvordan Filuren bruger kroppen og bevaegelse. Vi
er blevet gjort opmaerksomme pa mader, hvorpa
man kan bryde med nogle af disse k@#nsopdelte

barrierer, for at skabe et mere mangfoldigt klasse-
miljg. Samtidig er vi ogsa blevet gjort opmaerk-
somme p3, at den teaterpaedagogiske metode kan
skabe nye mader at omgas hinanden pa i klassen.
Det er vigtigt at have in mente, at dette korte for-
Igb ikke i sig selv kan skabe fellesskab og mangfol-
dighed, men naermere skal bruges som inspiration
til, hvorledes leereren kan implementere disse
gvelser i sit videre arbejde og som en systematisk
del af undervisningen. Tankerne er, at eleverne i
legen, kommer ud af sin comfortzone, fordyber sig
i gvelserne og i de fiktive rammer, og derigennem
leerer om kropssprog, mimik, afleesninger af hinan-
den samtidig med, at der skabes bevidsthed om
egen og andres position i rummet. Elevernes san-
selige og kropslige bevidsthed i sociale relationer
er det der star i centrum, og laeren om dette, kan
vaere med til at give eleverne nogle nye udtryks-
former, samtidig med, at elevernes evne til at af-
leese andres og egne reaktioner forbedres.

| de afsluttende interviews fandt vi ud af, at ele-
verne havde faet et bedre forhold til hinanden. De
legede mere sammen pa tvaers af klassen, og var
mere tilbgjelige til at mgde hinanden bade i og
uden for undervisningen. En af pigerne udtrykker
sig saledes: “Jeg er glad for, at vi har haft det her
forlgb. Jeg har faet lidt nye venner, eller sadan,
nogle jeg snakker mere med, og jeg tror ikke, jeg
havde faet det, hvis ikke vi var tvunget til at lave
nogle andre, sjove ting sammen. Sa det er jeg glad
for”. En anden pige forteaeller: “Altsd, jeg ved ikke
om vores klasse pa den mdade har andret sig. Men
jeg synes, at vi snakker mere sammen... Sadan alle
sammen. Jeg tror ikke, jeg kan maerke en forskel pa
den mdde, men jeg tror pigerne og drengene er
blevet lidt mere sddanne venner, hvis man kan sige
det pd den made. Men ikke sGdan bedste venner,
bare mere sadan almindelige venner, hvor vi far,
ikke rigtigt var noget”.
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Titel p& @velsen: Den usynlige gave

Tid

Hvor lang tid tager gvelsen? Fx 20 -30 min.
e 15 minutter

Rekvisitter og ram- | Fx hvor meget plads der kraeves, foregar gvelsen inde eller ude og hvilke

mer 'ting’, der skal bruges for at lave denne gvelse.
o Deltagerne i gvelsen skal sta i en rundkreds med lidt afstand, sa de
kan bevaege sig rundt uden at ramme hinanden
Antal deltagere Fx min. og max. antal deltagere

e Min.2

Aldersgruppe for | Fx fra 10 ar og opefter
deltagere e +8ar

Velegnet i forhold | Fx alle, men det kan ogsa veere specifikke fag

til fag

e Kan brugesi alle fag

Formal/hensigt Fx fremmer kreativitet, logisk teenkning, samarbejde, empati osv.

o Fremmer kreativitet, god til at bringe deltagerne ud af comfortzonen,
gver mimik, kropssprog og afleesninger af hinanden.

Beskrivelse

Deltagerne i gruppen stiller sig i en rundkreds med afstand til hinanden. Den ene deltager
starter med at “fremvise” starrelsen pa en usynlig gave, som han/hun vil give videre til den
naeste deltager. Den naeste deltager modtager den usynlige gave og spiller teater ved at
pakke gaven op. Deltageren der modtager gaven, bestemmer hvad det er han/hun pakker
op og modtager i gave.

Deltagerne finder sammen i grupper og stiller sig i en rundkreds

Deltager A starter med at spille teater og fremviser starrelsen pa gaven. Deltageren viser
ogsa med kropssprog om gaven er let eller tung.

Deltager A giver nu gaven til deltager B, som skal spille teater og modtage gaven i haen-
derne og pakker den op.

Deltager B skal sa vise med tale, kropssprog samt mimik hvad det er deltager B har faet i
gave fra deltager A.

Efterfalgende er det deltager B der skal give en gave videre til en ny deltager i gruppen.

Variation o @velsen kan laves i klasseveerelset, i en gymnastiksal, i en hal eller

ude i naturen.

e Der kan ogsa stilles hgjere eller lavere krav i forhold til det teatral-
ske. Dette kommer an pa alderen.

e Man kan bade seetter deltagerne sammen i grupper, hvor de er gode
venner, men ogsa deltagere der ikke snakker sa tit sammen.

Tips

og seerlige e Egner sig bedst til et stille sted med god plads

opmarksomheder e Gar deltagerne opmaerksomme pa vigtigheden af kropssprog og mi-

mik i gvelsen

Videolink https://www.youtube.com/watch?v=FBWTsokrelQ




Aisthesis; hvem kan sige mig, hvad det er?
Ja, korrekt svar, Frederik,

det er jo bare zestetik.

Af Sofie Gamborg og Jens Frederik Lilienhoff Jagd

Man har i mange ar vidst, at aestetisk undervisning pavirker elevernes leering. Men hvordan ud-
folder man det i skolen, sa der dannes kreative, sanselige og aestetisk bevidste bgrn?

Ud fra folkeskolens bekendtggrelse star dette tydeligt frem. Den skal "skabe rammer for oplevelse,
fordybelse og virkelyst, sa eleverne udvikler erkendelse og fantasi og fdr tillid til egne muligheder og
baggrund for at tage stilling og handle" (Laursen & Kristensen, 2017, s. 40).

/A stetik skal dbne for individuel kreativitet
Efter at have afprgvet aestetiske leereprocesser i
skolepraksis er der enkelte centrale fokuspunkter,
som vi er blevet optaget af. Eleverne skal have tid
til fordybelse, de skal have tid og plads til at danne
og reflektere over egne sanseindtryk. Den aesteti-
ske laereproces skal give eleverne mulighed for
personlig laering, danskfaglig lzering og feelles lae-
ring. Ud fra en forudsaetning der hedder at kreati-
vitet er individuel, mener vi, at undervisningen
skal rammesaettes saledes, at alle elever kan del-
tage.

Museum @stjylland som partner

Ved projektets opstart tilbage i efteraret 2020,
kontaktede vi vores tildelte kulturinstitution, Mu-
seum @stjylland. Vi blev koblet pa et juleforlgb,
som skulle afvikles i december. Grundet corona
blev dette aflyst, og endte desveerre med, at vi ikke
fik lov at gennemfgre undervisningen med kultur-
institutionen. Derfor har vi valgt at lade denne ar-
tikel tage udgangspunkt i en anden gennemfgrt
®stetisk gvelse fra vores online praktik. Denne
gvelse ville vi forsgge at gennemfgre i samarbejde
med Museum @stjylland pa et senere tidspunkt,
hvis muligheden byder sig. Beskrivelsen af gvelsen
“Jeg kan ikke sove” kommer laengere fremme i ar-
tiklen.

Baggrund og kontekst

Gennem vores undervisning i modulerne Elevens
Leering og Udvikling og Specialpsedagogik, er vi
blevet inspireret af fglgende teorier. Vi har derved
sammensat det fglgende teoretiske afseet for vo-
res LUBAB-projekt.

Ferst og fremmest er vi optaget af indholdet fra
folkeskolens formalsparagraf. Dette bliver hele vo-
res grundlag for afprgvelse af aestetisk undervis-
ning. Dertil er vi i et mere konkret perspektiv op-
taget af Peter Brodersens tanker om “prgvehand-
linger og virkelyst” (Brodersen, Z£stetik og virkelyst
, 2020, s. 143), hvorom han beskriver, hvordan ele-
vernes personlige involvering bliver en del af un-
dervisningen. Dette taler sig tydeligt ind i sestetik-
kens sanselige princip. Hertil peger Brodersen
0gsa pa, at laererens opstillede scenarier i under-
visningen bliver eksempler pa, hvordan eleverne
kan handle, deltage og opna forstaelse for sig selv
(Ibid).

Til sidst kan denne teori kobles pa en konkret mo-
del, som er en didaktisk komposition og rytme
(Brodersen, Laursen, & m.fl, 2015, s. 236-237).
Den visualiserer den proces og progression eleven
gennemgar i vores udvalgte aestetiske gvelse. Mo-
dellen bliver altsa koblet pa den praksis, vi har gen-
nemfgrt.



Afprgvning i skolen

Med afsaet i LUBAB-projektets mal om at afprgve
2stetiske laereprocesser i praksis, har vi gennem-
fert en gvelse i digtskrivning i vores egen praktik.
Fra et teoretisk standpunkt, tager gvelsen ud-
gangspunkt i den form for aestetik, der drejer sig
om hverdagsaestetik (Austring & Segrensen,
/Astetik og laering , 2006 , s. 46). Hertil ogsa i en
nysgerrighed omkring, hvad denne form giver af
muligheder i en undervisningssituation.

| en 8. klasse havde vi et forlgb om Dan Turéll med
udgangspunkt i hans lyrik. Primeert arbejde ele-
verne med hans kendte tekst “En hyldest til hver-
dagen”, hvilket skulle inspirere dem til, at lave de-
res egne hverdagsdigte. De skulle skrive et mor-
gendigt, eftermiddagsdigt og et aftendigt. Karak-
teriserende for disse var, at de skulle tage ud-
gangspunkt i elevernes egne hverdage. Vi har ud-
valgt gvelsen, hvor eleverne skriver aftendigte.
Malet med gvelsen var, at eleverne gennem en op-
levelse skulle dbne sig for en kreativ digtskriv-
ningsproces, hvor sansningerne blev grundlag for
digtene.

Med udgangspunkt i Brodersens teori om prgve-
handlinger (Brodersen, £stetik og virkelyst, 2020,
s. 143) laeser lzereren sit eget aftendigt hgjt for ele-
verne. Der er i fremstillingen af dette fokus pa bag-
grundsmusik, toneleje, tempo og visuelle effekter.
Dette ggres med gje for Brodersens ide om, at lae-
rerens opstillede sceniske forestillinger, skal bi-
drage til elevernes refleksion over, hvordan de
selv vil gribe digtskrivningen an. Altsa et forsgg pa
at mobilisere elevernes virkelyst og deltagelse.

En model over den kreative proces

For konkret at afspejle elevens arbejdsproces i
@velsen, kobler vi nu Figur 31 (Brodersen, Laursen,
& m.fl, 2015, s. 236-237) pa ovenstaende gennem-
gang. Vi ggr opmaerksom p3a, at vores vedhaftede
video (se link i bunden af skemaet) kun viser op-
starten af gvelsen, altsa laererens introduktion.
Resten af faserne er derimod beskrevet i fglgende
afsnit.

HANDVERKSMESSIG N ASTETISK
IAGTTAGELSE l OPLEVELSE
4

M _ ASTETSK /'
[ UDIRYK  \
by
HANDVARKSMASSIG _ KSTETISK
TRENING = UDTRYK

FIGUR 31. Eksempel pd didaktisk komposition og rytme.

N KOMMUNIKATIV ANALYSE
DELTAGELSE
" \  ESTETISK
| o UDTRYK
HANDVERKSMASSIG
TRENING

| den fgrste fase af modellen praesenteres ele-
verne for en aestetisk oplevelse, sa de oplever
aestetisk inspiration (Brodersen, 2020, s. 139).
Dette foregar ved, at leereren gor brug af de fgr-
naevnte aestetiske virkemidler, og dermed laver
den sceniske fremstilling. Herfra skal det ifglge
modellen pavirke naste fase, hvor eleverne opda-
ger det aestetiske udtryk. | dette tilfeelde er det lze-
rerens eget digt. Nu er eksemplet sat, og eleverne
gar nu over i fasen “handvaerksmaessig traening”,
hvor de selv skal skabe et digt. De udvikler nu et
aestetisk udtryk pa baggrund af den aestetiske op-
levelse, som lzereren startede ud med at give dem.
Som en del af aestetikken i gvelsen afbryder laere-
ren hurtigt elevernes fordybelse og skrivning. De
skal nu rejse sig, ga rundt om stolen, og til sidst
seette sig igen og fortseette skrivningen. Hermed
har laereren bibeholdt eleverne i den sanselige
stetiske oplevelse.

Modellens sidste faser, som i raekkefglge er kom-
munikation, eestetisk oplevelse og handvaerks-
maessig traening, gentages ti gange, for eleverne
nar til sidste fase, og nu sidder med et feerdigt
aestetisk udtryk. De har alle et personligt digt, som
er konstrueret i et forlgb med skiftevis stadier af
fordybelse og forstyrrelse.



Hvad sa hvis praktikken havde

veeret fysisk?

| et videre perspektiv kan man reflektere over,
hvordan gvelsen ville vaere gennemfgrt i en fysisk
praktik. Her ville der vaere stgrre mulighed for
kropslige sanseerfaringer, samt en mere tydelig
feelles oplevelse. Fysisk undervisning ville ikke
2ndre pa opgavekriterierne; de skulle stadig
skrive et digt ud fra en aestetisk oplevelse. Dog
kunne det teenkes, at deres sanselige oplevelser
ville vaere anderledes end den, de fik online. Fy-
sisk tilstedeveerelse ville med hgj sandsynlighed
give eleverne en mere entydig sanseoplevelse,
hvor de i onlineundervisningen oplever hver de-
res veerelse, og derved opstar der en stgrre diver-
sitet i sanseindtrykkene.

Problemstillinger der er opstaet

| det fglgende kommer en gennemgang af de
fundne problemstillinger, som viste sig efter gvel-
sens gennemfgrelse. Inden dette skal opgavens
formal opsummeres. @velsen var forsggt ramme-
sat saledes, at eleverne kunne fa en sanselig ople-
velse, og deraf fordybe sig i opgaven med virkelyst
og motivation.

Efter gvelsen uploadede eleverne deres digte i en
feelles mappe pa Google Drev. Senere i praktikken
evaluerede vi skriveprocessen med eleverne, og
flere af dem gav udtryk for, at mere tid til skrivning
havde veaeret hensigtsmaessigt. Dette blev vi be-
kreeftet i, da vi sa de afleverede produkter. Fra en
leererfaglig vurdering var der forskelligt kvalitets-
udbytte af gvelsen. Nogle elever havde faet afle-
veret et feerdiglavet kreativt produkt, mens andre
kunne have haft gavn af mere tid. En vigtig faktor
her er med stor sandsynlighed, at det foregik on-
line. Mens gvelsen stod p3, var det som underviser
sveert at vurdere, hvor meget tid der var brug for,
samt om opgaven var stilladseret nok. Havde det
foregaet fysisk, ville det have vaeret nemmere at
fa en fornemmelse af. Det kan derfor veere en god
erfaring for lzereren at give eleverne mere tid til at
bearbejde og reflektere over deres astetiske, san-
selige oplevelse inden, de udformer digte.

En made hvorpa lareren bedre kunne vurdere
processen, ville vaere at fa eleverne til at dele de-
res egne Google Docs-dokumenter inden de gik i
gang med skrivningen. Saledes ville det veere mere
tilgeengeligt at danne sig overblik over elevernes
tegn pa leering. Ligeledes kunne eleverne ogsa
have faet den rette hjzelp og stgtte.

Beskrivelse af konkret gvelse

Malet med gvelsen er, at eleverne far en forsta-
else for at deres skriveproces kan blive forbedret
gennem aestetiske pirringsoplevsiser (Brodersen,
2020, s. 139), og dermed ende ud med et mere
sanseligt produkt.

Formalet med gvelsen er at give eleverne en aben-
baring om hvad egne fglelser kan betyde for en
skriveproces. De skal opdage, hvad det ggr for de-
res kreativitet, at opgaven har et sanseligt ud-
gangspunkt.

Skemaet kommer nedenfor.
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Titel pa evelsen: “Jeg kan ikke sove”

Tid

@velsen tager mellem 20 og 40 min. - alt efter hvor mange afbrydelser ‘vaerten’ vil lave,
og hvor grundigt der arbejdes med digtene. Dog vurderer vi at 40 min. er max, da det
ellers kunne ga ud over kvaliteten af digtene og motivationen for at deltage.

Rekvisitter og

@velsen er lavet online, men kan sagtens laves fysisk i alle skolens rum.

rammer Online har eleverne brug for en computer eller tablet til at kunne lave gvelsen. Fysisk ville
det veere nok med tilstedevaerelse, papir og blyant.

Antal delta- | @velsen er gennemfort med en skoleklasse pa 23 elever. Dog kan antallet af deltagere ud

gere fra vores vurdering spaende helt fra 2-100.

Aldersgruppe | @velsen kan laves af elever fra 6. klasse og opefter, da det der fra elevernes side kraeves

for deltagere

en vis forstaelse for digte, samt et vis niveau af skriftlighed.

Velegnet i
forhold til fag

@velsen er velegnet til faget dansk eftersom eleverne skal igennem en digtskrivning pro-
cess i lpbet af gvelsen.

Formal/hen-
sigt

Hensigten er at forstyrre deres fordybelse i digtskrivningen, ved hele tiden at afbryde
dem, og bede dem rejse sig fra stolen. @velsen skal vaekke rastlgsheden, samt de sansnin-
ger og fglelser der kommer herom, for at fremkalde kreativiteten. Hensigten er ogsa at
lade eleverne genkende fglelsen, som de alle med garanti har haft fgr. Formalet er altsa
at sette dem i kontakt med egne fglelser, og forsgge at udvikle et aestetisk produkt heri-
gennem.

Beskrivelse
Derfor er der opstillet en reekke afbrydelser, som skal forstyrre elevernes skrivning og fremme fglelsen af
rastlgshed.
1. Eleverne saetter sig til rette pa deres stol med computer eller papir og blyant, sa de er klar til at
skrive.
2. Veerten/lereren laeser sit eget digt op om rastlgshed som inspiration.
3. Eleverne far 5 min. til brainstorming - stilladsering af skriveprocessen.
4. Eleverne garigang med at skrive deres digt.
5. Leereren afbryder dem efter 3-5 min., de skal rejse sig op, Igbe rundt om deres stol og szette sig
igen.
6. Eleverne far 3-5 min til at skrive videre.
7. Leereren afbryder igen.
Osv.
Variation @velsen kan laves fysisk hvor man vaelge at lave denne udenfor, her vil eleverne fa andre

estetiske indtryk, gennem vejret og lyde i naturen.

Tips og seer-

Brug gerne naturen som et rum. Dette vil give eleverne et andet aestetisk indtryk at tage

lige opmaerk- | med i skriveprocessen. Dermed kan gvelsen have en stor diversitet af resultater.
somheder
Videolink https://youtu.be/ISI Ffu2Wig



https://youtu.be/lSI_Ffu2Wig

Skriv med liv

Af Jakob Baekgaard Bredtoft, Rasmus Kildahl Sgnderby Larsen og Emma Roed

Astetisk laering star i direkte modsaetning til de mere traditionelle tilgange til undervisning, hvor
elever anses som nogen, der skal have ‘overfgrt’ viden fra en laerer (Tonsberg, 2015). Dette be-
grundes ud fra, at aestetisk lzering omhandler laering gennem sanser, fglelser og oplevelser, hvilket
giver eleven selv mulighed for at veere aktivt handlende i sin egen leereproces. (Tonsberg, 2015).
Hvordan aestetisk laering kan overfgres til en konkret praksis gvelse, vil i det fglgende praesenteres.

Aarhus billed- og medieskole

| forbindelse med vores arbejde om astetiske lae-
reprocesser pa laereruddannelsen i Aarhus har vi
besggt kulturinstitutionen Aarhus billed- og me-
dieskole. Stedet tilbyder bade valgfag og projekt-
forlgb til privat- og folkeskoler, som primaert af-
vikles i institutionens egne lokaler. Derudover kan
bgrn og unge i alderen 6-25 ar tilmelde sig ste-
dets fritidstilbud, hvor man kan specialisere og
fordybe sig i forskellige kunstneriske udtryksfor-
mer som f.eks. tegning, maleri, skulptur, kortfilm,
animation, kreativ skrivning. Ifglge stedet selv be-
skrives formalet med alt undervisning og projek-
ter pa stedet saledes; “at skabe de bedste mulig-
heder, for at bgrn og unge kan mgde og arbejde
med visuelle og litteraere udtryksformer i fordy-
bende processer. Udgangspunktet for undervis-
ningen er gleeden ved at udtrykke sig, lysten til at
eksperimentere og muligheden for refleksion og
fordybelse — bdde inden for den enkelte genre og
pa tveers af genrer.” (Aarhus Billed- og
Medieskole, u.d.)

Pa bes@g hos Aarhus billed- og medieskole
Da vi ankommer pa Valdemarsgade 1 i hjertet af
Aarhus, bliver vi mgdt af en arkitektonisk smuk sel-
dre bygning, hvor Aarhus billed- og medieskole har
deres lokaler. Bygningen har tidligere huset den
gamle Brobjergskole, som var indrettet noget an-
derledes end de fleste nyere folkeskoler, som vi
kender fra i dag. Aarhus billed- og medieskole har
valgt at bevare flere af de klassiske detaljer fra den
gamle skole, hvilket giver en autentisk stemning.
Udover den flotte store hall som mgder os, da vi
kommer indenfor, sa kommer stedets leder Hanne
Algot Jeppesen os ogsa i mgde. Til at starte med

far vi en rundvisning pa stedet, hvor Hanne forteel-
ler os om de fgrnaevnte tilbud, som stedet tilbyder
bgrn og unge. Vi gar rundt pa gangene og ind i de
forskellige veerksteder, hvor flere af elevernes kre-
ative produkter er udstillet.

Kreativ skrivning

Rundvisningen afsluttes i et af stedets lokaler, der
er indrettet som et klasselokale med en stor grgn
kridttavle, et retro kateder samt borde og stole til
eleverne i samme stil. Det er i dette lokale vi skal
veere “en flue pa vaeggen” til workshoppen ‘Krea-
tiv skrivning’. Workshoppen straekker sig over 2
dage 4 3 timer. Vi er med pa workshoppens sidste
dag, hvor deltagerne i workshoppen er 8. klasses
elever fra en folkeskole i Aarhus. Det er forfatter,
Mads Mygind, som er underviser pa denne work-
shop, hvor vi observerer. Mygind starter dagens
undervisning ud med at abne stoffet for eleverne.
| stedet for at eleverne som saedvanligt hgrer en
tekst laest op af en lydbogs speaker gennem et
smartboard og ud gennem et par hgjtalere, sa



bevaeger Mygind sig rundt blandt eleverne i klas-
selokalet og laeser op fra en fysisk bog. Vaerket
som bliver laest op, er en digtsamling af Majse
Aymo-Boot. Kendetegnende for vaerket er, at det
udelukkende bestar af ssetninger i spgrgsmals-
form. Nogle af disse spgrgsmal fra vaerket lyder
som fglgende; “Sidder munden lige i smovse
hgjde? Laenges vi altid efter katten, selvom det er,
hunden der elsker os? Lander 10.000 sommerfugle
pd min skulder? Kan pigerne lide, at give gode rad?
Er ens foreaeldre ens tilskuere?” Under oplaesningen
er der ikke altid undervisningsro, da flere af
spgrgsmalene saetter tanker i gang hos eleverne,
og flere af dem far ogsa eleverne til at grine en
smule. Vi oplever dog, at der er leeringsro, da ele-
vernes mimik peger pa en vis optagethed af vaer-
ket. Da Mygind stopper oplasningen, er det ele-
vernes tur til at kreere deres egen tekst med ud-
gangspunkt i det, der er blevet leest op for dem.
Opgaven lyder ikke pa et bestemt facit. Det eneste
krav til opgaven er, at eleverne skriver teksten i
‘spgrgsmalsform’. Under skriveprocessen gar My-
gind rundt i lokalet og remser eksempler pa
spgrgsmal hgjt for at inspirere og skubbe eleverne
i gang. Han gor det ydermere klart, at han har for-
staelse for, hvis eleverne synes, at det er en svaer
opgave at Igse pa tid i et klasselokale fyldt med
mennesker, og at dette er helt andre vilkar end
forfatteren har haft. Da workshoppen er ved at na
til vejs ende, afsluttes dagen ved, at flere af ele-
verne laeser deres tekster hgjt. Vi observerer, at
eleverne har teenkt i vidt forskellige retninger, og
vi nyder dette indblik i elevernes indre liv, hvilket
disse tekster giver. Vi noterer os et par af elever-
nes tekster, som lyder saledes: “Er det selvmord
hvis man dgr fordi man ikke passer pad sig selv? Er
det homofobi hvis man ikke tgr springe ud? Hvor-
for skal jeg altid sove ndr jeg ikke er traet? Er en 12-
drig et dumt barn og en 14-drig en dum voksen? Er
der kun mad i Fgtex food? Hjaelper chokolade vir-
kelig pd menstruationssmerter? Hvorfor er der no-
get der hedder fredagsslik nar vi spiser slik hver
dag? Hvorfor er det vores foraeldre der skal be-
stemme hvad vi skal hedde? Ser man klogere ud
med briller? Har du et cover pa din telefon for at
passe pd den?”.

Inspiration til praktikforlgb

Efter vores besgg hos Aarhus billed- og medie-
skole overvejede vi, hvordan det kunne bruges i
praksis. Efter Igbende kontakt med Aarhus billed-
og medieskole, opstod muligheden for at videre-
udvikle pa deres forfatterkursus. Den oprindelige
plan var, at 6.c pa unavngivet skole i Aarhus
skulle have deltaget i sddan et kursus, men efter
samtaler med klassens dansklaerer matte vi des-
veerre genoverveje muligheden pa grund af den
davaerende covid-19 situation. Vi valgte dog at
bevare habet om, at styrke elevernes skriftsprog.
Med den viden vi havde faet pa Aarhus billed- og
medieskole og samtaler med vores praktiklaerer
planlagde vi, i praktikken, et danskfagligt forlgb,
som blev navngivet ”Skriv med liv”. Som sagt ud-
springer forlgbet af nogle af de redskaber, som
de underviser i pa Aarhus billed- og medieskole.

”Skriv med liv” forlgbets primaere fokus var, at
lave et eestetisk forlgb, som havde til formal at
gore eleverne i 6.c’s skriftsprog mere levende.
Selve forlgbet er inddelt i fem delopgaver. Hver
delopgave har til hensigt, at styrke et element i
elevernes skriftsprog. Disse fem delopgaver lgd sa-
ledes:

(Billedet, som teksterne tager udgangspunkt i, er
vedlagt som bilag)

1. Skriv en kort tekst, som forholder sig objektivt
ud fra et billede. Hav desuden fokus pa dine forfel-
ter, da varierede forfelter skaber et mere levende
sprog, samt undgar gentagelser 2. Nu har du be-
skrevet billedet objektivt. | denne opgave skal du
nu skrive en kort fiktionstekst. Du skal agere som
den alvidende fortaeller. Det er nu helt op til dig
selv at bestemme handlingsforlgbet. Du kontrolle-
rer tid, tanker, fglelser m.m. Husk at vi stadig har
fokus pa vores forfelter. 3. Du skal Igbe en tur ud
rundt om dit hus eller bygning. Nar du kommer til-
bage, skal du forestille dig, at du er hunden. Du er
blevet jagtet rundt af katten. Hvordan har du det?
Beskriv dine fglelser og din fysiske tilstand. Du skal
skrive i 1. person ental dvs. jeg fortezeller. 4. Du skal
nu tilleegge hunden og katten 10 tillegsord hver.
Brug gerne ord, som er lidt sveere, eksempelvis:
Hunden er dumdristig. Maske skal du bruge ord-
bogen.com 5. | skal bruge show it, don’t tell it-me-
toden. Show it, don’t tell it er en meget vigtig tek-
nik. Det er med til at ggre din historie virkelig,



sanselig og dyb. Der er mange, der begar den fejl
at beskrive og fortzlle i stedet for at “vise”, hvilket
gor historien flad og kedelig.

For at bedst muligt kunne iagttage og fglge med i
elevernes udvikling, inddelte vi eleverne i 3 feed-
backgrupper i tre separate onlinerum. P& denne
made kunne vi bdde yde summativ og formativ
feedback til eleverne. Muligheden for at give en
mere korrekt og dybdegaende feedback var endnu
en af de ting, som der bliver lagt meget vaegt pa
hos Aarhus billed- og medieskole.

Efter forlgbets afslutning responderede eleverne
i 6.c meget positivt. Der var en generel tilfreds-
hed angaende den store feedbackmangde. Alt i
alt kan vi konkludere, at de redskaber som vi har
iagttaget pa Aarhus billede- og medieskole havde
en positiv effekt i vores tilfelde, da de blev prg-
vet af i praksis.

Litteraturliste:
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Titel pa gvelsen: uChoose!

Tid 15-20 min.
Rekvisitter og rammer Mobiltelefon, udendgrsareal
Antal deltagere 16-30 personer

Aldersgruppe for deltagere | Mellemtrin og udskoling

Velegnet i forhold til fag Dansk, novelleskrivning

Formal/hensigt Fremme kreativitet og motivation forud for novelleskrivning

Beskrivelse Dette er en fgrskrivningsgvelse, som har til formal at styrke elevernes kreativi-
tet og motivation, inden de skal skrive en novelle.

Klassen inddeles i fire lige store grupper. Hver gruppe far tildelt enten anslag, point of no
return, klimaks eller afslutning. Hver gruppe har til opgave at ga udenfor, hvor de skal tage
ét billede og finde pa en overskrift dertil. Klassen har nu fire billeder med fire tilhgrende
overskrifter, som skal indga i deres noveller.

Hver gruppe uploader billede og med dertilhgrende overskrift i et faelles dokument med
klassen, sa alle kan se og og bruge det. Der er nu mulighed for, at eleverne kan skrive no-
vellen individuelt. En anden oplagt mulighed er, at eleverne inddeles i fire nye grupper, sa
de er sammen med en fra hver gruppe. De skriver da historien i feellesskab.

Variation lys, farve, stemning, motiv, personer osv.
Tips og seerlige opmaerk- Fokus pa forklaring af opgaven, sa det ikke tager for lang
somheder tid. Kvaliteten af billederne

Videolink til demonstration | https://www.youtube.com/watch?v=YQDZzmVma_U




Gammel musikkultur moderniseres og
skaber glaede hos folkeskoleelever

Af Anker Kjeersgaard & Nicklas Melgaard Schgtt

Nar man i dag spgrger en folkeskoleelev, hvilken musik de lytter til, synger og danser til,
vil de fleste bgrn nok ikke svare opera. Denne genre for musik er desvaerre gaet hen og
blevet gammeldags i manges gjne. Den Jyske Opera vil ggre op med denne forestilling,
da de har erfaret, at mange bgrn i folkeskolealderen kan blive vildt fascinerede og un-
derholdt af en moderne fortolkning af opera-genren.

Operaen skaber stadig glaede hos
bgrn og unge

Den Jyske Opera tilbyder via ULF Aarhus
bgrn og unge i folkeskolen lzering gennem
den unikke operagenre. Deres fokusom-
rade er at skabe en zestetisk oplevelse
med hjalp af sang, dans og skuespil, sa
bgrn far gjnene op for opera som mo-
derne genre. Deres tilgang til de aestetiske
leereprocesser er med til at danne og ud-
fordre eleverne, da de udfolder sig i nye
situationer, som de ikke oplever til hver-
dag. Eleverne skal udover at synge opera
ogsa klaede sig ud i de fineste klaeder, som
skaber en magisk stemning i lokalet. Un-
der oplevelsen fglger eleverne en rgd trad
i en historie, som sidst praesenteres for
hinanden som et skuespil, med en kombi-
nation af alle de tilleerte kunst-elementer
undervejs. Iszer historie-delen skaber en
form for spaending og dynamik, da ele-
verne altid er spandte og nysgerrige pa,
hvad der kommer til at ske i naeste se-
kvens. Dette gor eleverne motiverede til
at fortsaette, og selv de knapt sa aktivt
deltagende elever er med i den aestetiske
oplevelse. Den Jyske Opera forklarer, at
de virkelig oplever, at folkeskoleeleverne

ofte kommer ind ad dgren til dem med
skuldrene nede og ender med at ga derfra
med et smil pa laeben og Igber naermest
dansende rundt. Og det er netop den
gleede, de mener, at denne form for kunst
og musik kan skabe hos bgrn.

Det inkluderende faellesskab skaber

motivation for eleverne

Pa vores besgg hos Den Jyske Opera ville
vi undersgge hvorvidt de mindre aktivt
deltagende elever blev motiverede via op-
levelsen. Vi ville legge maerke til, hvordan
underviserne gik til disse elever, sa ople-
velsen blev god for dem. Her kunne vi se
en tydelig forandring, fra fgrste gang de
skulle danse og synge, til slutningen hvor
de skulle opfgre deres store scene. Vi ob-
serverede i starten, at nogle af eleverne
hang med hovederne, afbrgd undervisnin-
gen og var yderst ukoncentrerede. Det gik
dog hurtigt op for disse elever, at de ikke
var en del af faellesskabet, da stgrstedelen
af klassen var med i de falles gvelser.
Dette fik dem til at sendre adfeerd, idet de
selv blev motiverede til at deltage aktivt i
feellesskabet med resten af klassen.



Undersggelse af fokus

Vi observerede deduktivt ved netop at fo-
kusere pa de inaktive elever fra starten.
Dette gjorde vi pa baggrund af, at vi ville
opdage aestetikkens virkemiddel ift. om
den kunne inspirere og motivere netop
disse elever. Derudover blev der gjort
brug af bade den deltagende observatgr
og den ikke-deltagende observatgr. Det
var isaer vigtigt for os at fa nogle forskel-
lige reaktioner blandt eleverne, og derfor
sgrgede vi for at interagere med eleverne
sa vidt som muligt for at udplukke empiri
til artiklen.

Praktikken bar praeg af inspiration

| et af vores praktikforlgb, havde vi lavet
beats og rapsange i forbindelse med et
musikforlgb. Her var planen fgr corona-
nedlukningen, at eleverne skulle fremfgre
deres rap med udklaedning og koreografi.
Dette ville vi g@re for at undersgge, om
denne astetiske oplevelse kunne lgfte
elevernes interesse, som vi havde oplevet
hos Den Jyske Opera. Desvaerre blev dette
ikke en mulighed, da vores forlgb blev re-
didaktiseret efter de nye restriktioner og
online undervisning.

Legedriften

Bennyé D. Austring og Merete Sgrensen
beskriver i ”ZEstetik og leering — Grundbog
om aestetiske laereprocesser” Friedrich
Schillers teori om, at mennesket er drevet
af tre medfgdte drifter nemlig stofdriften,
formdriften og legedriften. Legedriften i
denne sammenhang forener det medfgdt
biologiske og kulturen (fglelse og for-
stand). Legedriften er den, som driver os
til at lege og udfolde os kreativt gennem
xstetiske oplevelser og rammesaetninger.
Denne legedrift kan vi mennesker bruge
til at bringe noget kultur helt taet p3, da
man gennem leg kan se sig selv som en
brik i denne kulturelle sammenhaeng. Pa

denne made leerer vi hurtigt og effektivt,
da det er naturligt for os at se en mening
med vores handlinger. Ud fra denne teori
tolker vi, at man kan bruge leg som et vir-
kemiddel, nar man skal formidle kulturel
faglighed pa en positiv made, da elever i
folkeskolen netop finder mening med em-
net, nar de selv kan fgle sig som en del af
det. Malet med besgget var for eleverne
at danne sig indtryk i den kulturelle kunst-
form opera. Underviserne pa Den Jyske
Opera skabte et rum, hvor eleverne fik lov
til at udtrykke sig gennem dramatisk leg.
Da eleverne fik kostumer p3, fik replikker
og fik forklaret det stykke, de skulle frem-
fore, levede de sigind i rollerne og alle
elever var aktivt deltagende i forhold til at
danne sig indtryk i denne ukendte kunst-
genre.

Model 19
Malcolm Ross’ model
for undervisning i

kunstfagene

Model for undervisningen i kunstfagene.

For at illustrere legens betydning, har vi
valgt at inddrage Malcoms Ross’ model,
som viser hvordan leg er omdrejnings-
punktet i et hjul af impulser og sanseind-
tryk. Modellen illustrerer, at udviklingen
af kreativitet og tilegnelsen af formsprog-
lige kompetencer foregar i en proces, der
tager udgangspunkt i en impuls og finder
sit udtryk i en legende atmosfeere i det,
Ross og Winnicott kalder det potientielle
rum, med inddragelse af fantasi, sansning,
mediering, og handvaerkmaessig kompe-
tence.



Rap og musisk gvelse

Tid Afszet minimum 30 minutter

Rekvisitter | @velsen kan foregd bade inde

og rammer | og ude. Eleverne skal bruge
udklaedningstgj og instru-
menter.

Antal delta- | Alle der har lyst til at vaere

gere med.

Velegnet i @velsen er rettet mod musik-

fag undervisning, men kan ogsa
bruges i en danskfaglig sam-
menhang.

For- Fremmer samarbejde, fordy-

mal/hen- belse og kreativitet.

sigt

Beskrivelse | 1. Eleverne skal lave deres
egen sang med musik dertil.
2. Derefter skal de skrive en
tekst til deres musik
3. Eleverne skal finde ud-
klaedning som passer til mu-
sikken
4. De skal nu finde pa en dans
som passer til sangen

Variation Forskellige udkleedninger og
danse som er inspireret af
deres egen produktion.

Tips | netop denne gvelse har vi
valgt at det skal vaere rap
som genre. Derfor ville en ty-
pisk udkleedning veere kasket-
ter, solbriller, store trgjer.

Video de- https://youtu.be/SRCuqgk-

monstra- frFd8

tion

Litteratur:

Bennyé D. Austring og Merete Sgrensen - ”/Astetik og laering — Grundbog om &stetiske laereproces-

99
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https://youtu.be/SRCuqkfrFd8
https://youtu.be/SRCuqkfrFd8

Deltagelsesmulighed

og den “sjove skriftlighed”

Af Maiken Czank Thomsen og Amanda Strange

Vi oplever, at flere elever i folkeskolen efterhanden er godt traette af skriftlige opgaver, og
mange af de udfordrede elever falder fra. | forbindelse med vores LU-lab projekt om zestetiske
leereprocesser har vi arbejdet med den “sjove skriftlighed”, for at komme denne traethed til

livs.

Fra fysik til dansk

Det helt centrale i dette projekt har veeret at
skabe deltagelsesmulighed for sa mange elever
som muligt, nar det gaelder det skriftlige ar-
bejde i skolen. Dette blev vi, under vores besgg
pa Stenomuseet, inspirerede af, i form af un-
dervisningstilbuddet ”@rsteds elektrosalon”,
hvor eleverne fik indsigt i fysikkens verden,
samtidig med at de selv var pa spil og fik en
”hands-on” oplevelse. Dette var ogsa, hvad vi
primaert tog med derfra - netop oplevelsen af
selv at blive en del af undervisningen og bruge
sanserne til at leere noget nyt. Derudover af-
sluttede de forlgbet med at bede eleverne om
at skrive Haikudigte ud fra den nye viden, de
havde faet i Igbet af dagen, samt ord af H. C.
@rsted. Specielt dette har inspireret os til vores
egen aestetiske undervisningssekvens.

Deltagelsesmulighed under luppen

For at undersgge hvordan der bedst skabes
deltagelsesmulighed blandt elever gennem
®stetiske leereprocesser, har vi fokuseret p3,
hvad der fangede eleverne under forlgbet pa
Stenomuseet. Her var det tydeligt, at eleverne
var meget optagede af, nar underviseren ikke
bare talte, men samtidig viste pa bordet, heri
form af en kasse med tilhgrende magneter,
hvad han talte om. Alt blev visualiseret, sa ele-
verne havde en bedre fornemmelse af, hvor-
dan tingene hang sammen. Netop dette
gjorde, at langt de fleste havde mulighed for at
deltage i de gvelser, der hgrte til oplaegget. Ele-
verne deltog med entusiasme, ogsa selvom det
var tydeligt, at fysik ikke var det fag, de normalt
ville deltage aktivt i. Opleegget havde vaekket
en nysgerrighed i dem, som umiddelbart ikke
ville vaere at finde, havde det blot vaeret en Po-
werPoint-praesentation eller lignende. | den

sidste del, hvor eleverne skulle arbejde indivi-
duelt om at skabe et Haikudigt ud fra nogle af
de ord, som H. C. @rsted i sin tid havde opfun-
det, var eleverne ogsa godt med alle sammen,
og enkelte fik lavet nogle rigtig fine digte, hvor
de i hgj grad fik vist, hvad de havde taget med
sig fra dagens forlgb. Denne del af besgget har
vi konverteret til vores eget projekt, da det
passede godt ind i idéen om at skabe en "sjov
skriftlighed”, hvor flest mulige elever har mu-
lighed for deltagelse, enten pa baggrund af in-
teresse for emnet, eller blot interesse for at
skrive.

Baggrund og inspiration

Den teoretiske inspiration har for os bl.a. vaeret
at finde i £stetik og lzering af Austring og Sg-
rensen, som omhandler aestetiske laereproces-
ser, og hvordan disse kan blive en del af under-
visningen. Heri har vi primaert beskaftiget os
med den aestetiske leeringsmade, hvilket bety-
der, at denne er karakteriseret ved ”at den en-
kelte aktgr omsaetter sine indtryk af verden til
et aestetisk udtryk” (Austring & Sgrensen,
2006, s. 90). Altsa har vi omsat dette til, at ele-
verne, gennem forskellige sanseindtryk, har
skullet omszette deres oplevelser til aestetiske
produkter, der bade har haft et fagligt mal,
men ogsa et mal om at skabe deltagelsesmulig-
hed for alle, i og med at de elever, der normalt
ikke trives med skriftlige opgaver, har mulig-
hed for at udnytte andre kompetencer. Derud-
over har vi ogsa beskaeftiget os med Oplevelse,
fordybelse og virkelyst af Peter Brodersen,
cand.paed., hvorfra vi har udvalgt specifikke
emner som motivation og interesse. Derud-
over har vi gjort brug af didaktisk dramaturgi,
hvor vi har planlagt vores undervisning efter
modellen, der starter med timens anslag, mal,



design, krop og afrunding (Brodersen, 2020, s.
147-148). | forhold til motivation og interesse,
taler Brodersen om motivation som et feeno-
men, der kan iagttages som tegn pa: a) op-
maerksomhed og koncentration, b) vedholden-
hed og malrettethed, c) interesse og entusi-
asme (Brodersen, 2020, s. 131-132). Disse tegn
har vi isaer arbejdet ud fra, for at sikre os, at vi
havde elevernes fulde opmaerksomhed, men
ogsa deres interesse i indholdet. Generelt har
vi forsggt at skabe interesse for indholdet ved
at fokusere pa at holde gvelsen sa fri som mu-
ligt, med kun fa begraensninger, for at spore
eleverne ind pa den rette vej, men ogsa for at
eleverne selv kunne danne sig deres egne op-
levelser, og deraf starte den aestetiske lzaere-
proces pa egen hand. Intentionen med selve
gvelsen var netop at ggre det gamle og gra op-
gaveskrivning til noget spaendende, nyt og
®stetisk, som eleverne kunne bruge deres
gode fantasi til at udforske og udforme.

Zstetik i praksis

| vores egen praktik valgte vi at medbringe fo-
kuspunktet om H. C. @rsted som opfinder af
ord og hans relation til forfatteren H. C. Ander-
sen, da vi var tilknyttet en 4. drgang i faget
dansk. Timens anslag startede ud med at seette
scenen i form af en ASMR-video (et billede i
stilstand med baggrundslyd) af en gade i Lon-
don fra 1800-tallet. Den spillede pa et white-
board igennem hele vores undervisningsse-
kvens. Herefter laeste vi eventyret ‘Den lille
Pige med Svovlstikkerne’ hgjt for eleverne, da
undervisningen foregik lige op til juleferien. Ef-
ter eventyret startede vi en dialog med ele-
verne om, hvem der havde skrevet eventyret,
og om de kunne genkende det. Med afsat i di-
alogen holdt vi et opleaeg for eleverne. Her be-
gyndte den del af sekvensen, der kan kaldes for
timens krop. Fgrst fortalte vi om H. C. @rsted
og hans opdagelse af elektromagnetismen,
derefter om de 2000 ord, han havde opfundet,
og til sidst hans relation til H. C. Andersen som
mentor, ven og faderfigur. Efter oplaegget fik
eleverne at vide, at de fgrst skulle vaere opfin-
dere og dernaest forfattere. De skulle fgrst ‘op-
finde’ deres egne ord efter tre regler ligesom
@rsted. Opgavens krav bestod af fglgende kri-
terier:

1) Ordet skal veere et reelt ord, hvor man kan
tyde meningen

2) Det skal veere sammensat af to eller flere
ord, | kender i forvejen

3) Ordet skal have forbindelse til 1800-tallet,
og ma derfor ikke indeholde et fremtids-
aspekt

Dét ord, de havde opfundet, skulle de udforme
ved enten at tegne det, bygge det i LEGO eller
udforme det i modellervoks. Efter at have vae-
ret opfindere, skulle de skifte rolle til forfattere
og skrive en julehistorie med udgangspunkt i
gamle dage, som havde deres opfindelse som
hovedfokus. Til sidst, som timens afrunding,
skulle de elever, der havde lyst, laese deres hi-
storier hgjt pa klassen. Eleverne var vilde med
at fa lov til at opfinde deres egne ting. Der var
en lige fordeling mellem at tegne og udforme i
modellervoks, og eleverne udviste stor begej-
string for at kunne udfolde deres kreativitet. At
det skulle have forbindelse til gamle dage syn-
tes at veere det stgrste benspaend for eleverne
at overkomme, hvilket deres historier ogsa bar
preeg af, da der alligevel havde sneget sig et nu-
tidigt aftryk ind i opgaverne. Men selve dét at
skulle skrive opgaven var intet problem. De gik
alle i gang med at skrive med det samme, og
stgrstedelen fandt et flow de fulgte uden af-
brydelser, til de var faerdige. Nedenfor ses et
par eksempler pa de produkter, som vores ele-
ver feerdiggjorde.

C7'ec(-f, Vo.sn

Elevproduktion af en “gedevogn”, 4. klasse.



Videre refleksioner
Undervisningssekvensen viste os, at eleverne
stortrives i undervisningssekvenser med aeste-
tiske laereprocesser som hovedfokus. Det har
givet os anledning til at taenke aestetik ind i ef-
terfglgende undervisningssekvenser i praktik-
ken, og seerligt da undervisningen rykkede on-
line og eleverne havde nemmere ved at falde
fra og miste motivationen. Det var en stor suc-
ces. Ydermere har selve kombinationen af na-
turvidenskab og dansk skriftlighed, som vi op-
levede under vores besgg pa Steno-museet,
skabt en @gget nysgerrighed pa, hvordan man
kan kombinere andre fag pa tvaers af forskel-
lige emner. Dette har vi dog ikke selv gjort i
denne praktik. Det har gget vores egen kreati-
vitet i vores virke som lzaererstuderende og
kommende folkeskolelzerere, og givet os blod
pa tanden til hele tiden at sgge efter og finde
pa nye arbejdsformer og —metoder.

Tegn og digt - en aestetisk gvelse

Vi kunne godt lide idéen om at skabe og op-
finde noget. Derfor tager vores gvelse ud-
gangspunkt i netop dette. Vi har skabt genken-
delige rammer efter det populaere spil ‘tegn og
gaet’ og kaldt vores gvelse ‘tegn og digt’. @vel-
sen tager hgjde for bade aestetisk laring, be-
veegelse og faglighed, og fungerer som et sjovt
og leererigt undervisningstiltag. @velsen skal
gerne fremme samarbejde og deltagelsesmu-
lighed blandt eleverne.

Elevproduktion af en “ilddelfin”, 4. klasse.
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Titel pa @velsen: Tegn og digt

Tid

1-2 lektioner.

Rekvisitter og rammer

Tavle, papir eller planche.
1 tusch.
Redskab til at skrive digt (blyant og papir eller computer).

Antal deltagere

Minimum 2 deltagere.

Aldersgruppe for delta-
gere

4. klasse og opefter.

Velegnet i forhold til
fag

Sproglige fag.

Formal/hensigt

Fremmer kreativitet og samarbejde.

Beskrivelse

Eleverne skiftes til at satte en streg eller lignende pa en tavle/planche/papir. Dernaest fin-
der eleverne i faellesskab pa et ord for den ting, de netop har tegnet i feellesskab. Ordet skal
dernaest vaere midtpunktet i elevernes individuelle digte.

ouhkwneE

streg/cirkel/prik

Laereren saetter tavle/planche/papir klar

Eleverne stiller sig klar i en raekke

Leereren giver et emne, eksempelvis ‘ting i hjemmet’ eller "dyr’

Den forreste elev i raekken far udleveret en tusch

Den forreste elev gar op til tavlen/planchen og tegner en streg/cirkel/prik

Eleven gar ned og giver tuschen til den naeste i kgen, som gar op og tegner en

7. Eleverne skiftes herefter indtil alle eleverne har veeret igennem minimum 1 gang og
dét de har tegnet, ligner noget reelt

8. Efter gvelsen saetter eleverne sig pa deres pladser, og i plenum aftales der et navn
for opfindelsen. Dette kan evt. ggres ved hjaelp af lodtraekning eller lignende

9. Eleverne skriver herefter et digt, med klassens faelles opfindelse som midtpunkt

Variation

Eleverne kan opfinde deres egne ting i stedet for at skabe én ting
i fellesskab. Desuden kan man variere tiden og det skriftlige pro-
dukt.

Tips og seerlige op-
maerksomheder

Leereren kan evt. komme med eksempler pa ord fg@rst, sa ele-
verne teenker i samme baner.

Videolink til praktisk
demonstration

https://youtu.be/nBz2joxTzpQ



https://youtu.be/nBz2joxTzpQ

Elevernes sanser skal skaerpes
Af Emilie Dam, Tobias Thoft og Katrine Bandergaard

Synsindtryk pavirker pupillerne, lydbglger rammer gregangene, dufte saetter sig i naseborene, ar-
tefakter rgrer haenderne og tungen vurderer smagene. Hvorfor ikke aktivere elevers sanser i klas-
selokalet og pa ekskursioner? | denne artikel vil vi belyse, hvordan aestetiske gvelser i undervisnin-
gen kan fungere som en god made at undervise underholdende, erindrende og sanseligt pa.

Vores projekt

| dette projekt arbejder vi med aestetiske laere-
processer med saerligt fokus pa, hvordan sanse-
gvelser kan skabe manifesterende oplevelser hos
folkeskoleeleverne. | den forbindelse samarbej-
der vi med Kulturhuset i Randers, hvor vi fglger
en skoleklasses tur rundt i huset, som byder pa
rundvisning i udstillingerne hos Museum @stjyl-
land, Randers Kunstmuseum og Randers Biblio-
tek. Her overvaerer vi, hvordan eleverne aktivt ar-
bejder med forskellige zstetiske og sanselige
gvelser. Det har gjort os nysgerrige pa, hvilken
betydning sanserne har for elevernes oplevelse
og leering.

Figur 2: Kulturhuset i Randers. Wikimedia Commons.

Sanselige oplevelser

| Folkeskolens formalsparagraf star der, at skolen
skal skabe rammer for “... oplevelse, fordybelse
og virkelyst, sa eleverne udvikler erkendelse og
fantasi og far tillid til egne muligheder og bag-
grund for at tage stilling og handle” (UVM, 2016).
Netop i den forbindelse spiller astetiske larepro-
cesser en central rolle.

Peter Brodersen naevner, at “... virkelysten kan
stimuleres gennem astetiske aktiviteter i under-
visningen, der giver narvarsoplevelser, og hvor
den kropslige fornemmelse er i centrum” (2020,
s. 136). Dette bekraefter vigtigheden i at benytte
sig af aestetiske og sanselige oplevelser rent un-
dervisningsmaessigt. Det giver eleverne en ople-
velse, som de vil huske, fordi oplevelsen er ander-
ledes end normalt, da naervaersoplevelsen, og det
at have den kropslige fornemmelse i centrum, er
en meget forsteerkende fglelse. Det, at lereren
stimulerer elevernes virkelyst gennem en intens
situation ved fx at ggre den spandende, maerke-
lig eller overraskende, forsteerker ogsa minderne
om oplevelsen og ikke mindst elevernes forfor-
staelse (Brodersen, 2020).

Nar man arbejder med aestetiske laeringsproces-
ser i undervisningen, er det derfor vigtigt, at man
som laerer er opmaerksom pa, hvordan elevernes
sanser kan skarpes. Dette gor sig ogsa geldende,
nar eleverne er pa ekskursion og skal opleve et
seerligt sted og undervises pa baggrund heraf.
Netop sansernes vigtighed for en oplevelse be-
skrives af arkitekturprofessor, Juhani Pallasmaa -
og selvom hans teori tager udgangspunkt i arki-
tekturen, er beskrivelsen af sanserne og deres be-
tydning ogsa relevant i denne sammenhaeng. Pal-
lasmaa pointerer, at samtlige sanser kan betrag-
tes som “... udvidelser af fglesansen - som specia-
liseringer af huden” (2014, s. 68), og de fungerer
dermed som bindeled mellem subjektet og omgi-
velserne. Vi husker lige sa meget med kroppen
som med hjernen, og det er derfor vigtigt at
skabe oplevelser til hele kroppen. Ifglge Pallas-
maa formidler sanserne ikke bare “... information,
som intellektet kan bearbejde; de szetter ogsa
fantasien i gang og giver stof til eftertanke”
(2014, s. 73). Dermed er sansestimuleringen et



vigtigt led i at udvikle elevernes fantasi, som det
beskrives i formalsparagraffen.

Vi skal huske alle sanserne

Ifglge Pallasmaa har vi tendens til at lade syns-
sansen dominere, nar vi skal opleve (2014). Men
hvis vi vil skabe nzervaerende og manifesterende
oplevelser for eleverne, er det maske en idé at fo-
kusere lidt mere pa de gvrige sanser: hgre-, fgle-,
lugte- og smagssansen. Ifglge Pallasmaa er det
gjet, der “... overvager, kontrollerer og undersg-
ger”, mens fglesansen “kommer taet pa” (2014, s.
74). Hvis vi vil give eleverne naervaerende og fan-
tasifulde oplevelser, kan det derfor veere en idé
at undertrykke synet, sa tankerne kan fa lov til at
vandre. Det er derfor vigtigt at skabe multisenso-
riske oplevelser, der reekker ud over synssan-
sen.

Figur 3: De fem sanser. Wikimedia Commons.

Nar eleverne er ude af huset for at opleve, er det
vigtigt, at de er til stede i den situation - og her
kan aestetiske og sanseaktiverende gvelser vaere
en hjazlp. Man kan teenke over at skabe undervis-
ningsoplevelser, der ogsa omfatter lyde, dufte,
bergring og smage. Lydoplevelser kan fx skabe
“en fornemmelse af indvendighed (Pallasmaa,
2014, s. 78), som kan vaere relevant i arbejdet
med temaer som lyrik og digtskrivning. Derud-
over er lugte ofte det, der skaber det “... mest va-
rige minde om et sted” (Pallasmaa, 2014, s. 83).
En bestemt duft kan fx minde os om ting, som sy-
net har glemt, og da minder og erfaringer haenger

ulgseligt sammen med vores evne til at fantasere,
er duften ligeledes et vigtigt element i elevernes
oplevelse. Kroppen ved og husker, og derfor skal
oplevelser i skolen ikke kun appellere til elevens
intellekt - men ogsa til kroppen og sanserne. Den
kropslige hukommelse er dermed vigtig, nar vi
skal huske et sted og en oplevelse.

Erfaringer fra besgget hos Kulturhuset
Sansernes betydning for elevernes oplevelse og
leering bliver tydelig for os under vores besgg hos
Kulturhuset i Randers, hvor vi fglger en folkesko-
leklasse.

Metodisk gar vi ind til dagen med en meget ob-
serverende tilgang for at iagttage, hvordan ele-
verne reagerer pa de forskellige institutioner —
henholdsvis Kunstmuseet, Museum @stjylland og
Biblioteket. Afslutningsvis interviewer vi eleverne
for at fa dem til selv at sztte ord pa deres egne
oplevelser. Fgrst og fremmest er det tydeligt for
os, at eleverne hurtigt bliver ukoncentrerede og
synker sammen pa Kunstmuseet. Dette skyldes
en konstant monolog fra rundviseren. Eleverne
bliver altsa ikke inddraget og far derved ikke lov
til at tage del i oplevelsen. P4 Museum @stjylland
observerer vi dog en helt anden reaktion. Her vir-
ker eleverne vaesentligt mere optagede. Dette
skyldes, at de ofte bliver spurgt om, hvad de sy-
nes, og de far ydermere lov til selv at deltage fy-
sisk og sanseligt — fx far en elev lov til selv saette
nogle runer pa en sten, og kropssproget og lysten
synes at blomstre.

Figur 4: Besgg pa Museum @stjylland. Eget fotografi.

Pa Biblioteket skal de udvaelge nogle forskellige
bgger med formalet at sende et billede til hen-
holdsvis mor, ven og crush. Her pavirkes sanserne
altsa ogsa ligesom pa Museum @stjylland. Det



bliver ogsa tydeligt for os, gennem elevinter-
views, at vores observationer stemmer overens
med elevernes syn pa dagen. De finder nemlig
Kunstmuseet kedeligt, men derimod Museum
@stjylland og Biblioteket spaendende og under-
holdende.

/Zstetiske afprgvninger i praktikken

Vores erfaringer fra Kulturhuset i Randers har gi-
vet os lyst til at arbejde videre med de astetiske
og multisensoriske leeringsprocesser i vores prak-
tik. Vi har derfor fokuseret meget pa aestetiske
og sanselige afprgvninger i skolen. Overordnet
har vi, med vores 4. klasse, et forlgb omkring ly-
rik- og digtgenren — et forlgb med en varighed pa
seks uger, hvor vi selv star for undervisningen
seks gange. Generelt inddrager vi aestetiske ele-
menter i samtlige af vores gvelser. En af disse
drejer sig om beskrivelsen af en selvvalgt frugt.
Her skal eleverne skrive et digt, men det aesteti-
ske bestar i, at de skal lugte, fgle, kigge og smage
pa frugten. Derfor bliver mange af sanserne akti-
veret, og hele oplevelsen bliver formentlig mul-
tisensorisk for eleverne.

Figur 5: Elevdigt. Eget billede.

Et andet eksempel er digtskrivning med musik i
grerne. Her er det udelukkende hgresansen, der

aktiveres, og forhabentligt skal denne aktivering
gerne generere fglelser og tanker, der omdanner
sig til skriftlige udtryk i digtet. Disse opgaver ople-
ver vi som positivt modtaget, da eleverne virker
optagede og motiverede af gvelserne.

Konklusion

Efter vores besgg pa og samarbejde med Kultur-
huset i Randers oplever vi, at laereren med fordel
kan indteenke alle sanserne i undervisningen -
bade i og uden for skolen. Det kan veaere med til at
styrke elevernes erkendelse, erindring og fantasi,
som er en central del af folkeskolens formal. Ele-
vernes sanser skal skaerpes!

Idé til en konkret gvelse

Vi er meget optagede af, hvordan vi konkret kan
skaerpe elevernes sanser i undervisningen - sar-
ligt i forbindelse med en ekskursion. Som Pallas-
maa beskriver, kan det veere en idé at under-
trykke synssansen for at give plads til de gvrige
sanser. Derfor har vi udviklet en sansegvelse til
arbejdet med lyrik, hvor elevernes syn fjernes.
@velsen egner sig seerligt til en tur ud af huset - fx
i Botanisk Have eller lignende - hvor eleverne skal
bearbejde indtryk af et nyt og mere ukendt

sted.

Litteraturliste

Pallasmaa, Juhani (2014): Arkitekturen og Sanserne.
Arkitektens Forlag.

Brodersen, Peter (2020): A£stetik og virkelyst. Hans
Reitzel Forlag.

Undervisningsministeriet (2016).
https://www.uvm.dk/folkeskolen/folkeskolens-maal-
love-og-regler/om-folkeskolen-og-folkeskolens-for-
maal/folkeskolens-formaal (sidst besggt: 7/3 —2021)



https://www.uvm.dk/folkeskolen/folkeskolens-maal-love-og-regler/om-folkeskolen-og-folkeskolens-formaal/folkeskolens-formaal
https://www.uvm.dk/folkeskolen/folkeskolens-maal-love-og-regler/om-folkeskolen-og-folkeskolens-formaal/folkeskolens-formaal
https://www.uvm.dk/folkeskolen/folkeskolens-maal-love-og-regler/om-folkeskolen-og-folkeskolens-formaal/folkeskolens-formaal

Titel pa gvelsen: At sanse i blinde

Tid

Fgrste del af gvelsen (oplevelsen) tager 20 minutter.
Anden del af gvelsen (digtskrivningen) tager 30 minutter.

Rekvisitter og
rammer

Forste del af gvelsen skal gerne forega udenfor i naturen.
Anden del af gvelsen foregar i klasselokalet.

Antal deltagere

Eleverne skal veere i par, sa derfor skal der minimum vaere 2 elever.

Aldersgruppe
for deltagere

Fra 10 ar og opefter.

Velegnet i for-
hold til fag

Den samlede gvelse er szrligt relevant for danskfaget. Dog kan den fgrste del - hvor eleverne skal
sanse et sted - vaere velegnet til flere fag, hvor man er ude af huset.

Formal/hensigt

Formalet med gvelsen er at fremme elevernes evne til at sanse og erkende for pa den baggrund
at kunne bruge deres fantasi til at beskrive oplevelsen og fglelserne i et digt.

Beskrivelse

Eleverne skal to og to ud i naturen - fx i Botanisk Have. Her skal den ene elev have bind for gjnene og opleve stedet
med sine sanser. Den anden elev skal fgre den oplevende elev og skrive indtrykkene ned pa papir. Hvis tiden er til
det, kan de evt. bytte plads. Nar eleverne kommer tilbage til skolen, skal de parvis skrive et digt om deres indtryk fra
stedet. Eleverne skal skrive to verslinjer om hvert sanseindtryk.

Instruktion i punkter:
Del 1: | botanisk have
e Find sammen i par, hvor den ene tager bind for gjnene, mens den anden fgrer
¢ Den blinde undersgger stedet med én sans af gange (lugte, fgle, hgre og smage) og siger sine tanker hgijt til
partneren, mens partneren skriver indtrykkene ned

Del 2: | klassen

e Szt jer sammen i de samme par
e Skriv et digt pa baggrund af jeres oplevelse med to verslinjer om hver sanseoplevelse

Variation

@velsen behgver ikke at finde sted i en skov eller park. Det kan ogsa vaere i klasselokale, i skole-
garden eller pa et museum. Hvis det ikke er muligt at tage ud, kan eleverne ogsa selv medbringe
artefakter, som kan undersgges med alle sanserne. Del 1 behgver ikke at munde ud i digtskriv-
ning. Man kan fx ogsa bruge gvelsen som grundlag for billedkunstprojekter.

Tips og seerlige

Hvis gvelsen skal forega udenfor, er det nok bedst, hvis vejret er godt. @velsen er god, fordi den

opmarksomhe- | kan udfgres f@grst pa dagen savel som sidst pa dagen. Hvis man vil tage eleverne med til et nyt

der sted for at give dem en anderledes oplevelse, skal man selvfglgelig vaere opmaerksom pa evt.
transporttid.

Videolink til https://youtu.be/N7zId7IwuBw

praktisk demon-
stration
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Skuespil i dansk

Af Christoffer Gandrup og Karin Hgjrup

Brug skuespillet i dansk og fa fokus pa samarbejde, fordybelse og den gode oplevelse. Eleverne bli-
ver bedt om at videredigte pa et eventyr og skal bruge skuespillet til at ggre dette. Giv eleverne god
tid til opgaven. Det giver dem en god mulighed for at bruge fantasien, gve sig i at vaere en karakter,

gve replikker og veaere det gode publikum.

Filuren

Vi har samarbejdet med kulturinstitutionen Filu-
ren, som er et teater for bgrn og unge, her arbej-
dede vi sammen med Marlene Hedetoft, som er
leder af Filurens Kompetence Center (Filuren,
2018). Herfra fik vi inspiration til selv at lave nogle
xstetiske @gvelser i vores eget praktikforlgb. Det
centrale i vores projekt var skuespil og samar-
bejde.

Oplevelse, fordybelse og virkelyst
Vi er blevet inspireret af et uddrag fra Peter Bro-
dersen, Thomas Illlum Hansen og Thomas Ziehes
bog, hvor der er givet et eksempel med en histo-
rielerer, der laeser en historie op, som tager ud-
gangspunkti 1. verdenskrig, hvorefter eleverne far
til opgave at skrive videre pa den oplaste historie.
| vores forlgb gjorde vi brug af faerre sanselige vir-
kemidler end det udpenslede eksempel fra bogen,
hvor den fiktive underviser ggr brug af suggestive
nzerbilleder og sanselige virkemidler.

@velsen har til formal at fremme oplevelse, fordy-
belse og virkelyst, hvilket er de samme elementer,
vi har haft fokus pa under vores undervisningsfor-
lpb i praktikken (Brodersen, 2020, s.30-33). Det
stetiske projekt tager udgangspunkt i Peter Bro-
dersens teori og udarbejdede model, som kan bru-
ges til at opbygge en eller flere timer i praktikken.

Vores fremgangsmade under undervisningsforlg-
bet er jf. i figur 1. Forlgbet havde en varighed pa
fire lektioner fordelt over to dage, malet med un-
dervisningen var, at de skulle tilegne sig viden om
eventyrgenren og derefter videredigte pa eventy-
ret med deres egne slutning. De fik to aestetiske
valgmuligheder, den ene var at tegne en videre-
digtning pa eventyret, det andet var skuespil. Alle
i klassen undtagen to valgte skuespil, derfor tager
artiklen udgangspunkt i skuespillet. Vi blev inspire-
ret til at skabe en oplevelse for eleverne i decem-
ber maned, ved at skabe en hyggelig stemning i
klassen og satte scenen med at teende kalender-
lyset og traekke pakkekalender, sadan at eleverne
blev sporet ind pa at det nu var juletema pa pro-
grammet. De sanselige virkemidler kunne sagtens
have veeret skruet mere op for ved eksempel at
seette noget musik pa der passede til eventyret, el-
ler vi kunne have kladt os ud som nisserne i even-
tyret. Eleverne fik tid til fordybelse ved at have god
tid til at overveje og snakke om i grupperne, hvad
eventyret skulle videre handle om. De havde tid til
at gve replikker og grave ned i opgaven. Elevernes
lyst blev veekket ved opgaven. De havde god
energi og fantasi til at finde pa et godt skuespil.

rene Grimm, 1821.
Opgavebeskrivelse
Hvad er et skuespil?
Hvad er gode tilskuere?

M3l og indhold

stetiske lzreprocesser, her bru-
es skuespillet

ideredigtning
Huske skuespillet

Anslag |Inl:rndukl:ian Krop Afslutning

December ma-[Struktur og design Gruppeinddeling Megdes i klassen og eva-
ned Dagens program pa tavlen Tid til videredigtning ef-  |luerer

Tend kalen- |Forforstdelse af ord forklares pa klas-  [ter oplaest eventyr Vi sperger til, hvad der

derlyset sen Pve skuespillet er giet godt og hvad vi

Pakkekalen- |Faelles oplasning, eleverne skif- Fremvise skuespillet kunne g@re anderledes

der traekkes  |tes til at laese op: Eventyr om nisser: Seet scenen

Oplzesning “Nisserne hos skomageren” af Brgd-  |Det gode publikum

Figur 1. Undervisningsplanen |




Skuespil og samarbejde

Den made vi undersggte vores fokuspunkter, som
var skuespil og samarbejde, var ved at observere
Marlene, som brugte skuespil pa flere forskellige
folkeskoler i Arhus kommune. Marlene er uddan-
net skuespiller samt Cand.mag. i Dramaturgi og
har mange ars erfaring med teaterpaedagogik. Vi
bespgte Filuren, hvor hun forklarede tankerne,
ideerne og formalet med de gvelser hun anvender
og hvad Filuren er for et sted. Vi var bl.a. ude pa
en af Filurens samarbejdsskoler, her sad vi en hel
dag og iagttog Marlene, hvor hun viste flere sa-
marbejdsgvelser, som eleverne skulle igen-
nem. Hun praesenterede nogle @velser for ele-
verne, hvor de fleste gvelser foregik nonverbalt.
Eleverne fik bl.a. en opgave, hvor de skulle danne
fem grupper uden at tale sammen, og Marlene
stillede et krav om, at der eks bade skulle vaere
drenge og piger i grupperne. En anden gvelse hun
lavede med eleverne, var at de i grupperne skulle
danne billeder/figurer med kroppen. Marlene
sagde eks, at de skulle finde pa noget, der startede
med et vilkarligt bogstav, eks A sa dannede ele-
verne i gruppen nogle appelsiner.

Kropssproget

Kropssproget er vigtigt i skuespil. ” Vi er hele tiden
i spil i forhold til hinanden, og det, vi siger med ord,
er naesten det mindste af alt det, der er pd feerde
imellem os, selvom det oftest er ordene, vi har
mest fokus pd” (Hedetoft m.fl., 2017, s. 25). At
kunne betone sine ord med kropssproget har en
virkning pa publikummet, de tilhgrer der ser med
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eller de mennesker vi omgas til dagligt med. Det
fik vi en god snak med Marlene om til et informa-
tionsmgde, hun inviterede os til. Her fik vi et ind-
blik i, hvad Filuren bruges til. Marlene fortalte, at
mange af de samarbejdsskoler var glade for de
gvelser, hun viste til skolerne. Her gav det os en
forstaelse for, hvorfor det kan veere godt at an-
vende eks skuespil i skolen. Det kan eks anvendes
til at seette sig ind i karakter, nar et skuespil skal
spilles, men det kan ogsa bruges til nar en elev skal
skrive en opgave, at taenke over hvilke fglelser ka-
rakteren skal have, hvordan karakteren skal ud-
trykke sig m.m. Derudover kan skuespillet og sa-
marbejdsgvelserne veere med til at give en forsta-
else for at den kommunikation, der hele tiden fo-
regar i klassefaellesskabet.

Sparringsgruppen

Hvis vi havde veeret fysisk til stede i hele vores
praktik og vores sparringsgruppe fra argangen
over os ogsa havde veeret fysisk til stede, ville vi
gerne have besggt deres praktikskole. Bade for at
se en anden skole og observere hvordan de griber
undervisningen an pa og for at se, hvordan vores
medstuderende gg@r det pa. Vi ville gerne have faet
inspiration fra dem til at se, hvilken aestetisk
gvelse de ville afprgve. Sparringsgruppen har faet
inspiration fra en teaterskole, Kastali’a. Det inte-
ressante ville vaere at se, om de ogsa ville afprgve
skuespillet i undervisningen, eller om de ville
bruge det til samarbejdsgvelser.

Det tager vi med videre

Efter at have udfgrt selve skuespils gvelsen fandt
vi ud af, at det var et godt afbraek til eleverne
fra tavleundervisningen. Eleverne havde tid til at
fordybe sig i opgaven og oplevede det sjovt at lave
noget anderledes, derfor er det altsa en gvelse, vi
som kommende lzerer godt kan lave igen. Eleverne
udtrykte stor begejstring for skuespil og ville gerne
op af stole og bevaege sig, og de var gode til at
veere publikum og fremvise skuespillet.

Det vi tager med videre fra aestetikprojektet, er in-
spirationen fra Filuren at anvende nogle af de
xstetiske greb, som Marlene brugte. De samar-
bejdsgvelser, som vi blev praesenteret for, kan
veere gode, nar en klasse skal rystes sammen eller
vi som kommende lzerer skal lzere vores nye klasse
at kende, at fa kendskab til klassens samarbejds-



evner. Derudover har teorien og de oplaeg Peter
Brodersen holdt, gjort os nysgerrig til at bruge vi-
dere pa uddannelsen. Nar vi skal i praktik igen, kan
det veere givende at lade eleverne f3 tid til at for-
dybe sig i en opgave, eller give dem god tid til at
lave gruppearbejde.

Social status gvelse

Brug af skuespil i dansk og til at blive mere klog pa
sit eget kropssprog i klasselokalet i samarbejde
med sine klassekammerater. Eleverne skal arbejde
med en aestetisk gvelse, hvor de skal arbejde med
social status. De far tildelt eks en hgj status og
dette skal de sa fremvise med kropssproget foran
de andre elever, hvor de sa skal geette hvilken sta-
tus eleven har.
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Titel pa gvelsen: Social status gvelse

Tid 1-2 lektioner

Rekvisit- Meget individuelt hvordan man gnsker at gribe opgaven an. Ram-

ter og ram-  |merne skal som udgangspunkt veere indenfor og kan ggres i klasselokalet
mer

Deltagere Hele klassen opdelt i 2 store grupper

Alders- 4. klasse og opefter

gruppe for del-

tagere

Velegnet i for- |Dansk og klassens time. Da eleverne arbejder med samarbejde. Dansk i for-
hold til fag hold til at de kan bruge til, nar de eks skal skrive en opgave for at give udtryk

for, hvordan en karakter skal vaere med eks hgj status.

Formal/hen-
sigt

Samarbejde og fremme elevernes evne til at bruge kropssproget. Forstaelse
for hvordan ens eget kropssprog virker pa andre klassekammerater og hvor-
dan dette evt. kan bruges i opgaveskrivning.

Beskrivelse
Klassen deles o

tus. Eleven skal

personen har o

@Pve sig
De andr
@velsen

p i 2 store grupper. En i gruppen gar uden for dgren, traekker en seddel, hvor

der star eks at personen har en hgj status pa en skala fra 1-10 har denne person 10 i hgj sta-

nu overveje hvordan denne person ville ga, agere i rummet og hvordan eleven

skal vise dette med kropssproget. Derefter skal resten af gruppen geette det, hvilken status

g hvor pa skalaen det ca. er.

Del klassen op
Give opgavebeskrivelsen at nu skal kropssproget bruges

i at bruge kropssproget til at vise status med
e i gruppen skal gaette hvilken status eleven prgver at vise
er slut nar alle har vaeret i gennem

Variation

Man kan ga udenfor, hvis vejret er til det. Man kan klzaede sig ud, hvis tiden er
til det. Man kan variere gvelsen ved f@grst at give eleverne lov til at tale, og der-
efter kun at bruge kropssproget. Derudover kan man ogsa lade eleverne selv
vaelge, hvilken status de gnsker og lade dem ga rundt/stgde ind i hinanden or
derved gaette sig til, hvem der har hvilken status.

stration

Tips og ser- |Det en god ide at have mere end et rum at bruge, hvis klassen deles op i 2

lige opmaerk- |grupper. Da det ellers er et smat rum, men det kan lade sig ggre i et klasselo-

somheder kale. Derudover vaer opmaerksom pa at give eleverne en lille indflyvning til
hvad skuespil er og hvordan ens kropssprog kan bruges.

Video- https://www.powtoon.com/s/bGZuDYziglo/1/m

link til prak-

tisk demon-
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Fordybelse i folkeskolen -
gennem aestetiske oplevelser

Af Katrine Liv Helgren, Kathrine Vinther og Kristian Liebe-Lindgreen

Astetik i undervisningen er et brud i undervisningen, hvor laerere og elever stopper op. Aste-
tikken traekker tempoet ud og giver eleverne plads til fordybning og forundring. I folkeskolerne
ses et stadigvaek ggende tempo, og der sds tvivl om hvorvidt Folkeskolens Formdlsparagraf og
de Faelles Mdl hindrer denne tid til fordybelse, som bl.a. Peter Brodersen mener er essentiel

for barnets udvikling.

Et aestetisk projekt

Vi, tre laererstuderende fra VIA University Col-
lege i Aarhus, startede i efterdret 2020 et pro-
jekt omhandlende aestetiske oplevelser. Vi fik
et samarbejde op at kgre med Rudolf Steiner
Skolen i Aarhus, og blev inspireret af deres
prioritering af fordybelse i undervisningen.
Specielt blev vi optaget af deres fag Plakatteg-
ning hvor eleverne skulle laere om billedop-
bygning, virkemidler, personlig interesse og
vigtigt af alt - fordybelse i projektet. Undervis-
ningen i plakattegning varede i 3-4 maneder
hvori eleverne indgik i en laengere proces med
deres underviser.

Undervejs modtog de vejledning, konstruktiv
kritik og hjaelp hvis ngdvendigt, men hovedpo-
inten var at de selv skulle varetage de gennem-
gaende overvejelser. Det var overvejelser som
materialevalg, farvevalg, inspirationskilder,
budskab, metodikker og sa tog det tid. Tydeligt
kunne man maerke pa underviseren, efter vo-
res visit i 9A’s plakatvaerksted, hvor vigtigt en
rolle tiden spillede for fordybelsesprocessen.

Brodersens aestetiske briller

| Efteraret 2020, inden vi bedrog os ud for at
besgge vores institution, havde vi et foredrag
med lektor, forfatter og foredragsholder Peter
Brodersen. Med fokus pa oplevelse, fordybelse
og motivation gennemgik han sine egne teorier
og modeller omkring aestetik og den zestetiske
dimensions betydning i undervisningen. Der-
udaf bed vi specielt meerke i hans tanker om-
kring elevens oplevelse af lyst og dermed lyst
til leering, som underviseren skal forsgge at
skabe et rum til. | det her rum kan fordybelsen

opleves som ’‘en selvforglemmende flowtil-
stand’, siger Brodersen, og at i denne tilstand
udvides elevens kognitive, affektive og eesteti-
ske mening.

Fokus pa fokus

Nar Brodersen snakker om disse udvidelser af
meninger henviser han bl.a. til en affektiv udvi-
delse, hvor der opleves stgrre engagement og
involvering fra elevens side af. Tydeligt obser-
verede vi denne udvidelse pa Rudolf Steiner-
skolen i form af, at flere elever arbejdede pa
deres plakater fgr-og efter undervisningen. Vi
markede at eleverne, gennem plakaterne, fik
mulighed for at udtrykke deres egne fglelser og
holdninger. Pa trods af at lzereren stilladserede
opgaven, syntes den ikke at veere pataget fra
elevernes side af. Stilladseringen af opgaven
udfgrte underviseren mere som et oplaeg end
en opgavebeskrivelse, der indeholdt virkemid-
ler, som eleverne kunne vaelge at bruge. Efter
en samtale med underviseren, omkring plakat-
tegning, fik vi udleveret et haefte med hans op-
leeg og tidligere elevers faerdige vaerker - og en
forhabning om, at vi kunne bruge hans lektion
som inspiration til at sprede aestetiske oplevel-
ser i vores kommende leerergerning.

Uventet fordybelse i praksis

| december 2020 havde vi vores fgrste under-
visning i vores praktikklasse pa Elsted Skole. 7B
var kendt for at stille mange spgrgsmal, agere
ukoncentrerede og generelt ikke bruge meget
tid pa fordybende projekter. Vi valgte at lekti-
onen skulle tage udgangspunkt i vores ople-
velse pa Rudolf Steinerskolen, og derfor ville vi
have eleverne i 7B til at lave en planche. Emnet



var Danskhed. Med intention om at skabe en
stetiske oplevelse, anvendte vi Peter Broder-
sens didaktiske model. (Brodersen, 2021)

AFSLUT-

MAL 0G
INDHOLD
NING
STRUKTUR/

ANSLAG

Lektionen startede med et anslag, hvor vores
opgave var at vaekke elevernes interesse og
lyst med en oplevelse, hvis formal var at skabe
et afseet til timens krop. | kroppen skulle de
skabe en astetisk genstand, i dette tilfaelde en
planche, fyldt med deres egne holdninger, fg-
lelser, tanker og perceptioner om Danmark og
danskhed. Her skete et tydeligt skift i klasse-
rummet og dynamikken derinde, og eleverne
fordybede sig fuldsteendig i deres plancher.
Rummet fyldtes med meningsfuld og indholds-
relevante samtaler, der netop viste, at hvad
der ellers kunne tolkes som uro og stgj, blot var
et tegn pa laering og engagement hos eleverne.
Denne form for laeringsuro blev en positiv op-
levelse for os. Vi fglte, at vi havde lykkedes
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med at skabe tid og mulighed for fordybelse,
som ogsa sarligt blev modtaget positivt hos
eleverne.

Hvad sa nu?

Overordnet er vi faktisk rigtig glade for at have
oplevet hvordan Rudolf Steinerskolen handte-
rer elevernes mgde med aestetiske oplevelser.
Selve begrebet aestetik har i starten veeret
sveert at begribe og handtere hvorimod vi nu
foler og mere beredte pa at udforske og under-
vise indenfor omradet. Med os tager vi vores
nyfundne evner til at bruge aestetikken i under-
visningen, inkorporere aktiviteter og leerings-
opgaver der tilgodeser elevens lyst til laering og
interesser samtidig med at overholde felles-
malene.

En aestetisk gvelse med pen og papir
At lave gvelser i undervisningen med et aste-
tisk praeg er ikke altid lige til, men det var
gvelsen vi lavede med 7B pa Elsted skole hel-
digvis.

Planche gvelse

Tid Afsaet minimum 30 minutter

Rekvisitter | @velsen kan foregd bade inde og ude. Eleverne

og rammer | skal bruge en stor planche og en masse blyan-
ter/farver.

Antal delta- | Alle der har lyst til at veere med.

gere

Velegneti | Alle fag er relevante.

fag

For- Fremmer samarbejde, fordybelse, kreativitet og

mdl/hen- hukommelsen.

sigt

Beskrivelse

1.Se en kort film om udlaendinges holdninger til
den danske kultur.

2.Eleverne skal sa tegne og skrive deres egne op-
fattelser af danskhed pa en planche (i faellesskab i
gruppen).

3.Sidst skal de fremlaegge deres planche overfor
klassen, og der snakkes om deres valg.

Variation Seet musik pa, der kan skabe en stemning i rum-
met.

Tips Udfgr opgaven i starten af dagen.

Videode-

monstra- https://www.powtoon.com/c/eA5pN2wimE2/1/m

tion
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Kan der vaere aestetik i en online skole?

Af Joshua J. Képnick og Rosa Dahl

Vi er to leererstuderende pa 1. argang, som var i vores fgrste praktik over julen, hvor pande-
mien havde overtaget hele verden. Hverdagen var blevet forandret, og alle skulle nytaenke
deres praksis. Eleverne blev hjemsendt, og undervisningen gik over til at veere ngdundervis-
ning. Vi ville gerne skabe en undervisning, som eleverne var motiveret for, og hvor de kunne
udfolde deres kreativitet. Hvordan skaber man sa en kreativ og spa&ndene undervisning, som

eleverne er motiveret for i den online skole?

Kulturarv i hjertet af Aarhus

| efteraret 2020 inden samfundet lukkede helt
ned, var vi sa heldige at komme pa besggi’Den
Gamle By'. Efter besgget blev vi inspireret til at
fordybe os mere i aestetiske laererprocesser, og
hvad det gor for en undervisning.

Pa Viborgvej i Aarhus C kan man ikke undga at
spotte ‘Den Gamle By’ et centralt museum om-
ringet af botanisk have og bylivet. Det er et le-
vende frilandsmuseum, hvor man treeder ind i
en tidslomme fra forskellige perioder i den
danske historie. Man oplever de skaeve bro-
sten, duften fra bageriet og stemningen nede
fra glkaelderen, hvor brygmestre brygger ol-
lene pa livet Igs og gerne uddeler en smags-
prgve, som er en fryd for ganen. Museet er delt
op efter perioder, dem man kommer helt tzet
pa, nar man besgger de sma gader. Bag hvert
gadehjgrne Igber der postdrenge rundt med
post til byens borgere. Personalet er nemlig
kledt i t@j, der passer i tidsperioden, de taler
og agerer i tidens and. Om man sa kigger ind i
smedjen, star der svedende maend, der erifuld
gang med at producere hestesko over aben ild.
Eller om man skal forbi konditoriet Café Bron-
nich i Tarnborg og forkaele den sgde tand med
traditionelt bagvaerk.

Da vi bespgte ‘Den Gamle By’ som observe-
rende gaester, havde vi fokus pa, hvordan de
brugte aestetiske virkemidler til at motivere
gaesterne og iser bgrnene. Her blev vi szerligt
optaget af den levende forteelling og om at leve
sig ind i en rolle for at fa en forstaelse for det
borgerlige liv i den pageeldende tidsperiode.
Tanken om at leve sig ind i et materiale for at
fa en stgrre forstaelse for emnet. Mon dette vil
kunne gge motivationen?

'Den Gamle By’ rummer kulturarv og aestetiske
udtryk fra 1800-tallet frem til 1970’erne, et be-
sgg man ikke vil vaere foruden.

Motivation i en online skole

"Motivation udspringer fgrst og fremmest af de
forskellige situationer, som elever handler i, og
hvor de er intentionelt rettet mod noget” (Vej-
leskov, 2009, side 51). Malet er at laereren kan
opna motivation hos eleverne, sa de er interes-
seret i indholdet i timen. For at lereren kan
skabe en aktiv deltagelse i undervisningen, skal
eleverne veaere motiveret.

Pa vores besgg i 'Den Gamle By’ oplevede vi, at
byen kunne inkludere alle slags gaester, bade
unge som gamle. Rummet skaber plads til at,
alle lige meget hvilken viden de har i forvejen,
kan fa en oplevelse og lzere noget nyt, pa en
anderledes made. Her leeser man ikke kun om
detien leerebog som i den traditionelle under-
visning, men far lov til at opleve det pa sin egen
krop. Dette kan skabe en oplevelse af inte-
resse.

Paul Pintrich (2003: 672) definerer fem aspek-
ter, der fremmer motivation i undervisningen.
Det er oplevelsen af mestring, kontrol, inte-
resse, veerdifuldhed samt mal og ansvar. Ele-
ven oplever mestring, nar han/hun er i stand til
at udfgre opgaven. Det skaber engagement at
vaere dygtig til noget. Oplevelsen af kontrol
kommer i spil, nar eleven selv er arsagen til at
det lykkes. Interesse skaber lzering, nar eleven
er nysgerrig indenfor emnet og der er variation
i undervisning. Undervisningen opleves som
relevant og brugbart, nar den er veerdifuldt for
eleven. Til sidst naevnes madl og ansvar der gor,
at det er realistisk for eleven at bade overskue
og gennemfgre opgaven (Brodersen, Hansen
og Ziehe, 2015, side 123).



En opgave der skal motivere, skal altsa inde-
holde nogle af disse aspekter for at opna ele-
vens fulde deltagelse.

Scenariebevidsthed og rollespil

Den astetiske lereproces indeholder mange
forskellige veje at ga, men det essentielle er, at
man stimulerer sanserne og oplever laering pa
en anden made, end den traditionelle under-
vishing.

Scenariebevidsthed kan vare en del af plan-
leegningsfasen, hvor leereren overvejer, hvilken
leeringsve] der skal bruges for at skabe god og
effektiv undervisning. Den laereproces laereren
veelger, kan fx vaere en gvelse, hvor eleverne
skal forstille sig, hvordan et scenarie vil udspille
sig eller portreettere en anden i dramaarbej-
det. Dette vil give en naerveaersoplevelse og
skabe plads til refleksion over andres situation.
| centrum er det kropslige, som kan fremme
elevernes virkelyst og vaere meningsgivende
for dem. (Brodersen, Hansen og Ziehe, 2015,
side 126).

Under scenariebevidsthed skelner man mel-
lem anticipation og prgvehandlinger. “Den an-
ticiperende person forholder sig afprgvende til
forskellen mellem her og nu og hvad nu hvis, og
han tilsaetter en kendt situation dramatisk
energi ved at fantasere over flere mulige udvik-
lingsforlgb, scenarier” (Brodersen, Hansen og
Ziehe, 2015, side 132). Her vil der veere plads til
at videreudvikle pa en kendt situation, og vaere
med til at skabe karakternes udvikling i andre
positioner.

Prgvehandlinger laegger teet op ad anticipa-
tion, men er mere fokuseret pa det personlige
integrereren, hvordan man beslutter sig for at
handle eller ikke at handle i sit eget liv.

Hvilket var nogle elementer, som vi oplevede
fra besgget i 'Den Gamle By’, dem vil vi gerne
tage med videre. Derfor har vi valgt, at ele-
verne skal leve sig ind i nogle roller. Eleverne
skal forstille sig, hvordan karakteren vil kleede
sig, snakke og handle, ud fra det de har leest om
karaktererne i en givet bog. De skal forstille sig,
hvordan scener der ikke er sket, vil komme til
at forlgbe. Egenskaben til at saette sig i andres
perspektiv og forsta hvad de teenker og fgler,
vil styrke empatien for andre.

Drama skaber empati
| gvelser med drama, vil man kunne arbejde
med at portrettere en anden og en andens
problematikker i livet. For at kunne dette, ma
deltageren fgrst taenke over egne oplevelser
og tilfgje dem i andres situationer. Det vil
kunne skabe en forstaelse for en ny figur, hvis
livshistorie er genkendelige, men anderledes
fra en ens egen. | processen for at udvikle os
fra at se dem ude fra og til at kunne forsta dem.
Udviklingen vil ga fra:

"vi fgler som os” 2>

"vi fgler som dig” >
"vi ved, hvordan du fgler og hvorfor, men vi er

ikke dig”

Denne udviklingsproces kvalificerer empatien,
hvor man fra at veere styret af tavs viden bliver
i stand til at reflektere emotionelt og adskille
sig fra den anden, for at kunne forsta den an-
dens perspektiv (Austring og Sgrensen 2006,
side 193-194).
Hvis man laeser en bog, far man ofte et stort
kendskab til bogens hovedpersoner og dem
der fylder meget i deres liv. Man kan nogle
gange blive fglelsesmaessigt fanget i en roman
og teenke: ”"Nej, nej — hvorfor ggr hovedperso-
nen dette...” Disse tanker kommer i takt med,
at forstdelsen og empatien gges for perso-
nerne. Denne forstaelse for karakterne vil vi
gerne have frem i visuelt format, hvor det bli-
ver udfgrt via et skuespil.

LULAB og aestetiske leereprocesser
Leereruddannelsen som udviklingslaborato-
rium for god undervisning og uddannelse
(LULAB) handler om, at udvikle de didaktiske
greb i undervisningen. LULAB-projektet har gi-
vet mulighed og abnet nye dgre til, hvordan
man kan nytaenke og skabe en anderledes un-
dervisning, der giver plads til de sanselige ind-
tryk. Hvis man indtaenker disse aspekter, vil
man kunne skabe en astetisk undervisning.
Arbejdsmetoden er noget andet end det klas-
siske skrivebordsarbejde, det vil give plads til at
eleverne vil kunne udfolde sig pa andre kom-
petenceomrader. Det har veeret en spaendene
udfordring at skulle skabe en astetisk gvelse, i
den online praktik vi havde. Dette benspaend
gav mulighed for at nytaenke ens praksis og
overveje andre didaktiske veje at ga.



AZstetik i den online skole

’Den Gamle By’ gav inspiration til at ga videre
med scenariebevidsthed, hvor man saetter ka-
rakterne i spil for at fa en forstaelse for deres
handlinger.

Vi valgte, at eleverne skulle lave en nyhedsud-
sendelse, hvor de skulle spille karaktererne fra
den roman, som de lige havde laest faerdig i
klassen. Dog matte de i stedet ogsa skrive en
bagsidetekst. Eleverne fik altsd muligheden
for, selv at vaelge drama til. Dette kan ogsa
veaere en af grundene til, at det lykkes for de
elever der patog sig denne opgave, da de var
motiveret for den.

Nar det kan lykkes med aestetiske gvelser for
nogle af eleverne, i en online praktik, bliver det
helt sikkert noget, som vi kommer til at bruge
mere i fremtiden, da det ikke er mere omstaen-
digt end hvad man ggr det til. Men dertil ma
man ogsa tilfgje, at der ogsa kan vaere nogle
udfordringer. Det kan fx nogle elevgrupper,
som man kan komme til at ekskludere, i takt
med man vil inkludere alle. Det var nok ogsa
derfor, at nogle elever valgte denne opgave
fra.

At skulle spille en rolle, kan vaere greenseover-
skridende for nogle elever. Derfor vil man med
fordel kunne arbejde med dramagvelser i klas-
sen, inden man kaster sig ud i at filme sig selv
som en rolle. Sadan kan eleverne fgle sig mere
trygge i et skuespil, inden det er en opgave der
skal afleveres. Som skrivegvelser inden der skal
skrives afleveringer.

Hvis vi havde veeret i en fysisk skole...
F@rst og fremmest synes vi, at det er muligt at
skabe en undervisning med elementer fra det
aestetiske laereperspektiv i en online skole. Det
kraever dog en klar og tydelig kommunikation,
bade blandt lzrer og elev, men ogsa mellem
eleverne som arbejder i grupper, for at fa det
til at lykkes.

Men nar det sa er sagt, skaber det fysiske rum
for at deltage en helt anden form for naervaers-
oplevelse, som overtrumfer alt andet. Hvis vi
havde veeret i en fysisk praktik, vil man kunne
gve dramagvelser med eleverne. Det kunne fx
veere improvisationsteater, hvor eleverne age-
rer pa vegne af sin karakter, men ikke har et
script. Denne gvelse vil fx ikke kraeve sa mange
lektioner, som vores g@velse kraever, da

eleverne skal bruge tid pa at gve, planlaegge,
filme og til sidst klippe samme til et feerdigt
produkt.

Hvis eleverne havde varet samlet i et fysisk
rum, vil de kunne opleve hinanden i spillet.
Bade dem som agerende skuespillere, men
ogsa tilskuerne ville kunne fa en anden ople-
velse. Eleverne havde maske veaeret i stand til at
indleve sig dybere i den rolle, som de spillede,
og dermed karakteren bag rollen. De kunne op-
leve et bedre billede af karaktererne ved sma-
ting som en krammer eller en live reaktion i sig
selv. Eleverne vil kunne gve samspillet og fa en
st@rre naevers oplevelse. Derudover vil det so-
ciale aspekt i at kunne gve, filme og hjzelpe hin-
anden videre, vaere en gevinst for faellesska-
bet.

Konklusion

Gennem projektet med LULAB og besgget i
'Den Gamle By’, og det fglgende arbejde med
>stetiske leereprocesser kunne vi maerke, at
det kunne styrke motivationen hos eleverne.
De anderledes arbejdsformer skaber mulighe-
der for, at andre kompetencer kommer i spil fx
kreativitet, fantasi og empati. Gennem vores
praktik der foregik online, har vi afprgvet nogle
af de astetiske virkemidler. Dette lykkes bl.a.
med en nyhedsudsendelse, som eleverne
skulle filme, ud fra en bog de havde laest. Dog
gar nogle af elementer tabt gennem skaermen,
da man fx ikke pa samme made kan fa en neer-
vaersoplevelse.

@velse: Nyhedsudsendelse

Efter vores besgg i 'Den Gamle By’ gnskede vi
at kunne bruge nogle af deres veerktgjer til at
skabe en spaendene undervisning, som ele-
verne var motiveret for.

@velsen er lavet i forbindelse med afslutning af
forlgbet ‘Ondskab’, hvor eleverne havde laest
ungdomsromanen ‘Dig og mig ved daggry’. |
romanen begar de to hovedpersoner, som er
kaerester, selvmord. Bogen er fortalt med to
parallelle historier, hvor hun fortaller om den-
gang hun varilive, og hvad der sa gjorde, at de
endte med at bega selvmord. Samtidig er hun
til stede i bogen som et slags genfaerd, der fgl-
ger venner og familien efter dgden.

@velsen var derfor, at eleverne i grupper skulle
lave en nyhedsudsendelse om selvmordet. Her



skulle de spille nyhedsvzerter, politimesteren
der efterforsker selvmordet, pargrende eller
andre relevante personer. Det skulle filmes og
seette sammen til et indslag.
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Bilag 1. @velse

Titel pa @velsen: Nyhedsudsendelse.

Tid To-tre lektioner.

- Kamera der kan filme.
- Computer der kan redigere.

Rekvisitter og rammer
g - Gerne udklzedningstgj, til at skabe en mere levende for-

teelling.
Antal deltagere Mellem 3-4 deltagere i hver gruppe.
Ald for delta-
ersgruppefordefta Udskolingen.
gere
Velegnet i forhold til .
fag Humanistiske fag.

Formal/hensigt
/ g Fremmer kreativitet, empati, fantasi og scenariebevidsthed.

Beskrivelse

Der skal filmes et nyhedsindslag, hvor eleverne skal vaere tv-veerter, pargrende, eksperter
osv. Indholdet skal forholde sig til fakta og rigtige begivenheder i bogen. Indblikket fra ny-
hedsudsendelsen skal sendes ud til nogle, der ikke har leest bogen endnu og give en forsta-
else for handlingerne i bogen.

Nyhedsudsendelsen skal indeholde en miljgbeskrivelse, som viser at eleverne har en for-
stdelse for karakterens situation. Derudover skal optagelsen indeholde en tydelig beskri-
velse af karakterens udtryk, hvordan ser de ud og hvordan taler de. Der skal veere 4 direkte
nedslag i bogen, som saetter rammen for, hvad der sker i romanen.

Nyhedsudsendelsen skal veere informerende, objektiv og holde sig til bogens indhold. Man
ma gerne digte videre pa karakterens ageren, men den skal holde sig til personkarakteri-
stikken.

| stedet for at bruge nyhedsudsendelse som genre, kan man
veelge at ga andre veje:
- Dokumentar omkring kvinderne under 2.verdenskrigen i
historie
Variation - Debat om fx Skal Danmark skal vaere en del af EU i sam-
fundsfag
- Udvalge en scene fra bogen og indspille den
- Improteater eller andre teatergvelser

Mest oplagt at gg@re i slutningen af et forlgb med en bog, som

T. I' -
Ips og sarlige op afslutning og opsamling pa forlgbet.

maerksomheder

Videolink til praktisk | https://drive.google.com/file/d/19232KQAqBhL-YXidyJrt-
demonstration FuF41SYZ2uCA/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/19232KQAqBhL-YXidyJrtFuF4ISYZ2uCA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19232KQAqBhL-YXidyJrtFuF4ISYZ2uCA/view?usp=sharing

A stetisk lzering i den virtuelle undervisning

Af Selina Metin og Selma Herskind Christensen

Eleverne i folkeskolen har vaeret hjemsendt de seneste 4 maneder. De har vaeret ngdsaget til at
sidde isoleret og modtage skaermundervisning uden det sociale afbraek de normalt har mellem un-
dervisningen. Vi har erfaret at brugen af aestetiske aktiviteter i den virtuelle undervisning er afgg-
rende for elevernes trivsel, motivation og lzering, da eleverne kan komme vaek fra skaermen og i
stedet bruge deres sanser og kreativitet med det faglige.

A stetik som afveksling fra

skaermundervisning

Vi har vaeret i online praktik i en 6. klasse pa Skov-
vangskolen i dansk under coronanedlukningen.
Eleverne modtog skeermundervisning fra kl. 8-14
hver dag. Vi erfarede derfor at der var behov for
afveksling fra den traditionelle undervisning med
tavleundervisning som under nedlukningen var
erstattet med feelles oplaeg pa Meet. Vi fandt hur-
tigt ud af at brugen af aestetiske aktiviteter var af-
gorende for elevernes motivation i den virtuelle
undervisning, da aktiviteterne foregik vaek fra
skarmen og pa den made fungerede som et af-
braek fra det virtuelle. | det almindelige klasserum
er eleverne vant til at veere i dialog med bade lze-
rer og elever, og det er lettere at fa deres op-
maerksomhed. Vi oplevede at eleverne var mere
tilbgjelige til at zone ud nar undervisningen fore-
gik for meget foran skaermen og de var lettere til-
bgjelige til at miste koncentrationen. Vi erfarede
at inddragelsen af de aestetiske gvelser gjorde
eleverne mere engagerede i det faglige, da det
fertiliserede rammerne for et kreativt rum hvor
eleverne kunne bruge deres sanser og veaere selv-
bestemmende i det faglige.

Kamera og lyd

Tilbage i 2020 blev vi sendt ud pa kulturinstutio-
nen, Aarhus Billed- og Medieskole. Her fik vi lov
til at overvage en time med en 6. klasse fra
Samsggades skole. Timen gik ud p3, at de skulle
leere at skabe en film pa bestemt tid. De havde
frie rammer, og blev delt op i grupper. Vi snak-
kede Igbende med deres davaerende lerer fra
kulturinstutionen, hvor han forklarede os, hvor
vigtigt det var, at give eleverne frie tgjler. Pa den

made ville eleverne skabe deres egen leering ved
brug af deres omgivelser og sanser. Eleverne fik
lov til at maerke kameraet og bruge deres kreati-
vitet. Gennem denne gvelse, blev alle deres san-
ser aktiveret. De maerkede hvordan kameraet vir-
kede. De kiggede pa forskellige locations. De lyt-
tede til en masse forskellige sange og lyde og de
satte en masse tanker i gang pa hinanden, ved at
samarbejde og klippe filmen sammen til sidst.
Denne astetiske gvelse ville komme til at inspire-
rer os meget i vores davaerende praktik.

-Billedet stammer fra Google.dk



Deltagelse og motivation

Elevernes faldende deltagelse og motivation var
det, man hgrte mest om i nyhederne tilbage i
2020, da den virtuelle undervisning startede.
Dette oplevede vi ogsa utroligt tydeligt, da vivari
praktik pa vores davaerende praktikskole. Her
kunne vi hurtigt maerke, at en stor del af eleverne
i vores 6. klasse manglede motivation til at kunne
klare sig igennem dagens time. Teoretiker, Lillian
Buus, er ekspert indenfor omradet, virtuel under-
visning. Hun mener, at lzering sagtens kan skabes
veek fra skeermen, og at den skal skabes med for-
skellige former for arbejdsmetoder. (Trier 2021).
Dette havde vi altid i baghovedet, da vi planlagde
vores undervisning. Ud fra vores lgbende elev-
samtaler med eleverne fandt vi hurtigt ud af, at
eleverne mente, at der manglede noget sjovt og
anderledes i timen.

"jeg er treet af at sidde foran skaermen og svare
pd opgaver. Kan vi ikke lave noget andet?”

- Dette udtrykte en elev fra Skovvangsskolen. Ele-
verne gav, i vores Igbende elevsamtaler, udtryk
for et gnske om, at lave noget kreativt og noget,
som ikke skulle forega foran skaermen.

/A stetiske leeringsprocesser
/Astetik er noget, som ikke kun kan bruges i de
kreative fag. Med nedlukningen af Danmark og

starten pa den virtuelle undervisning, skulle fol-
keskolelaererne taenke i helt nye rammer. Asteti-
ske laeringsprocesser kan bruges i forskellige ti-
mer og pa forskellige mader. Flere undersggelser
har pavist at inddragelsen af asestetiske leerings-
processer kan pavirke elevernes udvikling, nar det
omhandler deres leering i nuet og i fremtiden.
Sine Tonsberg, som har skrevet en artikel om
stetiske laereprocesser (Tonsberg 2015), forkla-
rer, at aestetik og aestetiske laereprocesser bade
bestar af indtryk og udtryk.

”Et indtryk er fx, et teaterstykke eller en kunst-
udstilling. Udtryk er, ndr vi selv har fingrene i
materialerne og bearbejder vores oplevelse ved
at skabe noget nyt.” — Signe Tonsberg

At give eleverne en oplevelse af et bestemt
emne, og herefter at se dem skabe noget nyt ud
af dette, var en keampe succes for os. Gennem
vores davaerende praktik arbejdede vi med forlg-
bet billedanalyse. | dette forlgb inddragede vi en
masse aestetiske gvelser, hvor eleverne fik lov til
at bruge deres kreativitet og arbejde ud fra deres
egne tanker. Ud af de mange aestetiske gvelser,
som vi inddrog i vores undervisning, var der én
gvelse, som fungerede utroligt godt. Denne
gvelse er inspireret af vores dag hos Aarhus Billed
— og Medieskole. Vi fik en masse positiv feedback
for gvelsen, bade fra eleverne, men ogsa fra vo-
res praktiklaerer fra Skovvangs skolen.

”En aestetisk laereproces er en kreativ proces,
hvor bgrnene bearbejder indtryk og skaber
aestetiske udtryk for herigennem at udvikle ny
forstaelse.” — Lektor Mere S@rensen.

SIOI0)
©®

- Billedet stammer fra Letliv.dk



@velsen gik ud pa, at eleverne skulle ud og ga en
tur. Pa deres gatur skulle de veelge et stykke mu-
sik nummer, som de kunne lytte til. Herefter
skulle de tage et billede af noget, som de kunne
forbinde med det valgte musiknummer. Dvs. at
de skulle tage et billede af noget, som viste den
stemning de kom i, nar de lyttede til musikken. P
den made kunne eleverne fa lov til at bruge deres
krop og kreativitet. Peter Brodersen, som er ek-
spert indenfor astetisk laering, siger ogsa at ”(...)
astetik i undervisningen karakteriseret ved situa-
tioner, hvor elever skal sanse og fornemme no-
get(...)”. Eleverne fik hele timen til dette, og her-
efter skulle de ogsa besvare nogle fa spgrgsmal til
dagens opgave. Da vi afsluttede dagens time, fik
vi, som tidligere skrevet, positivt respons fra ele-
verne. Flere af dem kunne ikke stoppe med, at
fortzelle os om deres gatur og vise deres billeder
til os. Vi valgte herefter, at traekke nogle af ele-
verne ind til et andet forum og spurgte dem om,
hvad der helt ngjagtigt fungerede godt for dem.

”Gaturen var dejlig! Jeg har gdet vildt langt da
jeg bare ville finde noget der passede til min
sang! Kan vi ikke lave samme gvelse i morgen?”

— Dette udtrykte en elev fra skovvangsskolen da
vi snakkede individuelt med hende. Derfor mener
vi netop ogsa, at denne gvelse, er et godt eksem-
pel pa, hvordan eleverne kan arbejde selvstaen-
digt ved brug af aestetiske leereprocesser.

Hvad vi tager med os i egen uddannelse

og skolesammenhang

De erfaringer vi har gjort os med brugen af aeste-
tiske aktiviteter, har ikke kun lzert os, hvor nyttigt
det er i en virtuel sa mmenhang men ogsa, hvor
nyttig inddragelse af aestetik er i den fysiske
skole. Da forberedelsestiden for lzerere i folke-
skolen i dag er knap, kan det godt vaere udfor-
drende at fa tid til at planleegge astetiske aktivi-
teter i sd hgj grad som man vil gnske. Det kan
veere tidskraevende at skulle finde pa kreative ak-
tiviteter sent om aftenen inden naeste dag. Vi fo-
reslar derfor at dele afprgvede aktiviteter med
hinanden pa leerervaerelset, sd man har dem lig-
gende til inspiration til undervisningen.
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Titel pa @velsen: Lyt og fgl dig frem.

Tid

@velsen tager cirka 50 min.

Rekvisitter og rammer

Eleverne skal have adgang til et kamera og hgretelefoner. Denne gvelse
kraever rolige omgivelser.

Antal deltagere

@velsen er individuel.

Aldersgruppe for del-
tagere

12 ar og op.

Velegnet i forhold til
fag

@velsen er bade velegnet til sproglige fag samt de kreative fag.

Formal/hensigt

@velsens mal er at eleverne kan arbejde selvstandig samtidig med, at
de far skabt et produkt ved brug af deres kreativitet, fantasi og viden.

Beskrivelse

Opgaven gar ud pa at eleverne skal ga en lang tur, hvor de skal vaelge en sang ogsa derefter finde
noget, som giver dem en oplevelse og kan forbindes med den sang, som de lytter til. De skal her-
efter tage et billede af det de har valgt som kan forbindes med sangen.

e 1) Lyt til opgavebeskrivelsen 2) tag tgj pa og ga udenfor 3) Find din sang 4) Ga en lang tur
og find noget som du forbinder med sangen. 5) Tag et billede af den.

Variation

Skulle gvelsen udfgres fysisk, kunne man dele klassen op i grupper sa
eleverne ville kunne lzere, at samarbejde. Herefter skulle grupperne ud-
veelge én sang, som de ville bruge pa deres ga tur pa skolen. Derefter
kunne de tage en masse billeder i stedet for et enkelt, sa de til sidst
kunne de skabe en planche, hvor de ville udfgre en lille fremleeggelse for
resten af klasse. Til fremleeggelsen kunne de begrunder, hvordan og
hvorledes billederne, sangen og temaet hanger sammen.

Tips og seerlige op-
marksomheder

Opmeerksomhedspunkter der kan hjalpe til gennemfgrsel af gvelsen.
Leereren skal veere opmaerksom pa gruppeopdelingen, da eleverne skal
kunne arbejde sammen i denne gvelse.

Videolink til praktisk
demonstration.

Link til videodemonstration:
https://youtu.be/00rfZAjctzc



https://youtu.be/0OrfZAjctzc

Dilemmabaseret undervisning bag en skaerm

Af Patrick Kyed Jespersen, Josefine Krgl Larsen & Emma Svarre

Et besgg i Den Gamle By behgver ikke ngdvendigvis at veere lig med at se pa gamle huse og levn
fra en svunden tid. Tvaertimod kan det blive en aestetisk oplevelse, hvor dilemmabaseret formid-
ling er i fokus. Dette fik vi lov til at opleve, da vii december 2020, tog med en 7. klasse i Den Gamle
By, hvor vi fik indblik i en aestetisk undervisningssekvens i form af dilemmabaseret rollespil om

Slesvig-Holsten.

1920-Genforeningen i Den Gamle By

Da vi besggte Den Gamle By, observerede vi en 7.
klasse, som var pa besgg i forbindelse deres tysk-
undervisning. Her skulle de opleve en dilemmaba-
seret undervisning om genforeningen af Slesvig-
Holsten i 1920. Eleverne var forud for besgget ble-
vet undervist i Sgnderjyllands historie, i national
identitet, De Slesvigske Krige og Den Danske Be-
vaegelse, derfor havde eleverne en grundforsta-
else for emnet. Klassen blev inddelt i fire familier i
og omkring datidens Flensborg. Hver gruppes fa-
milie havde forskellige sociogkonomiske og kultu-
relle baggrunde og bevaggrunde, som pa den
made at indflydelse pa deres valg. Eleverne blev
praesenteret for de forskellige overvejelser som fa-
milierne gjorde sig. Hver familie var udklaedt i form
af forskellige hatte, hvilket skulle symbolisere den
familie, og den rolle som de skulle patage sig. Med
udgangspunkt i familiehistorierne skulle eleverne
beslutte, om deres reprasentative familier skulle
stemme dansk eller tysk. Hver familie skulle pree-
sentere en kort brandtale, der inddrog deres syns-
punkter. Efter afstemningen var der tid til dialog
og refleksion.

Dilemmabaseret formidling

| lgbet af undervisningssekvensen i Den Gamle By
blev det klart for os, at dilemmabaseret undervis-
ning var en helt speciel made at arbejde pa med
astetiske laeringsprocesser pa. Gennem observa-
tioner og samtaler med eleverne, samt undervise-
ren Marianne Bager fandt vi frem til, hvordan det
astetiske aspekt i undervisningen fremhaver en-
gagementet og motivationen, samt hvordan der
igennem dilemmabaseret undervisning og

rollespil bliver rum til at arbejde med elevernes
oplevelse, fordybelse og virkelyst.

“Det er en sjov made at ggre det pd, da man for-
stdr opgaven og historien pd en anden mdde - det
fales mere aegte” (elev 7. klasse). Det var interes-
sant have dialoger med eleverne i 7.klasse, der
flere gange udtrykte stor begejstring for arbejds-
formen og den made som Marianne formidlede
opgaven. Det dilemmabaseret forlgb ramte med
sin grad af elevinvolvering ned i elevernes egne fg-
lelser og nationalforstaelse, hvilket igangsatte dia-
log og refleksion hos eleverne. Det satte grobund
for eleverne kan reflektere over nationalitets-
spgrgsmal, identitet, propaganda, landegraenser,
historiebevidsthed, relationen mellem fortid, nu-
tid og fremtid og meget mere.

/Zstetiske laeringsprocesser

Dilemmabaseret formidling bygger pa teorier om
®stetiske leereprocesser, det vil sige at den pro-
ces, der saettes i gang, giver deltagerne en prak-
tisk-aestetisk erfaring. Det at noget opleves gen-
nem sanserne er det essentielle i aestetisk lzering.
Teorier om eestetiske laereprocesser fremhaever
alle det faktum, at en aestetisk oplevelse altid vil
pavirke menneskets fglelser, tanker og erindrin-
ger. Jo flere sanser, der pavirkes, desto st@rre er
pavirkningen. | forbindelse med aestetisk undervis-
ning taler man om tilsigtede og utilsigtede oplevel-
ser. Nar det handler om aestetiske laeringsproces-
ser i dilemmabaseret formidling og tilsigtede
2stetiske oplevelser er det vigtigt at have for gje
for at skabe rum til analyse og refleksion for ele-
ver. Formidleren eller undervisereren skal i den



forbindelse ggre det klart for sig selv, hvad malet
er med undervisningen, samt de praktisk-sesteti-
ske oplevelser og aktiviteter, der indgar i undervis-
ningen. Ved at lave dilemmabaseret forlgb, der
rammer ned i elevernes fglelser og etik, kan man
danne en god grobund for gode vaesentlige samta-
ler og et flerstemmigt klasserum (Den Gamle By,
2017).

Dialogiske redskaber — rollespil

Da vi, som lzrerstuderende, selv skulle prgve
kraefter med at tilretteleegge et forlgb pa vores
praktikskole, var det med staerk inspiration fra vo-
res besgg i Den Gamle By. Vi var slet ikke i tvivlom,
at vi selv ville forsgge at inddrage aestetiske lzae-
ringsprocesser og dilemmabaseret undervisning i
vores praktik. Udfordringen 13 i, at vi som alle an-
dre, var ngdsaget til at undervise bag en skserm
grundet anden bglge af corona-nedlukningen. Sa
spgrgsmalet var hvordan formar man at skabe
aestetisk undervisning bag en skaerm?

Vores didaktiske hensigt var at skabe et dialogisk
og flerstemmigt virtuelt klasserum, hvor der var
plads til fordybelse og indlevelse igennem forskel-
lige aestetiske opgaver over platformen, Meet. Vi
forspgte at inddrage dialogiske redskaber for at
fremme mundtligheden i det virtuelle klasserum
jf. Olga Dysthes redskaber sasom dialogisk reflek-
sion | grupper og rollespil (Dysthe, 1997).
Med inspiration fra Den Gamle By kastede vi os ud
i dilemmabaseret formidling og rollespil.

Som observeret i Den Gamle By, kastede vi os ud i
dilemmabaseret undervisning. Vi havde et forlgb
omkring det gode ungdomsliv samt hvilke dilem-
maer og pres, der matte opsta i den sammen-
hang. Dette gav anledning til to undervisningsse-
kvenser med inspiration af fra Den Gamle By.
@velsen blev udfgrt i grupper, som her skulle argu-
mentere for- eller imod karakterer. Klassen blev
herefter delt op i to synspunkter, hvorefter at de
fik tid til at lave research og kommet pa klggtige
argumenter. Efter at eleverne havde faet tid til at
forberede sig, skulle de herefter debattere i ple-
num. Der var frit rum til at afbryde hinanden, der
var ikke en formel ramme for debatten. Eleverne
skulle derimod bryde ind og pa bedste vis argu-
menterer for- og imod andres synspunkt.

@velsen skulle jf. faelles mdl i dansk vaere med til at
forberede eleverne til demokrati samt elevernes
empati skulle gerne blive udvidet, i kraft af, at de
skulle patage holdninger som muligvis ikke var til-
svarende deres egne. Dermed kan man sige at det
skabte et selvstaendigt dannelsesaspekt.

Formalet for gvelsen var at eleverne skulle se em-
net fra et andet perspektiv, og dermed bruge den
dobbelte dialog, hvorved at de tog deres forkund-
skaber med sig, og samtidig distancerede de sig for
at se denne rolle fra det andet perspektiv. Pa den
made kunne eleverne vaere med til at udvikle de-
res substantielle engagement, og deltage som ak-
tive medaktgrer i dialogbaseret undervisning i det
virtuelle rum. Dilemmabaseret rollespil giver ele-
verne mulighed for at patage sig en rolle som sik-
rer, indlevelse, oplevelse og virkelyst.

At skabe rammer for oplevelse, fordybelse
og virkelyst

Astetisk lering handler, som tidligere naevnt i ar-
tiklen, om den kundskab man far gennem sanser,
felelser og oplevelser. Som laerer kan man didak-
tisk rammesaette sin undervisning, sa der skabes
viden gennem sanserne, fglelserne og oplevelse,
sa det giver eleven mulighed for at veere aktivt
handlende i sin egen laereproces. Eleven inddrages
som én, der bidrager til at skabe betydning. Ifglge
Austing og S@rensens handler aestetiske laerings-
processer om hvordan det sanselige udggr en selv-
steendig dimension af oplevelsesmaessig og erken-
delsesmaessig karakter (Austring & Sgrensen,
2006). Der er de sidste par ar kommet mere fokus
pa det aestetiske i folkeskolen. | Folkeskolens For-
mals paragraf star der “folkeskolen skal skabe
rammer for oplevelse, fordybelse og virkelyst, sa
eleverne udvikler erkendelse og fantasi og far tillid
til egne muligheder, herunder baggrund for at ta-
gestilling og handle”
(Bgrne&Undervisningsministeret, 2020). Zsteti-
ske erfaringer kan kaste et andet lys pa indholdet
end de empiriske, teoretiske og moralske erfarin-
ger. De kan efterlade spor af enten pirring, skgn-
hed eller fremmedhed hos eleven (Brodersen,
2017). Vi ser det derfor som vores pligt, som kom-
mende lzerere, at inddrage zestetiske leeringspro-
cesser, kulturinstitutioner og eksterne laerings-
rum.



Astetisk respons pa den sociale distance
| denne corona-tid er det maske ekstra vigtigt at
have fokus pa sanseligheden og narveeret. Det er
relevant for at kigge pa, hvordan aestetisk respons
pa den sociale distance kan skabe nye didaktiske
muligheder for undervisningen og organiseringen
af skolen — som den ser ud lige nu. Skolen har
mange muligheder for at inddrage og arbejde med
aestetisk respons pa den social distance gennem
brug af eksterne lzeringsmiljger og aestetiske lere-
processer. Vi skal bruge naturen, kulturen og de
eksterne lzeringsmiljger som en mulighed for nye
forstaelser af sammenhaenge pa tveers. Her vil ind-
dragelse af museerne og kulturinstitutionerne
veere en oplagt mulighed for at giveeleverne san-
selige oplevelser, der netop kompenserer for den
manglende fysisk kontakt under nedlukningen, og
samtidig rejse etiske og essentielle spgrgsmal og
dilemma (Knudsen, 2020).

Vigtigheden af aestetiske laeringsprocesser

og eksterne laeringsrum
Takket vaere LULAB-projektet har vi faet gjnene op
for vigtigheden af zestetik som et begreb i og som
tilgang til undervisningen. Vi har, under LULAB-
projektet, faet kendskab til en masse konkrete
®stetiske gvelser, didaktiske planleegningsmodel-
ler og kendskab til en masse forskellige eksterne
laeringsrum rundt i hele @stjylland. Vores fokus
har veeret pa dilemmabaseret formidling, hvor vi
igennem vores besgg i Den Gamle By og med vores
snak med Marianne Bager faet en masse redska-
ber til selv at kunne bruge det i praksis. Det har

veeret et speendende og laererigt forlgb, og vi har
opbygget et bagkatalog, som vi kan tage med vi-
dere i vores lzrerliv.

Dilemmabaseret argumentationsgvelse i

praksis

Vores konkrete gvelse er direkte taget fra vores
praktik, og den er allerede kort blevet beskrevet i
tidligere i artiklen. @velsen bygger pa tankerne om
dilemmabaseret formidling, herunder rollespil, og
Olga Dysthes tanker om det flerstemmige klasse-
rum. Kort sagt gar opgaven ud pa at eleverne skal
arbejde i samarbejde i grupper om et dilemma,
hvor efter de skal argumentere for et tildelt syns-
punkt i en debat. Inden eleverne far praesenteret
opgaven, vil de opleve et anslag, der skal pirre ele-
vernes lyst til opgaven. Anslaget har til opgave at
bygge bro til gvelsens indhold. Et dilemmabaseret
rollespil handler om at eleverne skal kunne identi-
fikaseres med dilemmaet. Dilemmaet bliver ofte
skabt for at seette fokus pa en bestemt tendens el-
ler situation i samfundet. | denne sammenhang
handler det om “generation praesentation” og det
at veere ung i det senmoderne samfund. Den di-
lemmabaseret gvelse skaber grobund for yderli-
gere refleksion og dialog omkring “Debatten om
det gode ungdomsliv’ og identitetsspgrgsmal.
@velsen kan vaere en indledende eller afsluttende
gvelse pa et forlgb omkring "Debat om det gode
ungdomsliv”. @velsen og tankerne bag den vil
blive udformet i “design for gvelse”, hvor der ogsa
vil veere et link til en praesentation af gvelsen.
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Del B — design for gvelsen

Titel pa @velsen: Dilemmabaseret argumentation

Tid

@velsen tager ca. 90-120 minutter

Rekvisitter og rammer

@velsen kan forega i et klasselokale. Eller et andet rum, der kan for-
vandles til et debat-lignende lokale.

Antal deltagere

@velsen kan udformes i grupper af 4-5 elever, sa en hel klasse kan
deltage. Halvdelen af klassen argumenter for et synspunkt og den
anden del for et andet.

Aldersgruppe for delta-
gere

@velsen egner sig for elever i udskolingen, idet de begynder at mod-
tage karakter i skolen.

Velegnet i forhold til fag

@velsen er velegnet til dansk, samfundsfag og evt. historie.

Formal/hensigt

Fx fremmer kreativitet, logisk teenkning, samarbejde, mundtlighed,
udvider elevernes empati og argumentation.

Beskrivelse

Et dilemmabaseret rollespil handler om at eleverne skal kunne identifikaseres med dilemmaet.
Dilemmaet bliver ofte skabt for at saette fokus pa en bestemt tendens eller situation i samfun-
det. | denne sammenhang handler det om “generation praesentation” og det at vaere ung i det
sensamfund. Dette kan veere en indledende eller afsluttende gvelse pa et forlgb omkring ”Debat

om det gode ungdomsliv”.

Eleverne skal se et pirrende anslag, der bygger bro til indholdet for gvelsen. Derefter deles klas-
sen op i grupper af 4-5 personer, hvorefter hver gruppe far uddelt et synspunkt som de skal ar-
bejde med (50 % for og 50 % imod). Efterfglgende kommer de tilbage til det faelles klasserum
(fysisk eller virtuelt), hvor debatten starter. Afslutningsvis samler man op pa gvelsen og tydelig-
gor hvilke tanker der 13 bag gvelsen.

Variation

@velsen kan variere ved at lave konkrete roller fx en foraelder til en
elev, der er presset i skolen, en elevradsformand, en minister, en
skoleleder mm. Dette kraever rekvisitter fx paryk, en habit mm., sa
indlevelsen er i fokus. Man kunne ogsa give en ekstra twist ved at
udkare en vinder af debatten.

Tips og seerlige opmaerk-
somheder

Opmarksomhedspunkter der kan hjzlpe til gennemfgrsel af gvel-
sen. Egner sig fx bedst f@rst pa dagen, sidst pa dagen, i godt vejr, i et
stille lokale pa skolen, hvis man har adgang til en idraetssal el.a.

Videolink til praktisk de-
monstration

https://youtu.be/uBHvYmMNJINgQg



https://youtu.be/uBHvYmNJNgg

At lzere indhold gennem form

Af Mette Elsgaard & Frederik Petersen

Nar aestetik skal spille en rolle i folkeskolen, er det oplagt, at det skal ske i overensstemmelse med
Deweys kendte slogan: “learning by doing”. Denne artikel vil derfor have for gje, hvordan man som
underviser kan understgtte at laere gennem astetik, fremfor hvordan man lzerer om aestetik.

Rollebaseret undervisning i Den Gamle By

| vores arbejde med aestetisk undervisning har
vi haft fokus dels pa rollebegrebet, hvordan
indhold kan lzeres gennem form, og pa at vi-
den skal erfares. | denne proces har vi arbej-
det sammen med kulturinstitutionen Den
Gamle By i Arhus. | Den Gamle By kan skole-
klasser komme pa besgg og blandt andet op-
leve en skoledag i 1864. Vi observerede en sa-
dan undervisningssekvens, og blev inspireret
og optaget af den pavirkning, det havde pa
eleverne, at de fik tildelt roller. Eleverne for-
maede at indleve sig deres roller, og pa den
made blev undervisningsindholdet sekundaert
for eleverne samtidig med, at det blev rele-
vant for dem, fordi det var relevant for deres
rolle, for eksempel at vide, at deres far var i
krig i Senderjylland.

Vi havde en aben, hermeneutisk og induktiv
tilgang til vores samarbejde med Den Gamle
By. Det vil sige, vi ikke havde gjort os faste tan-
ker om vores interesseomrade forud for vores
observation, men at vi i observationen blev
optaget af den rollebaserede undervisnings-
form, som netop havde klart fokus pa formen
for undervisningen, men derigennem faktisk
kom til at ggre indholdet aktuelt og relevant
for eleverne. Hvilket vi oplevede som noget
der motiverede mange af eleverne til at vaere
deltagende og nysgerrige, bade pa form og
indhold.

Erfaringspaedagogik og de syv intelligens-
former

John Dewey, er en af de paedagogiske ten-
kere, som man kan koble til erfaringspaedago-
gikken. Erfaringspaedagogikken appellerer til,
at elever skal lzere ved at erfare viden deraf
sloganet: ”lear-ning by doing” (Brodersen,
Laursen, Agergaard, & Gissel, 2020). Et vigtigt
og nogle gange overset aspekt af denne til-
gang handler om den efterfglgende refleksion
over det “gjorte/ erfarede”. Det er de samme
centrale kategorier, der er vigtige i den zeste-
tiske undervisning. Den astetiske undervis-
ning rummer et potentiale for at ggre under-
visningen i folkeskolen mere aktuel og rele-
vant for eleverne. Peter Brodersen laegger i et
oplaeg om aestetisk undervisning vaegt pa, at
®stetikken skal vaere med til at begrebslig-
gore undervisningsindholdet pa en vedkom-
mende made. &stetisk undervisning ma altsa
ses som en made at appellere til elevers for-
skellige intelligenser. Begrebsligggrelsen af
undervisningsindholdet har til formal at ggre
undervisningsindholdet tilgeengeligt for ele-
verne ved at give det multimodal form (Bro-
dersen, Oplevelse, fordybelse og motivation,
2020).

Den menneskelige intelligens kan ifglge Ho-
ward Gardner inddeles i syv forskellige kate-
gorier; sproglig intelligens, logisk-matematisk
intelligens, visuel-rumlig intelligens, kropslig-
kinaestetisk intelligens, musikalsk intelligens,
interpersonel intelligens og intrapersonel-in-
telligens (Bager, 2020). Den traditionelle
skole- og undervisningsform appellerer i hgj
grad til de samme fa intelligenskategorier. Det



er i sig selv problematisk i dét, at mennesker
er forskellige, og ikke alle leerer bedst gennem
pavirkning af den logisk-matematiske intelli-
gens for eksempel. &stetisk undervisning gi-
ver i hgjere grad plads til, at undervisningens
indhold kan formidles gennem en form, der
appellerer til flere intelligensformer.

Tanker om aestetisk undervisning

og corona-komplikationer

Ovenpa vores observationer fra Den Gamle By
og vores forstdende praktik havde vi mange
span-dende idéer og intentioner som des-
vaerre ikke kunne aktualiseres, da praktikken
blev pavirket af corona-nedlukning i Danmark,
og derfor kom til at forega over GoogleMeet i
stedet for fysisk pa skolen. Dette betgd af rol-
lebaseret undervisning, som havde veaeret en
stor optagethed for os, ikke blev noget vi lyk-
kedes med at afpr@ve i praksis. Vores aesteti-
ske undervisning blev i stedet praeget af at
give undervisningsindhold multimodal form i
det kropslige, billedlige og begrebslige (Bro-
der-sen, Oplevelse, fordybelse og motivation,
2020). Vi vil dog kort opridse nogle af de idéer
og tan-ker, vi havde omkring aestetisk under-
visning baseret pa vores oplevelser i Den
Gamle By.

Noget af det vi blev opmaerksomme pa i rela-
tion til rollebaseret undervisning i Den Gamle
By, var betydningen af kulissen for rollen;
bade den fysiske kulisse og den abstrakte.
Dette viste sig blandt andet i form af, at Den
Gamle By netop er et museum, der i sig selv er
en kulisse. Ydermere havde eleverne i den ob-
serverede undervisningssekvens faet at vide,
de skulle kleede sig pa til rollen, og de havde i
den forbindelse faet en beskrivelse af hvordan
skoleelever sa ud i 1864. Derfor havde vi lavet
et udkast til en eestetisk undervisningsse-
kvens, som netop skulle veere rollebaseret. |
en fjerdeklasse ville vi forvandle klassen til et
reklamebureau. Dette skulle vaere formen,
som skulle danne ramme om

undervisningsindholdet: Reklamer. De indle-
dende tanker vi havde omkring dette projekt,
var, at eleverne skulle tildeles stillinger, der er
pa faktiske reklamebureauer. Klassen skulle
ende med i faellesskab at skabe deres egen re-
klame fra idé til faerdigt produkt. Dette ville
veere en form, der skabte mulighed for at ind-
holdet: de forskellige elementer af reklame-
forstaelse og -analyse, kunne ligge gemt i for-
men. | kraft af, at eleverne rent faktisk skulle
veere aktive og producerende i deres arbejde
med indholdet, ville dette ogsa fa en akut re-
levans for dem, og derved ville motivationen
til forstaelsen af indholdet kunne opsta i det
behov, de havde for at bruge det.

Vores astetiske undervisning i praktikken blev
i stedet for den rollebaserede tilgang til re-
klame-emnet en multimodal tilgang til et digt-
forlgb. Vi arbejdede med digte i fijerdeklasse i
vores praktik, og som et led i dette forlgb
skulle eleverne skrive deres egne digte. Ele-
verne havde forinden denne undervisningsse-
kvens arbejdet med digtgenren, stiftet be-
kendtskab med genretraek og forskellige digt-
typer. | undervisningssekvensen skulle ele-
verne finde inspiration i deres omgivelser, helt
konkret skulle de finde forskellige ting, de
kunne sanse. Da eleverne havde haft tid til at
finde sanselige elementer, mgdtes viigen i det
virtuelle klasserum. Da vi havde snakket om
hvad, de havde fundet, fik de til opgave at
skrive et digt, som skulle indeholde nogle af de
sanseelementer, de netop havde fundet. P3
den made blev opgaven kropsliggjort for ele-
verne, og den muligvis meget abstrakte op-
gave blev i hgjere grad tilgeengelig for ele-
verne. Man kan sige, at rollebegrebet ogsa fik
en lille plads i vores gvelse, i dét, at eleverne
skulle veere digtere, men rollen var ikke i fo-
kus, det var multimodaliteten.



Afsluttende om aestetikkens potentiale i
folkeskolen

Udover vores konkrete gvelse blev aestetisk
undervisning en generel opmaerksomhed for
os under

praktikken. Vi forsggte at give de fleste under-
visningssekvenser et aestetisk udtryk, som
kunne befordre, at eleverne kunne tilegne sig
viden gennem erfaring, at indholdet blev let-
tere tilgeengeligt for dem, og at vi pirrede de-
res opmaerksomhed. Vi var desuden opmaerk-
somme pa i stgrst muligt omfang at appellere
til de syv forskellige intelligenser.

Det er vores opfattelse, at den astetiske un-
dervisning har et kempe potentiale i folkesko-
len bade for lzerere og elever. ZEstetikken skal
ses som et naturligt aspekt af undervisningen,
og som en form der ggr indholdet af undervis-
ningen lettere tilgaengeligt for eleverne. Det
kan umiddelbart virke paradoksalt at fokusere
sa meget energi pa undervisningens form, nar
du indholdet er det der skal tilegnes. Grunden
til, at vi alligevel oplever, at det giver mening
at have fokus pa undervisningsformen er, at

hvad end man er bevidst om det eller ej, fylder
formen for undervisning enormt meget for
eleverne (Brodersen, Laursen, Agergaard, &
Gissel, 2020). | folkeskolen er der gennem ar-
hundreder etableret en "skole”-form, som lae-
rere og elever indgar i. Hvis man abner op for
at gentaenke formen og veere mere bevidst
omkring de formmaessige valg, abner man
ogsa for muligheden for at endre noget, der
ikke fungerer.

Et oplagt sted at se aestetikken i spil i folkesko-
len er i ”“Den abne skole”, som er et tiltag, der
er kommet i kraft af folkeskolereformen (Den
abne skole, 2021). "Den abne skole” laegger
op til, at skolen skal integreres i lokalsamfun-
det, og at undervisning i hgjere grad skal fo-
rega andre steder end klasselokalet. Dette er
en oplagt mulighed for at fa stgrre sanselighed
og aestetik ind i under-visningen for eksempel
gennem stedbaseret laesning, eller ved at in-
volvere elever i at producerer produkter, som
indgar i en kontekst, der ikke kun kobler sig til
skolen.



Titel pa gvelsen: Digtskrivning

Tid Der er afsat to danskmoduler, der tilsammen ville tage halvanden time.

Rekvisitter og rammer Grundet Corona foregar undervisningen online. @velsen ville ogsa kunne
bruges, i et rigtigt klasserum.

De forskellige genstande eleverne skal bruge i undervisningen, kan findes
rundt omkring i huset og haven.

Antal deltagere Alle klassens elever kan deltager i gvelsen.
Der er intet max eller min antal elever gvelsen kraever.

Aldersgruppe for deltagere | Fx fra 10 ar og opefter
Denne gvelse kraever en mindre viden, indenfor digte.
Derfor kan alder have betydning, hvis eleven ikke endnu har haft om digte.

Velegnet i forhold til fag Fx alle, men det kan ogsa vaere specifikke fag
Denne gvelse er velegnet til faget, Dansk, da gvelsen underviser i digtskriv-
ning.

Formal/hensigt Fx fremmer kreativitet, logisk taeenkning, samarbejde, empati osv.

Formalet med gvelsen, er at eleven skal kunne lade sig inspirere af gen-
stande og ting elevens sanser opfanger. Derefter er gvelsens mal at eleven
skal kunne, skrive sine sanser og oplevelser ned i et digt.

Beskrivelse:

e Eleverne bliver praesenteret for billederne vi har delt pa skaeermen.

e De skal derefter ud at finde inspiration, og til at skrive deres eget digt.

o Krav til gvelsen: Eleverne skal finde:
En ting de kan dufte til
En ting de kan smage pa
En ting de kan se pa
En ting de kan hgre
En ting de kan fgle.

e Eleverne skal nu selv skrive et digt hver. De skal desuden nar de har skrevet digtet skrive hvilke
digt-tricks de har brugt, hvilken digt-type de synes deres digt er, og hvilken udtryksform de har
brugt. (Digt-tricks, digt typer og udtryksform har denne klasse leert om, to dage for gvelsen)

Variation Man kunne som lzerer, selv veelge de forskellige sanseindtryk eleverne skal
ga ud fra. Man kunne ogsa bruge denne gvelse til at kunne skrive andre
tekster, end digte. Eks. Eventyr.

Tips og saerlige opmaerk- Denne gvelse egner sig til alle tidspunkter der er i en skoledag, gvelsen til-
somheder lader nemlig elever til at kunne ud og sanse, dette kunne vzere en fordel
hvis eleverne var traette sidst pa dagen. Luft og sanseindtryk tillader ele-
verne til at komme vaek fra computeren i onlineundervisningen.

Videolink til praktisk de- https://www.youtube.com/watch?v=ITRITKSWw9k
monstration
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https://www.youtube.com/watch?v=ITRITKSWw9k

Hvordan bruger vi verden omkring os?

Af Katinka Wind Seyer-Hansen, Mohammad Sina Asgari og Laura Kaysen

Nar man ser pa den astetiske leering, kommer den oftest til at std som diametral modsatning
til den undervisning, eleverne i skolen oplever til hverdag. De vil som oftest kun mgde det aste-
tiske ved ekskursioner, men hvordan far man inkorporeret det astetiske i skolen til hverdag?

| skal alle dg

”"Nu siger jeg noget kontroversielt: | skal alle
dg.” Sadan indleder en formidler pa Moes-
gaard Museum en rundvisning, da vi en dag i
november mgder op. Ingen af os er rigtig klar
over, hvad der skal ske, andet end at vi skal
observere en rundvisning i en udstilling om
dgden. Vi tenkte alle, formentlig ogsa ele-
verne, at det har vi jo prgvet 100 gange far -
og det havde vi til dels ogsa. Hvad der var seer-
ligt ved denne udstilling var, at det eneste
emne afdelingerne havde tilfelles var, at de
alle handlede om maden man i forskellige kul-
turer mindes de dgde. Hvor der i de danske
hjem var sarligt fokus pa genstande, der
havde tilhgrt de dgde til at mindes, var der
fest og farver i de mexicanske hjem pa Dia de
los Muertos, og fortzellinger fra pargrende til
dgde under borgerkrigen i Uganda
Udstillingen '
var fremstillet
som en raekke
rum, hvor ele-
verne kunne
se og fgle pa
genstande og
lytte til hlstorler om d¢den Der er ingen tvivl
om, at der var blevet taenkt over aestetikken
for at fa eleverne til at reflektere, og med for-
midleren som leder, blev eleverne taget i han-
denigennem et af livets helt store ubekendte.

Roman mgder museum

En af de helt store spgrgsmal blev for os: Hvor-
dan far vi vores erfaringer fra museumsbesg-
get forenet med et skoleforlgb om en roman?
Og svaret blev for os i tingene. Nar man laeser

en roman, kan det for mange bgrn og unge
vaere en udfordring at leve sig ind i den ver-
den, man bliver praesenteret for. Det kraever
en god forstaelse for sammenhange og fore-
stillingsevner. Nar man som barn skal laere no-
get nyt, er det i fglge teoretikeren John Dewey
ikke hensigtsmaessigt med det, han kalder pas-
siv leering. (Brinkmann, 2007) Her menes en
leering, hvor eleverne sidder og lytter mens en
leerer fortaeller. Bgrn er i langt hgjere grad ak-
tive vaesener og har brug for at fa tingene mel-
lem haenderne, og dette kan bl.a. ggres ved
aestetisk laering. Ved at give eleverne tingene
mellem haenderne fremmer man deres indlae-
ring, og der er stgrre sandsynlighed for, at de
husker, hvad der er blevet dem laert. Pa Moes-
gaard Museum blev eleverne inddraget aktivt
ved i et af udstillingsrummene, ved at de
skulle finde ud af hvem der var dgd, hvem der
mindedes dem, og hvad de brugte til dette.
Eleverne fik her lov til at rgre ved tingene i ud-
stillingen og lege detektiver.

Ved at ggre eleverne
til aktive lyttere fik
formidleren inddra-
get eleverne til bi-
dragsydere, og de
ville i teorien derfor
leere mere af rundvisningen. Vi blev i vores ar-
bejde med det aestetiske inspireret af maden
formidleren efterfglgende italesatte det, ele-
verne havde oplevet, og hvordan han igennem
abne spgrgsmal fik igangsat elevernes egen
tankevirksomhed - hvordan han gik fra elever-
nes sanseoplevelser til konkret laering.



Tingene i aestetikken

Efter at have defineret begrebet astetik inden
for laering er det blevet abenbaret, at aestetik-
ken angar i det at fgle og fornemme. Astetik-
ken i undervisningen handler om at opleve
eleverne i at erfare dem at sanse, fgle og for-
nemme en bestemt egenskab i undervisnin-
gen. Ifglge Lektorens “Peter Brodersen” teori,
er xstetiske aktiviteter i undervisningen ngd-
vendigt i forhold til elevens
smag, for deres senere rolle
i samfundet. Zstetiske lee-
reprocesser har den effekt
pa eleverne, der medfgrer
til at oplyse deres helt egne
talenter, inden for fremti-
dige uddannelser eller helt
konkrete  jobmuligheder,
som de muligvis kan og vil
spge ind pa (Brodersen,
2020. S. 317). Det didaktiske formal ved at
igangsaette aestetisk undervisning, er at forme
eleverne ud deres rigtige punkter. Undervise-
ren kan teste den teori igennem kreative un-
dervisningsmetoder, sa som rollespil, tegne
opgaver eller udendgrs undervisning. Disse
leeringsprocessorer er med til at dbne elever-
nes sind i retningen af deres talenter og give
dem disciplin til at ggre hvad der skal til for at
opna det. Nar eleverne fgrst vaelger at jagte et
bestemt mal, danner de disciplin i deres sko-
legang og arbejder hardt for at opna det de
drgmmer om. Z&stetisk undervisning kan veaere
en oplevelse af realiteten i sig selv, nar ele-
verne far lov til at opleve kreative undervisnin-
ger. Pa den made kan de sanse og fornemme
de enkelte begreber der bliver brugt i under-
visningen mere virkelige som de er (Broder-
sen, 2020. S. 318). Astetikkens rolle primaert
er at kaste lys over det virkelige bag undervis-
ningens princip. Ergo, at aestetikken bade er
psykiske og fysiske formsproglige aktiviteter
blandt eleverne (Brodersen, 2020. S. 318).
F.eks., hvis biologiunderviseren besluttede sig
for at tage eleverne med ud og vandre

igennem naturen, for at danne et st@rre og
mere dbent overblik inden for fagets emne,
kunne det muligvis skabe mere disciplin
blandt eleverne i faget. Eller hvis man arran-
ger klasseture til udlandet, for at styrke ele-
verne sprogligt. Dog er det stadig ngdvendigt
for eleverne at modtage generelle sproglige
tavle undervisninger, men den centrale forud-
seetning i at aktivere elevernes smag, er uden
tvivl den praktiske aestetiske un-
dervisning, der sandsynligvis
kan bane vejen for elevernes
forvirringer og frem imod reali-
stiske mal og succes.

/Zstetikken rykker online

Den 7. december falder beske-
den: “(...) skoleelever fra 5.
klasse og opefter, (...) bliver
sendt hjem og skal herfra under-
vises digitalt.” (Frederiksen, 2020) Det betgd,
at vores laengeventede praktik rykkede online
pa et medie, vi kun havde oplevet elevsiden af.
Det blev derfor interessant for os, som sa
mange andre, at udfordre den ramme, skaer-
mene havde dannet. Vi havde som forbere-
delse til praktikken lavet en mappe fyldt med
xstetiske gvelser, som vi gleedede os til at
prgve af. Fokusset i de aestetiske gvelser var
bade at fa en god relation til eleverne og ggre
den klassiske undervisning mere spaendende.
Mappen udarbejdede vi med flere medstude-
rende for at fa flere forskellige inputs og ideer
til gvelserne. | forberedelsen blev vi inspireret
af at bgrn elsker at lege, sa derfor valgte vi at
undersgge, hvordan leg og undervisning haen-
ger sammen. Ifglge filosoffen Friederich Schil-
ler er mennesket fgdt med tre drifter: stofdrif-
ten, formdriften og legedriften. Stofdriften er
behovet for at bruge den materielle verden til
at opfylde de basale behov - den dyriske eller
folelsesmaessige drift. Formdriften er behovet
for at forme noget ud fra en etisk tilgang,
Schiller kalder ogsa denne drift for forstanden.
Legedriften er det, som driver os til at lege og



udtrykke os aestetisk. Schiller mener, at lege-
driften saetter mennesket frit og giver menne-
sket muligheder for at udfolde og virkeligggre
sig selv - med andre ord er leg, ifglge Schiller,
det som ggr os til hele og fulde mennesker.
Han mener, det sestetiske er selve kernen i at
veere menneske. (Austring og Sgrensen, 2006.
S. 130-131). Folkeskolen skal ikke kun ud-
danne eleverne men ogsa danne dem. Schiller
mener, at legedriften g@r individet til et fuldt
menneske, sa det er altsa vigtigt at dette ud-
nyttes i folkeskolen. Gennem aestetiske gvel-
ser kan eleverne fa lov til at udfolde sig krea-
tivt, de udvikler deres fantasi og tankevirk-
somhed.

For at give eleverne lov til at udtrykke sig
selvom vi i vores praktik havde et roman for-
Igb, lavede vi en alternativ boganmeldes kal-
det en Bogbento. Her skulle eleverne rundt i
deres hjem og finde ting, som de synes sym-
boliserede noget fra bogen og herefter lave et
billede med tingene. Eleverne fik lov til en
form for leg frem for at skrive den klassiske an-
meldelse. Responsen pa denne type opgave
var meget positiv. Eleverne udtrykte, at de
bade fglte de lzerte noget, samme tid med at
det var sjov leering. Ved at ggre brug af aeste-
tiske gvelser i undervisning, kan man lave no-
get kedeligt til en leg, som eleverne nyder.

Hvad har vi sa lzert?

Der er mange mader at arbejde aestetisk og
det ma siges at veere blevet bevist under
denne anden nedlukning. At rammerne for
undervisningen blev firkantede og ensformige
gjorde, at man som laerer matte taenke ud af
boksen for ikke at miste eleverne fuldstaendig.
Det har veeret grobund for en raekke kreative
alternativer som bade laerere og elever ma si-
ges at have haft gavn af, og det har bidraget til
en hel ny made at taenke skole pa. Det er gen-
nem det online blevet tydeligt, at ingen i laeng-
den far gavn af den passive laering. Man kan
derfor i sit videre virke som laerer drage stor
fordel i stadig at inddrage de aktive og zesteti-
ske leeringsformer. Man kunne forestille sig,
hvor fede projekter eleverne kunne lave, hvis
de fik lov.
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Titel pa gvelsen: Bogbento - en alternativ boganmeldelse.

Tid @velsen kan vare mellem 45 min — 1,5 time, men har gavn af, at eleverne har god tid.

Rekvisitter og rammer @velsen kan forega bade hjemme og pa skolen. Hvis den ikke skal forega i hjem-

met, skal eleverne have som forberedelse at finde 5-7 ting, der kan repraesentere et
element fra romanen. De skal ogsa have romanen i fysisk form, eller kunne udprinte et
billede af forsiden.

Antal deltagere @velsen kan forga bade i grupper og individuelt. Vi oplevede at eleverne havde stor
gavn af at kunne sparre med hinanden undervejs i gvelsen, men stadig skulle udforme
eget produkt.

Aldersgruppe for @velsen egner sig bedst for elever i alderen 10 og opefter.
deltagere

Velegnet i forhold til fag |Da gvelsen er en alternativ boganmeldelse, kraever det et fag med skgnlitteraer laes-
ning fx dansk, engelsk eller andre sprogfag.

Formal/hensigt Formalet med @gvelsen er at fremme elevernes kreativitet og refleksioner over de vee-
sentligste detaljer i en roman. Da de kun skal udvaelge enkelte elementer, kraever det
evne til at udpege vaesentlige detaljer.

Beskrivelse

Opgaven vi har udformet bestar i en alternativ boganmeldelse ved endt romanforlgb kaldet en bogbento. Her skal
eleverne udvalge 5-7 ting, der reprasenterer et element i romanen, placere tingene rundt om romanen og lave
en passende og stemningsskabende baggrund. De skal herefter tage et billede af det, de har fundet p3, sa det kan
ses af de resterende fra klassen.

Udfgrelse:
¢ Praesentation af opgaven (enten som lektier eller i undervisningen)
e Eleverne far tid (40-60 minutter) i grupper eller individuelt til at opsatte deres bogbento og tage et
billede heraf
e Bogbentoerne opsamles felles pa klassen, hvor nogle elever kort kan fa lov at preesentere deres tan-
ker og refleksioner bag. Billederne kan evt. haenges op i klassen.

Variation @velsen kan som sagt bade forega online, hvor eleverne er i egne hjem eller pa skolen,
hvor de skal medbringe ting til gvelsen. Man kunne ogsa overveje at eleverne ma
tegne dele af elementerne til opgaven, eller om man kunne lave en bogbento af en
kortere tekst fx et eventyr, hvis opgaven skulle bruges til en lavere aldersgruppe.

Man kunne bruge gvelsen som en form for “hurtig”-skrivning pa de store klassetrin in-
den en skriftlig anmeldelse, for at skaerpe elevernes fokus.

Tips og seerlige Man skal ved gvelsen have szrligt fokus pa efterrefleksionerne. Det er vigtigt, at ele-

opmarksomheder verne far lov at reflektere over, hvorfor de har valgt som de har, sa de for blik for opga-
vens formal - ellers kommer den for eleverne nemt til at virke som en ubrugelig lege-
pvelse.

Videolink til praktisk https://www.youtube.com/watch?v=PjRbiFboVAo

demonstration

For mere inspiration: https://padlet.com/kadutaenkdig/aestetikformidling



https://www.youtube.com/watch?v=PjRbiFboVAo

Onlineskole i naturen

Af Karoline Bondrup, Laura Karoline Vagtborg & Maja Benfeldt Carlsen

| forbindelse med vores besgg pa Gammel Estrup blev vi optaget af ideen om at fa elever vaek fra
deres vante omgivelser i forbindelse med deres undervisning, samt hvordan dette kan pavirke ele-
vers motivation for leering. Seerligt ideen om at fa eleverne ud i naturen og bruge deres sanser

og fantasi og blive inspireret af deres omgivelser i undervisningen, skabte en interesse i os om at
undersgge dette naermere. Dette fokuspunkt bliver iseer interessant og aktuelt, nar den almene
undervisning overgar til ngdundervisning i form af online skole.

Gammel Estrup, Danmarks Herregdrdsmu-
seum.

Gammel Estrup

Gammel Estrup er et af Danmarks herre-
gardsmuseer, som ligger i Auning. Museet
har eksisteret siden 1930, og arbejder med
bade bevaring og udvikling af herregarden
Gammel Estrup samt forskning og formidling
af den danske herregards historie. Herregar-
den tilbyder undervisningsforlgb, som hen-
vender sig til alle klassetrin i folkeskolen, ele-
ver pa ungdomsuddannelser samt bgrn i dag-
tilbud. Museet har en permanent udstilling,
som viser, hvordan livet blandt herskab og
tjenestefolk gennem 400 ar har veeret. Ved
vores fgrste besgg pa herregarden

observerede vi en specialklasse, hvor ele-
verne fik tildelt deres egen have. Her skulle
de vaere med til at fremstille insekthuse,
plante blomsterlgg og undersgge naturens
dyr i omradet ved brug af inspiration og ting
fra aeldre tid.

Pa vores andet besgg observerede vi et jule-
forlgb, hvor eleverne vi observerede, fik

et indblik i, hvordan det har veeret at bo eller
arbejde pa herregarden fgr i tiden. Dette op-
levede de ved brug af sanserne. Eleverne blev
trukket ind i den fortaellende tid, da undervi-
ser var ifgrt kostumer, og sproget lagde sig
op ad den tid. Eleverne oplevede de mange
flotte lokaler, som herregarden bestar af, da
de fik til opgave at undersgge det tidligere
personale og davaerende familie i juletiden
ved at finde ledetrade rundt pa herregarden.

Husjomifruen Ottihe UIE
Qtilies véenelse



Opgave fra opgaveheftet “Bgrnesporet”

Undervisningstime i dansk

| Igbet af vores praktikperiode som foregik pa
en skole i Aarhus Kommune i 5. klasse, har vi
ladet os inspirere af de aestetiske undervis-
ningsmetoder pa Gammel Estrup. Inden vores
besgg pa herregarden som fandt sted i okto-
ber og december, havde vi ikke et konkret fo-
kusomrade, men vi ville derimod lade os blive
inspireret af besgget. Her blev vi hurtigt opta-
get af fokusomradet undervisning i naturen,
da det var en laeringsform, som de benyttede
sig meget af pa Gammel Estrup. Eleverne fik
lov at udfolde sig kreativt og i naturen, her
brugte de sanser til at fgle sig frem, og fik der-
med muligheden for at bruge deres sanser til
at fale sig frem.

Fgrnaevnte praktikperiode bestod primeert af
online undervisning, hvor vi oplevede, at det
kunne veaere sveert at fastholde elevernes kon-
centration. Vi forsggte derfor at give eleverne
en oplevelse af selvbestemmelse og ansvar for
egen leering ved brug af en mere alternativ un-
dervisning, hvilket bestod af en 45 minutters
dansklektion. Undervisningen startede fzlles
op med godmorgen, navneoprab og derefter
en fzlles dialog om dagens emne, som var
genren digte. Da emnet var gennemgaet, fik
eleverne til opgave at ga en tur pa 20 minut-
ter, hvori de skulle finde en genstand, som de
fandt inspirerende og bringe med tilbage i fy-
sisk form eller ved et billede. Da eleverne var
vendt tilbage, fik de omtrent 15 minutter til at
skrive et valgfrit digt, de faste rammer var sat
ved tidsbegraensninger, en gatur, deres gen-
stand skulle inkluderes og der skulle veere mi-
nimum 4 vers i digtet. Udover dette havde ele-
verne frie t@jler. Herefter skulle de lzese deres
digte hgjt i grupper bestdende af 8. Lektionen
blev rundet feelles af pa klassen, med en gen-
nemgang af dagens aktivitet og oplaesning fra
de elever, som havde lyst.

Motivation

Motivation bliver altsa her et veesentligt
emne. Forskerne Edward Deci og Richard
Ryan har udformet selvbestemmelsesteorien.
Teorien omhandler motivation, som siges at
veere en forudsaetning for lering. Ifglge for-
skerne er der bade ydre og indre motivation.
Ydre motivation handler om at ggre noget
med et henblik pa at na et eksternt mal. In-
dre motivation omhandler derimod at ggre
noget af lyst, fordi handlingen er sjov og inte-
ressant i sig selv. For at fremme den indre
motivation hos eleverne skal fglgende tre
psykologiske behov dakkes; selvbestem-
melse, kompetence og samhgrighed. Ele-
verne skal fgle, at de er en del af undervisnin-
gen, at de bliver lyttet til, og at de kan mestre
den opgave der bliver stillet. (Pia Torreck,
u.a)

Dette var i fokus, da vi udfgrte vores opgave
med eleverne fra 5. klasse. De skulle fuldfgre
opgaven, fordi de havde lyst, og fordi de op-
levede den som vaerende et speendende al-
ternativ til almen undervisning. Dog var der
flere komplikationer. Vi forsggte at motivere
eleverne til at komme udenfor og finde inspi-
ration til opgaven, men da eleverne tidligere
samme dag havde Igst lignede opgave i et tid-
ligere fag, var motivationen hos eleverne lav,
og de havde ikke lyst til at skulle udenfor i un-
dervisningen. Da undervisningen foregar on-
line, er det dermed sveert at vurdere, hvor-
vidt opgaven Igses til det fulde. Indtrykket
var, at stgrstedelen af eleverne manglede
motivationen for at bevaege sig udenfor, men
dog havde en ydre motivation for at opna
malet for at tilfredsstille underviseren. Dette
kom til udtryk, idet alle elever lgste opgaven,
men ikke opfyldte alle de forhold, opgaven
kraevede.

Den Didaktiske Trekant

Johan Friedrich Herbart (1776-1841) praesen-
terede Den Didaktiske Trekant som et under-
visningssamspil mellem lzerer, elev og



indhold. Laereren skal kunne praesentere ind-
holdet for eleverne ud fra ens padagogisk og
teoretiske viden. Eleven er aktiv og delta-
gende i undervisningen, og har ud fra indhold
mulighed for at tolke og danne sig.

Indhald

Elev L=rer

Den didaktiske trekant, Johan Friedrich Her-
bart

Ovenstdaende case viser, hvordan samspillet
mellem de tre faktorer spiller en stor rolle un-
dervisningen. Klassen startede op i faellesskab
ved dialog mellem lzerer og elev omkring da-
gens emne altsa indhold, som i dette tilfeelde
var digte. Der blev fremlagt en klar struktur for
dagens forlgb, og underviseren sikrede sig, at
eleverne kendte til indholdet, inden de blev
sendt pa gatur. Her er det lige sa vigtigt, at ele-
ven er opsggende og giver udtryk for at have
forstaet emnet. Det er her vigtigt med faste
rammer og en klar kommunikation, saledes at
begge parter kan fgle sig trygge i givne situati-
oner. Derudover er forstdelsen af indholdet
essentiel for begge parter bade for at give og
modtage informationer. | casen er det klart, at
eleverne forstar indholdet, men er demotive-
rede overfor opgaven, da flere af eleverne
naegter at skulle ga en tur. Dog ved hjalp af
motivation og kommunikation far undervise-
ren sendt de fleste elever afsted, og de endte
alle med at Igse opgaven og med at aflevere
et feerdigt produkt.

Balancen mellem frihed og kontrol

“Det er fedt, ndr man ma veelge selv. Men det
er ogsa dejligt med rammer, sG man kan kon-
centrere sig mere.”

Dette udsagn kommer fra en elevi 5. klasse pa
vores praktikskole i Aarhus Kommune. Med fa
ord skitserer eleven det svaere spaendingsfelt,
man som underviser star i, nar undervisningen
skal planlaegges. Balancen mellem kontrol og
frihed, struktur og proces og hvordan man far
skabt den gode undervisning, er en harfin
grense. (Lgw, 0., 2015). Pa trods af mange
indledende didaktiske overvejelser og valg
kan der stadig komme et udfald af den plan-
lagte undervisningstime, som man ikke havde
forventet. Efter vores besgg pa Gammel
Estrup fik vi et indtryk af at eleverne vaerd-
satte den frihed, der var i undervisningen,
hvor de fik lov til at bevaege sig rundt pa mu-
seet og opleve det, som det sa ud fgrhen. Vi
oplevede kun en positiv effekt af den zesteti-
ske undervisningsmetode, og havde en klar fo-
restilling om, at eleverne udfgrte opgaverne
med meget stgrre motivation, end hvis de
havde faet stillet samme opgave i klasseloka-
let. Det inspirerede os til at tage det med i vo-
res praktik, da vi fik fornemmelsen af, at det
ville motivere eleverne iseer under perioden
med onlineundervisning. Det havde dog ikke
den gnskede effekt, da eleverne fglte sig de-
motiverede over opgaven, og gav udtryk for at
manglede ramme og struktur i opgaven. Mere
specifikt oplevede vi, at vores intention om
medbestemmelse konfliktede med elevernes
egentlige behov for tydelig leererstyring.

Zstetik i fremadrettet undervisning
| hele forlgbet med aestetikprojektet har vi op-
levet bade elementer i den aestetiske under-
visning, som fungerede, men ogsa nogle fa
elementer som ikke fungerede i egen praksis.
Vi blev meget inspireret af vores eget bespg
pa herregarden, og blev inspireret til at fa ele-
verne vk fra skaermen, og hente inspiration
til undervisningen fra naturen. Dette forspgte



vi at inddrage i undervisningen i vores praktik-
klasse som naevnt i ovenstaende case. Vi ville
sa vidt muligt forsgge at lave en alternativ un-
dervisning, som eleverne i starten virkede be-
gejstrede over. Dette havde dog ikke helt den
gnskede virkning, da flere af eleverne prote-
sterede, og naegtede at ga en tur. Her er det
vigtigt for underviser at bruge sin paedagogi-
ske viden, til at motivere og dermed lede ele-
verne i den rette retning. En aestetisk ople-
velse i undervisningen, mener vi, giver ele-
verne mere motivation for laering. Derfor vil vi
ogsa fremadrettet inddrage flere aestetiske
undervisningsmetoder.
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Titel pa gvelsen: Digtskrivning

Tid

ca. 60 min.

Rekvisitter og ram-
mer

e Udenforinaturen

e Indenforieget hjem

e Genstand fra naturen

e Computer eller blyant og papir
e Inspirations digt fra underviser

Antal deltagere

e Min. 1 deltagere - max. ca. 30 deltagere

Aldersgruppe for del-
tagere

e  Min. 10 ar (4. klasse)

Velegnet i forhold til
fag

e Beregnet til sprogfag, dansk, tysk el. engelsk
e Hovedsageligt dansk, da digtgenren gar ind under dette

Formal/hensigt

e Komme vak fra skaermen og fa luft
e  Veer kreativ - selvstendig

e Forbedre digtgenren

e Formidling af eget produkt

Beskrivelse

Startede timen ud med at gennemga digtgenren med hjzlp fra eleverne. Dernaest blev eleverne sendt ud og ga en
tur i 20 min, hvorefter de skulle vende tilbage med en ting eller et billede fra naturen, som kunne inspirere dem til
at skrive deres eget digt. Her fik de 20 min. til at skrive et valgfrit digt, som skulle inkludere deres ting fra naturen.
De matte selv bestemme om de ville skrive i handen eller pa computer. Herefter leeste de digtet hgjt i grupper be-
staende af 8 personer, hvorefter de fik muligheden for at lsese hgjt i klassen.

e Gennemgang af digtgenren

e  Gatur pa 20 min - find genstand

e  Skriv valgfrit digtform i 20 min pa computer eller papir

e Laes hgjtigrupper bestaende af 8

e Laes hgjt i klassen, hvis det gnskes

Variation

e Omformuler opgaven sadan sa det passer til flere forskellige fag
e Udvide/indskraenke tidsramme

e  Flere begraensninger for fundne genstand

e Lave det til en gruppeopgave

Tips og saerlige op-
maerksomheder

e Udfgres sidst eller midt pa dagen, sa eleverne kan komme ud og fa noget luft ef-
ter mange indendgrs timer.

e Bedstinogenlunde godt vejr, da regn og blaest ikke taenkes at fremme lysten hos
eleverne, for at skulle udenfor.

e  Bedst hvis eleverne har mulighed for at komme ud i naturen (skov, s@, strand
osv.) og ikke blot villaomrader, dette kan dog ogsa fungere.

Videolink til praktisk
demonstration

https://youtu.be/HMwj6PEa9ijk



https://youtu.be/HMwj6PEa9jk

Digital dannelse pa dagsordenen

Af Anna Hamborg & Emilie Dall

“Folkeskolen skal forberede eleverne til deltagelse, medansvar, rettigheder og pligter i et samfund
med frihed og folkestyre” (Bgrne- og Undervisningsministeriet, 2006). Sadan star der i Folkesko-
lens Formalsparagraf, som enhver folkeskole skal leve op til. Det er slet ikke sa lille et ansvar at sta
med som lzerer, og det kan til tider virke uoverskueligt at jonglere med bade laeringsmal, elevmed-
bestemmelse og undervisningsdifferentiering. Hvad ggr man, nar bade det faglige indhold, klasse-
faellesskabet og den personlige udvikling skal taenkes ind i én og samme kontekst?

Livsteater

“Nogle gange fgler jeg ikke helt, jeg passer ind,
men teatret hjaelper mig til at til at turde at veere
mig selv”. Sadan lgd det fra en 13-arig pige pa te-
aterskolen Kastalia i Randers, da vi spurgte
hende, hvordan det at ga til livsteater hjaelper
hende i hverdagen. Da vi i december 2020 be-
sggte kulturinstitutionen Kastalia Teaterskole,
vidste vi aerligt talt meget lidt om det at lave livs-
teater. Her mgdte vi, foruden dramalaerer Lis-
beth, et teaterhold bestaende af 13-14-arige pi-
ger. De var netop i gang med fgrste gennemspil-
ning af deres stykke kaldet “piger”. Stykket havde
eleverne selv skrevet med udgangspunkt i egne
erfaringer med det at vaere pige i puberteten. Pa
meget erlig vis fremfgrte de sma scener, der be-
rgrte temaer som kaeresteproblemer, veninde-
grupper og menstruation. Det var helt tydeligt, at
forestillingen tog udgangspunkt i pigernes egen
verden, og at de oplevede, at det var relevant og
meningsfuldt.

Gennem observationer og samtaler med bade un-
derviser og elever blev det klart for os, at her var
en helt sarlig made at arbejde med identitets-
dannelse. Pa en naturlig made gav det aestetiske
anledning til nogle vigtige samtaler og opmaerk-
somheder. Det, der szerligt vakte vores interesse,
var underviseren og elevernes evne til at samar-
bejde om store og til tider alvorlige problemstil-
linger pa en uhgjtidelig og legende made. Hvor-
dan der via samtale blev skabt et trygt univers
med rum for forskellighed og personlig udvikling.

Zstetik og identitetsskabelse

Som tidligere antydet har folkeskolen ikke blot til
formal at uddanne elever - den skal ogsa danne
dem. Netop det at kunne tage del i et forplig-
tende feellesskab, kan vaere sveert at leere ved at
skrive diktat eller regne opgaver, og her er det, at
de aestetiske laereprocesser bliver interessante.
Nar det kommer til identitetsskabelse, kan zeste-
tiske processer hjaelpe til at give nye perspektiver
pa os selv, hinanden og omverdenen.

Astetiske processer kan vi dele op i tre niveauer:
det individuelle, det sociale og det kulturelle ni-
veau (Drotner, 1995, s. 62). Pa det individuelle ni-
veau er det muligt at eksperimentere med sin
egen identitet i et jeg-mig-forhold. Det sociale ni-
veau giver muligheden for at reflektere gensidigt i
faelles leereprocesser. Her kan man i et jeg-du-for-
hold stille spgrgsmal til hinandens meninger og fa
nye perspektiver pa sine egne erfaringer. Sidst er
der det kulturelle niveau, hvor der er mulighed
for at reflektere over hverdagskulturen, de naere
omgivelser og omverdenen, i hvad man kunne
kalde et jeg-verden-forhold. Den identitetsmaes-
sige sggen og eksperimenteren, som foregar pa
alle tre niveauer, er en vigtig del af al aestetisk
praksis og kan med rette kaldes konkret identi-
tetsarbejde (Drotner, 1995, s. 63).

Identitetsskabelse i skolen

Det interessante i en skolesammenhang bli-
ver, hvordan vi implementerer astetiske lze-
reprocesser i en undervisning, der stadig skal
leve op til faglige feellesmal. Denne udfor-
dring tog vi pa os, da vi skulle planlaegge et



seks uger langt danskforlgb til en 6. klasse.
Med inspiration fra Kastalia tog vi udgangs-
punkt i noget, der fylder i mange teenageres
hverdag: sociale medier. Vores hensigt var at
koble noget danskfagligt med noget aktuelt
og relaterbart, der forhabentlig ville motivere
eleverne og give dem en fornemmelse af at
arbejde med noget meningsfyldt (Brodersen,
2020, s. 133). Samtidig var hensigten at itale-
saette noget af det, der kan vaere udfor-
drende for en teenager, og det er tilsynela-
dende ikke sa lidt. Det at navigere pa de soci-
ale medier er blot noget af det, der kan vaere
med til at ggre puberteten til en konfliktfyldt
fase. | den forbindelse har den tysk-ameri-
kanske psykoanalytiker, Blos, en interessant
pointe, idet han siger, at “for de fleste men-
nesker har aestetiske processer stgrst betyd-
ning i pubertetens narcissistiske fase, hvor de
tjener til at stabilisere jeget ved at knytte for-
bindelse mellem fortidens ubevidste driftstliv
og nutidens bevidste orientering mod andre”
(refereret fra Drotner, 1995, s. 78). Z£stetiske
processer kan altsa fungere som bindeled
mellem barndommens umiddelbarhed og pu-
bertetens voksende bevidsthed.

| en tid hvor SoMe, fake news, netetik og
skeermafhaengighed fylder mere og mere i
den offentlige debat, fandt vi det relevant at
tage disse temaer med ind i en skolesam-
menhang. Digital dannelse handler om at
kunne bega sig socialt og etisk i den virtuelle
virkelighed, og ligesom meget andet er det
kompetencer, der skal tillaeres. Hvis begrebet
almen dannelse skal fglge med tiden, bgr det
ogsa overfgres til den virtuelle verden. Som
leerere har vi et ansvar for at guide eleverne
til at bruge teknologien hensigtsmaessigt og i
overensstemmelse med de vardier, vi i feel-
lesskab mener, er vigtige. Eleverne ma laere
at tage stilling til, hvad de vil med teknolo-
gien, og ikke mindst hvad de ikke vil. Dette
finder vi desuden opbakning i i Faelles Mal for
dansk, hvor der star, at eleverne allerede

efter 4. klasse skal kunne forholde sig bevidst
til konsekvenserne af deres feerden pa inter-
nettet (Bgrne- og Undervisningsministeriet,
2019).

Digital kommunikation

Et af temaerne, vi valgte at zoome ind p3, var
elevernes digitale kommunikation. Her sa vi
en mulighed for at szette fokus pa de potenti-
elle misforstaelser, der kan opsta, nar vi ud-
trykker os pa skrift. Det kan vaere svaert at
gennemskue beskeders intentioner, nar man
ikke kan afkode afsenders mimik og hgre to-
nefaldet. Ved at tage tekstbeskeder ind i en
mundtlig kontekst, ville vi forsgge at frem-
haeve forskellen mellem det skrevne og det
talte sprog. Samtidig havde gvelsen et dansk-
fagligt sigte, idet eleverne kunne arbejde
med sproglig analyse pa deres egne tekstbe-
skeder. Formalet var, at eleverne skulle blive
bevidste om deres digitale kommunikation og
ordvalg. Desuden gav det anledning til en
feelles snak om, hvordan klassens kommuni-
kation er. Hvor gar min egen graense, og hvor
gar de andres? Arbejdet med digital kommu-
nikation var i hgj grad inspireret af vores ob-
servationer pa Kastalia, hvor vi sa, hvordan
der via aestetiske processer blev arbejdet
med relevante problemstillinger.

Gennem den aestetiske gvelse og efterfgl-
gende klassedialog om digitaldannelse fik ele-
verne mulighed for at arbejde med zestetik
pa alle tre niveauer (jf. Drotner). Pa det indi-
viduelle plan var der mulighed for, at eleven
kunne undersgge og blive klogere pa sit eget
stasted i en debat, der efterhanden optraeder
i mange sammenhange. Pa det sociale ni-
veau var der mulighed for, at eleverne kunne
udveksle meninger og maske fa et mere nu-
anceret blik pa problemstillingen. Desuden
arbejdede eleverne pa et kulturelt niveau,
idet de forholdt sig til det omgivende sam-
fund. Sammen stillede vi skarpt pa nogle af



de samfundstendenser, der fylder meget for
netop deres generation.

Zstetik som springbraet

Det har vist sig, at aestetiske laereprocesser er
seerligt hensigtsmaessige, nar det kommer til
at skulle arbejde med mere abstrakte pro-
blemstillinger. De giver mulighed for, at hver
elev kan tilleegge processen sin egen mening,
samtidig med at de ikke laegger op til et en-
degyldigt facit. Vi erfarede selv, at de zesteti-
ske processer kan vaekke elevernes interesse
pa anden vis og vaere med til at skabe et naer-
vaer, der sommetider kan vaere sveert at na
frem til i en ellers travl skoledag. Den legende
tilgang til et fagligt stof kan fremme motivati-
onen hos nogle elever, men kan samtidig
veere en stopklods for andre, som kan have
sveert ved at se meningen og den egentlige
leering. | praktikken oplevede vi, at nogle ele-
ver viste stor begejstring for den aestetiske
tilgang og gik til gvelserne med stort gapa-
mod. Andre var mere tilbageholdne og ud-
trykte endda direkte skepsis, idet de savnede
fagligt indhold. Disse elever havde altsa sveaert
ved at fa gje pa den egentlige leering i en
2estetisk leereproces. Det er sveert at sige,
hvad denne skepsis skyldtes, men man kunne
fx pege pa faktorer sasom resultatorientering
og effektivisering af undervisningen.

Vores hensigt med det aestetiske arbejde var
at give eleverne i 6. klasse muligheden for at
reflektere over deres digitale kommunika-
tion. | den forbindelse bad vi eleverne ud-
veelge nogle af deres private tekstbeskeder,
som de herefter skulle fgre som mundtlig
samtale. @velsen kan fungere som spring-
breet til en faelles dialog om kommunikation,
potentielle misforstaelser, kropssprog, skrift-
ligt udtryk og online etik. Hvilke normer geel-
der i hhv. den mundtlige og den skriftlige
samtale? @velsesvejledning folger.
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Titel pa g@velsen: Hvordan kommunikerer du?

Tid Forberedelse: 20 minutter

Gennemfgrsel + refleksion: 90 minutter (kan varieres)
Rekvisitter og rammer @velsen kan forega hvor som helst.
Antal deltagere To elever er aktive ad gangen. Resten lytter aktivt.

Aldersgruppe for deltagere 11 ar og opefter. Det er vaesentligt, at eleverne har en vis erfaring med
brug af sociale medier.

Velegnet i forhold til fag Dansk, UUV.

Formal/hensigt At fremme klassetrivslen og szette fokus pa elevernes digitale kommuni-
kation. Undersgge egne og andres graenser, nar det kommer til kommu-
nikation og ordvalg.

Beskrivelse

@velsen tager udgangspunkt i elevernes egne tekstbeskeder. To elever ad gangen laeser udvalgte beske-
der hgjt for hinanden, som i en mundtlig samtale. Fgrst laeser eleverne hgjt med ryggen til hinanden,
dernast med gjenkontakt.

Forberedelse

1. Alle elever finder deres seneste beskedudveksling med en nogenlunde jeevnaldrende og udveelger ti
beskeder, som sendes til laereren.

2. Leereren udvaelger x antal af de tilsendte samtaler, svarende til halvdelen af klassen. De udvalgte sam-
taler printes og medbringes til naeste time.

Dvelse

1. Leereren parrer eleverne to og to.
2. Et par ad gangen traeder op foran klassen og far tildelt en tilfeeldig samtale (ikke deres egen). Eleverne
leeser deres samtale hgjt med ryggen til hinanden.
3. Eleverne vender sig om og leeser samtalen hgjt med gjenkontakt.
4. Eleverne far nu et par minutter til at reflektere over oplevelsen.
a. Hvordan fgltes det at laese op med ryggen til hinanden?
b. Hvordan fgltes det at lzese op med gjenkontakt?
¢. Hvad var forskellen? Hvorfor?
5. Sadan fortseetter gvelsen, indtil alle elever har laest hgjt foran klassen.

Refleksion
1. Feelles pa klassen:
d. Hvad oplevede I?
e. Hvilke forskelle er der pa fysisk og digital kommunikation?
f. Hvilke tanker gjorde | jer fgr om jeres digitale kommunikation?
g. Hvilke tanker gor | jer nu?
e Hvad kan vi leere af denne gvelse?

Variation Man kunne lade eleverne laese op fgrst helt udtrykslgst, dernaest med
det taenkte udtryk. Man kunne i stedet for private beskeder tage ud-
gangspunkt i tilfaeldige kommentartrade fra online debatter.

Tips og saerlige Idet gvelsen kan veere lidt greenseoverskridende, foreslar vi, at den fore-
opmarksomheder gar i elevernes vante klassevaerelse for at skabe en sa tryg ramme som
muligt. @velsen egner sig bedst til at lave med elever, der kender hinan-
den godt, fx en stamklasse.

Hvis nogle elever ikke gnsker at dele ud af deres private beskeder, skal
det naturligvis anerkendes. .

Videolink til demonstration | https://www.youtube.com/watch?v=CHCJtl4Euy4



https://www.youtube.com/watch?v=CHCJtl4Euy4




